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ALGAMS - REALIZACJA JEZpU ALGOL 60 
DLA MASZYNY CYFROWEJ MINSK-32

Streszczenia. W praoy opisano niektóre, istotne cechy języka Al- 
gams, będącego konkretną realizacją Algolu 60 dla maszyny cyfrowej 
Mińsk-32 oraz zamieszczono uwagi dotyczące programowania w tym ję
zyku.

1. Wstęp

Język Algams, konkretna realizacja Algolu 60 dla maszyny cyfrowej 
Mińsk-32 został opracowany w Instytucie Białoruskiej Akademii Nauk w Miń
sku.

Maszyna cyfrowa Mińsk-32 nie tyła dotychozas wykorzystywana w Polsce 
do otliozeń w języku Algol 60 (Algams). W Instytuoie Konstrukcji i Techno
logii Urządzeń Automatyki i Informatyki przeprowadzone zostały próty eks
ploatacyjne translatora języka Algams pod kątem zastosowania do ohliczeń 
naukowo-technicznych.

Dysponując podstawowym zestawem maszyny cyfrowej Mińsk-32 można korzy
stać z dwóch wersji translatora języka Algams: szytkiego translatora Al- 
gam i translatora optymalizacyjnego Tam 32. Do chwili obecnej został prze
kazany użytkownikom translator Algam. Składa się-on z bloku nadrzędnego 
Algam i dwóch podporządkowanych bloków wewnętrznych Alga 1 i Alga 2 [1] ,
[2].

2, Związek języka Algams z wers.ia wzoroowa Algolu 60

Ze względu na budowę maszyny cyfrowej Mińsk-32 i konstrukcję urządzeń 
wejścia i wyjścia istnieją różnice między językiem Algams a wersją wzor
cową Algolu 60. Oto ważniejsze z nich:
1. Ograniczenia ilościowa:

- ograniczenia na przedział wartości danych liczbowych:
liczby całkowite mogą przyjmować wartości z przedziału

[- 2+36 + i] ; [2+36 - i] ,
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a liczby rzeczywiste z przedziału

[- 1 , 1-2"28] . 2+6̂  .
- w programie można używać tablice co najwyżej 5-wymiarowe,
- każdy blok może zawierać maksymalnie 63 bloki.

2. Ograniczenia gramatyczne
- nazwy nie powinny zawierać więcej niż 10 znaków,
- każdy parametr formalny musi mieć specyfikację.

3. Przykład programowania w języku Algąms

Niżej przedstawiono przykład programu porządkowania ciągu liczb rzeczy
wistych metodą porównywania sąsiednich liczb zapisanego w języku Algams w 
formie wymaganej przez translator:
Progr001010BEGXN 
Progr001015INTEGER X, N, M, P;
Progr001020REAL Y, Y1;
Progr001025I0SP (2177, 1, S  )i 
Progr001030I05P (3329, 1, S);
ProgrO01035I0SP (2177, 3, "IN001 i)?
Progr001040INPUT (2177, N)}
Progr001CV45I0SP (2177, 4, ‘INOOH);
Progr001050BEGIN 
Progr001055. .BEAL ABBAY X [1:N]
Progr001060 ̂ -IOSP (2177, 3, ‘IN002 * )}
Progr001065INPUT (2177, X);
Progr001070I06P (2177, 4,łXN002 e);
Progr001075FQR M := N, M - 1 WHIEB P >  O DO BEGIN 
Progr001080 P := 0}
Progr001085EGR I := 2 STEP 1 UNTIL M DO BEGIN 
Pr ogr001090 ̂.Y1 := X [1-1] {
Progr001095^Xs=X [i] ;
ProgrOOHOOIP Y1 > Y THEN BEGIN 
Frogr001105X[l]:= Y1j 
ProgrOOmox [li-1] 1 = Yj 
Progr001l15P:=1 
Progr001120END END END 
Progr001125I0SP (3329,5, S ) ł
Progr001130"UTPUT (3329, *1* , ^Szybkie porządkowanie zbioru * ); 
Progr001135OUTPUT (3329, , X);
Progr00ll40l0SP (3329, 6, %)
Progr001145END END
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W programie korzysta się z czytnika kart (o numerze 2177) i drukarki 
wierszowej (numer 3329)«

W programach napisanych w języku Algams wprowadzanie i wyprowadzania 
danych realizuje się przy pomocy następujących procedur wprowadzania i wy
prowadzania:
- procedura obsługująca wprowadzanie i wyprowadzanie -.'IOSP (K, W, T)
- procedura wprowadzania danych - IMPUT (K, L)
- procedura wyprowadzania danych - CUTPUT (K, F, L)

K - numer kanału (urządzenie)
W - funkcja realizowana (zarezerwowanie 1 zwolnienie urządzeń zewnętrz

nych, otwarcie i zamknięcie zbiorów wejściowyoh i wyjściowych, W 
równe odpowiednio 1, 2, 3» 4, 5» 6,)

T - dowolny łańcuoh 
L - lista przesyłanych obiektów 
F - format wyprowadzania liczb
Instrukcje INPUT i OUTPUT umożliwiają przesyłanie danych liczbowych, 

logicznych lub tekstów,

ń. Wnioski wynikające z dotychczasowa.t eksploatacji translatora leżaka Al
gams i programowania w t;ym .języku

1. Język Algams jest w sensie gramatycznym podzbiorem Algolu 60, oo od
znacza, że program napisany w tym języku spełnia reguły gramatyczne Algo
lu 60, Umożliwia to korzystanie z gotowych Algorytmów w języku Algol 60, 
opublikowanych w literaturze. Niemniej jednak brak gotowych procedur (bi
blioteki programów) w języku Algams stanowi praktyczne utrudnienie wyko
rzystania systemu,

2. Każda instrukcja wejścia lub wyjścia (INPUT, OUTPUT) wymaga zorga
nizowania nowego zbioru danych (w systemie Mińsk-3 2 wszystkie zbiory or
ganizuje się standardowo). Czynności związane z organizacją zbiorów (o- 
twarcie, zamknięcie) realizuje się w programie za pomocą instrukcji IOBP.
W następstwie tego, jednej instrukcji INPUT lub OUTPUT towarzyszyć muszą 
co najmniej dwie instrukcje IOSP. Takie rozwiązanie powoduje wydłużenie 
fragmentów programów realizujących operacje wejścia - wyjścia. Dlatego, 
powinno się tak organizować operacje wejśoia - wyjścia, aby jedna instruk
cja wejścia lub wyjścia powodowała przesyłanie maksymalnej ilości danych.

3. Forma zapisu programu źródłowego na taśmie perforowanej lub karoie 
perforowanej, wymagająca poprzedzenia każdego wiersza programu identyfi
katorem, sicładająoym się z nazwy programu, numeru strony i numeru wiersza 
utrudnia przygotowanie programu, a także powoduje zmniejszenie czytelnoś
ci tabulogramu (patrz p. 3). Warunek ten związany jest z działaniem pro
gramu, zapisującego program źródłowy na taśmę magnetyczną.
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4. Wydaja się, że lokalizacja błędów wykrytych podczas translacji nie 
jest zbyt precyzyjna. Brak jest także możliwości realizaoji programów ze 
śladem, oo komplikuje uruchamianie programów.

5. W naszym kraju, jedną z najczęściej stosowanych maszyn cyfrowych do 
obliczeń w Algołu jest maszyna 0dra1204. Dlatego, interesująca byłaby pró
ba porównania systemu 0dra1204.i translatora języka Algol 1204 z systemem 
Mińsk-32 i translatorem języka Algams. W tym celu wykonano kilka równo
ważnych programów w językach Algams i Algol 1204 (programy różniły się je
dynie instrukcjami wejścia - wyjścia i pewnymi szczegółami typograficzny
mi) oraz przeprowadzono pomiary czasów translacji i realizacji tych pro
gramów. I tak np. dla zamieszczonego w p. 3 programu czasy te przedsta
wiają się następująco:

czas translaoji czas realizacji programu
Algams 15s 19s
Algol 1204 4s 31s

Dla wyjaśnienia dodajemy, że program w języku Algams,przed translacją był 
już nagrany na taśmie magnetycznej, a program w języku Algol 1204 czyta
ny był z taśmy perforowanej.
Na otrzymane wyniki wpłynęły parametry samej maszyny oyfrowej takie jak: 
długość słowa, lista rozkazów, szybkość maszyny, szybkość urządzeń ze
wnętrznych oraz parametry kompilatora.

Przedstawione porównanie nie ma ścisłego oharakteru i zostało przyto
czone dla zorientowania w możliwościach obu systemów.
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AJirAMC - PEAJIH3AHHH H3HKA «JIFOJtt 60 HA 3BM MHHCK-32 

P a 3 b u e

B pafio re  npeflCTaBJieHH HeKOiopne xapaKTepaiie aepTH S3inca AJIFAMC, Koiopiiii 
HBJiHeTOH HenocpefloTBeHHOS peaaaaaipaeit AJirOJIA 60 Ha 3BM Mhhck- 3 2 ,a  Tanxe f la -  
hh 3auemaHna KacajomaeoH nporpaMuapoBaHHH Ha stom «since.

AlfiAMS- AN IMPLEMENTATION OF AIG0L-60 FOR A COMPUTER MHÎ3K-32 

S u m m a r y

In fcfiis papai some properties of ALGAMS language, an implementation of 
ALjS0L-60 of Mihsk-32 oomputer has heen desorihed. Some notioes about pro
gramming in that language 'also have been presented.


