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Scenariusz zaje€ z jezyka angielskiego

Poziom edukacyjny:gimnazjum
llo§¢ osob w grupie:7

Czas trwania zag¢: 2 godz. dydaktyczne

Krétka charakterystyka grupy:

Grupa ztgona z 7 os6b w wieku 13-16 lat z ubytkiem stuchu stpniu lekkim
i umiarkowanym. Grupa dobrze zintegrowana, zdokt®tna do wspoipracy i aktywnie
uczestniczca w zagciach.

Cele zag¢: (dla uczniéw)
dydaktyczne:
e utrwalenie stownictwa zwzanego z czynrsgiami wykonywanymi w wolnym czasie;
wychowawcze:
e wdrazanie do pracy w grupie;
rewalidacyjne:
e doskonalenie odczytywania mowy z ust;
e uwrazliwianie resztek stuchowych.

Cel osobisty: (dla nauczyciela)
e Kksztaltowanie umigfnosci wykorzystania ICT,;
e rozwijanie umiegtnosci pracy w zespole.

Temat zaje¢: Leisure activities.

Formy organizacyjne:
e zbiorowa,;
e indywidualna;
e praca w matych grupach.

Metody nauczania:
e pogadanka;
e pokaz;
e metodatwiczebna.

Srodki dydaktyczne: (w tym wykorzystanie ICT)

komputer;

rzutnik;

ekran;

czyste kartoniki kwadratowe (do gry Memory);
kredki, mazaki i inne przybory do rysowania.
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Stowa/ pogcia kluczowe do wprowadzenia lub utrwalenia:

Swimming, playing tennis/ football/ volleyball/ cquter, watching films, going to the
cinema, relaxing, meeting friends, dancing.

» | like”, I don't like” + -ing, I love...,

Przebieg zagé

1.
2.

6.

Przywitanie z uczniami.

Nauczyciel przypomina, jak po angielsku nazwyvajg czynndgci, ktore maemy
wykonywa w czasie wolnym, co dodajezgio czasownika, przed ktorym zapisaly
czasownik ,like”? Uczniowie zapisyfemat i odpowiadgjna pytanie nauczyciela.

Nauczyciel zapisuje zdania przykladowe, przyponmirej uczniom konstrukej
z czasownikiem ,like”, prosi uczniéw o przettumanigezwrotéw nagzyk angielski:
.Nie lubie...”, ,nie lubi...”, ,nie lubig...” Uczniowie odpowiadaj na pytania, podag
przyktady zda.

Uczniowie tlumacgz za pomog tlumacza Google nazwy wybranych czyscio
wykonywanych w czasie wolnym i zapiguje na kartonikach. Kaly z uczniow
wykonuje rysunek wybranej przez siebie i przettunome] wczéniej formy
aktywndgci. Karty wraz z rysunkami zostaprzemieszane i roztone na stole — Gra
w ,Memory” — uczniowie kolejno odstanipary kart (obrazek+podpis), gdy odkryje
si¢ wiasciwg par (rysunek odpowiada podpisowi) uczestnik zdobywaefe punkt.
Wygrywa ten, kto zdaojmlzie najweksz liczbe punktéw. Do stworzenia kart do
memory mana postay¢ Sie internetowym generatorem:
http://www.toolsforeducators.com/dominoes/

Nauczyciel wywietla na rzutniku krétki tekst, w ktérym osoba syge co zazwyczaj
robi w czasie wolnym. Analizuje tekst z uczniami.

Uczniowie dobiera sic w pary i zada swojemu partnerowi pytania: ,Do you
like....” wykorzystupc liste czynndci ustalonych w poprzednich etapach ¢zaj

Uczniowie po wykonaniu zadania prezeatagpowiedzi osoby, z ktgrwykonywaty

éwiczenie.

Nauczyciel wraz z uczniami padkuje klag, pazegnanie wgzyku angielskim.

Uwagi: Podczaswiczen komunikacyjnych uczniowie magpostugiwa sie jezykiem
migowym, a niegzykiem angielskim. Zadaniem nauczyciela jesfokontrolow# prae
uczniow.

Materiat opracowany przez nauczycieli

Zespotu Szkolno-Przedszkolnego dla Dzieci Nieglggeh i Stabo Stysicych w Katowicach
w ramach projektu gkyki obce... ju potrafi!!!!”

realizowanego przez Spoteaz8zkot Zarzdzania i Handlu w @vigcimiu w latach 20092012
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