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Praco naukowo-badawcze Instytutu Maszyn Matematycznych

Stownik pojec iterminéw
z dziedziny grafiki komputerowej

Wojciech MOKRZYCKI
I Lena WALK1EWICZ

Publikacja koviiera terminy, pojeoia f. nassy stosowane
w dziedzinie grafiki komputerowej. Sktada sie z dwdéoh
ozeboit w pierwszej zostaly zebrane (w porzadku alfa-
betyoznyra)pojeoia 1 terminy w jezyku polskim wraz z
obJaénleniaml i odpowiednikami w jezyku angielskim;
druga o0zed6d jest stownikiem angielsko-polskim terminéw
i nazw objadénionyoh w pierwszej ozeo6oi tej publtkaoji.

Wstep 1

Sledzgo ooraz bogatszag literature z dziedziny grafiki komputerowej - obserwujemy naraa-
tujoog niejednoznaoznoddé oraz nieporzadek pojeoiowy i terminologiozny. Odnosi sie to zaréwno

do publlkao Ji w jeayknah oboyoh (g#éwnie angielskim) Jak tez » jezyku polskim.

ooraz ozeo6oiej poJawlaJaoyoh sie opraoowuninoh w Jezyku polskim, w tym réwniez w js-
dynym podreoznlku nt. grafiki komputerowej wyraznie brakuje Jednolitego spojrzenia na te
dziedzine wiedzy. Nie ma ani jednolitego stewniotwa, ani Spéjnodéoi pojeolowej miedzy pierwsza

ozebolg podrecznika dotyozgog sprzetu oraz druga ocebéolg omawlajgog oprogramowanie.

Rezultatem tego krytyoznego spojrzenia byta mydl przygotowania niniejszego "Stownika
pojed i terminéw z dziedziny grafiki komputerowej'.

Celem naszej praoy byto wleo zebranie 1 zaprononowanle nujpowszoohnleJ uiywanyoh,
nnjtrafnle Jszyoh i najlepiej oddaJaoyoh istote rzeozy polskloh nazw, terminéw i pojed oraz -

loh wzajemnyoh zwigzkéw.

Opisujao terminy 1 pojeola wyatepujgoe w tej 6zledslnle, korzystallomy z wielu publlka-

Chmurzynski J, i in. Grafoskopy w systemaoh komputerowyoh,

KNT *_Tarszowa 1980.
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Zwiazki uiedzy wybranymi pojeciami grafiki komputerowej



ojl, przede wszystkim w Jezyku angielskim, w tym zwhkassosa b proposyoji stownika grafioznego ,
opublikowanego przez SHARE Ino. oraz z projektu normy 1SO, dotyozgoej grafiki komputerowej3}
Ostateozny Jednak ksztatt proponowanego stownika wynikd a dodwiedoaen nagromadsonyoh w olagu

kilkunastoletniego okresu badan w dziedzinie grafiki komputerowej.
Stownik ekdteda sie s dwdoh ozedoi.

Pierwsza Bawiera poJdeola 1 nazwy ( stowa kluosowe )w jezyku polskim utodone w porzadku
alfebetyoznym oraz odpowiednie teksty objadnlajgoe. W nawlasaoh obok haset podane zostaty
odpowiedniki pojeoiowa w jezyku angielskim.

Czedd druga natomlost zawiera uporzadkowane alfabetyosne pojeola i nazwy wystepujace
w jezyku angielskim oraz loh odpowiedniki eneozenlowe w jezyku polskim, objadnlone w naszym
stowniku. Ta ozedd stownika opracowano zostata dla wygody osdb korzystajgoyoh z odpowiedniej

literatury w jezyku angielskim.

Przyjeta dla potrzeb stownika konospeja grafiki komputerowej (I naszym zdaniem zgodna
z reeozywlstodola ) opiera sie na nastepujaoyoh wzajemnych relaojaoh odwzorowania i zawieranie,

uwldooznlonyoh réwniez na ryaunku,

Odnzorowaniai

PRZESTRZEN KODELO->PBZESTRZE{# OBRAZOWANIA
PRZESTRZEN OBRAZWAKIA->PRZE3TBZKir URZADZENIA GRAPI0ZHEOQO

OKNO-"WZIBRNIK
OBRAZ \EKSPONO*ANY-»0BRAZ PIZYOZNY

Zawierania«

OJCHOCPRZESTRZEJ1I OBRAZOWANIA
WZIERNIKC PRZESTRZEN OPERACYJNA 1

PRZESTRZE* OPERACYJNAC przestrzen URZADZENIA orapiczneoo

Potts J,, project manager] SHARE Ino., Graphlea Glossary
Computers and Graphloa 1978 t. 3 nr A s. 123-128.

Dokument 1S0/D13 2382/13 '"Data prooeesing voeabulary -

Seotlon 13, Computers graphloa
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Objasnienia pojadé 1 termindw

ADRESOWALNA MACIERZ
- Addressable matrix

Macierz utworzona z ADRESOWALNYCH PUNKT&W tworzgoyoh dyskretng siatkag w PHZBSTRZBNI
URZADZENIA GRAFICZNEGO. Wymiar maolerzy okresla WIELKOSC OBRAZU, ktéry mozna preealaé do

OBNERATORA OBRAZU.

ADRESOWALNOSO
- Addressability

Liozba ADRBSOWAINYCH PUNKTTW PRZESTRZENI URZADZENIA GRAFICZNEGO. Znana roéwnie* jako

obszar adresowy.

ADRESOWALNY PUNKT

- Addressable point

Dowolna pozyoja PRZESTRZENI URZADZENIA GRAFICZNEGO» do ktorej mo&e zostad skierowany
ELEMENT KRE&LACY OBRAZ (pioro KRE3LAKA lub strumien elektronowy monitora). Te pozyoje sg
okreslane przez WSPOLRZEDNE. Takiob adresowali~* pozyoji jest skonozona liozba 1 majg one

postaé dyskretnej siatki w PRZESTRZENI URZADZENIA GRAPIOZNEOO.

ATRYBUTY
- Attribute
Pewne oeohy oharakterystyozne BLBUENTU OBRAZU, takie jak kolor, POZIOM INTENSYWNOSCI

SWIECENIA oraz WYKRYWALNOSC,
%

BIEZACA POZYCJA

- Current position

Adres ELEMENTU KRESLACEGO OBRAZ wynikaJgoy z ostatnio wykonanego ROZKAZU GRAFICZNEGO.
Moze by6é wyrazony we wsp6lrzadnyoh PRZESTRZENI MOrBLU lub PRZESTRZENI OBRAZOWANIA.



BUFOR OBKAZUF PAI-i gC obrazo)
- Bispiny buffer

Urzadzenie z paraieolg lub obszar pamieci, ktéry przeohowuje ROZKAZY ORAFICZNB i dane,
potrzebne do genrowanla OBRAZO FIZYCZNEGO. Bufor ten moze byd ozebola pamieoi operacyjnej

komputera lub urzadzen speojalnego przeznaczenia,

CHROMATYCZNA MAZAIKOWA LAMPA KATODOWA (KINESKOP MASKOWY)
- Kultloolor CRT

Lampa, w ktérej na powlerzohnie ekranu napylane sa punktowo obok siebie LUMINOFORY
o trzeoh podstawowyoh koloraoh Swieoenia (zielony, czerwony, niebieski). Strumienie elektro-
néw pochodzace z trzeoh nlezaleznyoh dziat elektronowych sa przemieszczane przez wspolny uktad
odohylania i padajgo na ekran wytwarzaja ten sam obraz w trzeoh podstawowyoh koloraoh. Obserw
wator, z powodu syntezy przestrzennej odbieranyoh zjawisk o6wletlnyoh zaohodzgoej w Jego oku,

odbiera jeden obraz o réznyoh odcieniach barw.

CHROMATYCZNA PENETRACYJNA LAMPA KATODOWA
- Penetration CRT

Lampa, ktérej ekran Jest pokryty kilkoma warstwami LUMINOFORU o réinyoh koloraoh
owleoenla. Kazdo warstwa moze byd selektywnie pobudzona przez strumien elektronowy o olcreslo-
nej energii. Zmiane koloru Swieoenia uzyskuje sie przez zmiany energii strumienia elektronowe-

go.

CIAGNIECIE (WODZENIE)
- Drogglng

Przesuwanie wybranego ELEMENTU OBRAZU wzd#uz $Sciezki okreslonej przez GRAFIOZNB IRZA,-
PZENIE WEJSCIOWE (np. PI&RO SWIETLNE ) .

CYKL ODNAWIANIA REGENERACJI

- Display oyale

Czas niezbedny do wygenerowania i wykonania oiggu przeeunled strumienia elektronéw po-

trzebnych do Jednokrotnego odtworzenia OBRAZU FIZYCZNBGO na ekranie LAMPY Z ODNAWIANIEM.



CZAS wymazywania
- Krasa tlme
Termin odnosi alg do monitoréw grafioznyoh s LAMPA, PAMIETAJNCF 1 oznaoza oaas niezbed-

ny do usunigola obrazu s ekranu.

CZESTOTLIWOSC ODNAWIANIA
- Refresh rata
Liozba oykli na sekunde, z jaka musi by6é ODNAWIANY obraz na monitorze, aby uzyskac

wrazenie jego stabilno$oi (odwrotno$¢ oyklu odnawiania),

CZYTNIK RYSTOKOW
- brak odpowiednika w jez. angielskim

GRAPICZNE URZADZENIE WEJSCIOWE (reozne, pétautomatyozne lub automatyozne), umozliwia-
jaoe wprowadzenie do pamieoi linii rysunkéw w postaoi oyfrowej badz analogowej . Jest ono
wykonane w formie tablioy (stotu kreslarskiego) 1 poruszajgoej sie po Jej powierzohni sondy

(wodzika ).

DANE GRAFICZNE
- Display dataj Graphio data
1/ Dowolny zbidér danyoh przeznaozonyoh dla urzadzenia grafioznego.

2/ ROZKAZY GRAFICZNE 1 WSPOLRZEDNE zawarto w BUFORZE OBRAZU, ktoére bezpos$rednio opisuja
OBRAZ FIZYCZNY.

DRUKARKA ELEKTROSTATYCZNA

- Eleotro3tatio” plotter

DRUKARKA GRAFICZNA, w ktorej wykorzystano #adunki elaktroatatyozne do tworzenia obrazu

na elektroozutym nosniku.

DRUKARKA GRAFICZNA RASTROWA

- Raster plotter

GRAFICZNE URZADZBNIB WYJSCIOWE, ktére rejestruje (utrwala) obraz na nosniku metoda
RASTROWEGO ROZWINIECIA OBRAZU.



EKRAN PODZIELONY
- Split soreen

Ceoha wielu monitoréw, zwhkaszoza alfanumeryoznyoh. Pole ekranu monitora podzielone
Jest na 0zed6 aktywng i 0zedd bierng. Czed6 bierna zawiera dane nie zmienlajgoe sie w ozasle
praoy. Czed66 sktywna natomiast dane zmieniane w ozasle praoy. Zwykle tylko one sa przesytane

miedzy monitorem i komputerem.

ELASTYCZNE WIAZANIE
- Rubber-banding

Teohnika przemieszozania wsp6lnego wierzchotka zbioru odoinkéw proatyoh pewnego
ELEMENTU OBRAZU badz oatego obrazu w taki spos6b, te inne punkty kornoowe tego elementu po-

zostaja bez zmian.

ELEMENT KRESLACY OBRAZ

- Display writer

Blement GRAFICZNEGO URZADZENIA WYJSCIOWEGO s#uzgoy do tworzenia widzialnego znaku
(elementu grafioznego) na POWIERZCHNI OBRAZOWANIA, np. pidéro, promien lasera, promieh elektro-

nowy, ryleo.

ELEMENT OBRAZU

- Display element) Display primitive} Graphlo primitive) Output primitive

Element graflozny(np. punkt, odoinek prostej, znak alfanumeryozny itp. generowany na

og6t sprzetowo) . Z tego typu elementdédw twbrzony Jest OBRAZ FIZYCZNY,

GENERATOR KRZYWYCH

- Curve generator

Zwykle urzagizenie lub ukdtad alektronlozny, ktéry generuje krzywg na podstawie definiuja-

oyoh Ja danyoh.

GENERATOR OBRAZU

- Display generator

Urzadzenie elektronlozne przetwarzajaco zawarto66 BUFORA OBRAZU na OBRAZ FIZYCZNY,



10

GENERATOR WEKTOROW

- Yeotor generator

Urzadzenie lub uktad elektroniozny, ktoéry generuje odolnkl linii proetyoh na podstawie

nadanych punktéw skrajnyoh badz przyrostéw wzdduz osi ukdadu.

GENERATOR WEKTOROW O PROPORCJONALNYM CZASIE

- Proportional time yeotor generator

Generator, w ktérym ozas kredlenia wektora jest w przyblizeniu proporojonalny do dtugo6-

oi tego wektora.

GENERATOR WEKTOROW O STALYM CZASIE

- Yeotor generator oonstant time _t

Generator, w ktdorym ozas kredlenia nie zalety od dtugoboi wektora.

GENERATOR WEKTORbW PRZYROSTOWY

- Inoremental yeotor generator

Cyfrowy generator wektoréw, ktory sktada wektor z olagu elementarayoh odolnkéw linii

siatki dyskretnej. Wektory naohylono maja posta¢ zebatej pitki zamiast linii prostej.

GENERATOR ZNAK&W

— Charaoter generator

Zwykle urzadzenie lub uktad elektroniozny, ktéry na podstawie podanego kodu generuje

poatad graflozng znaku.

GENERATOR ZNAKOW MATRYCOWY

- Dot matrix oharsoter generator

GENERATOR ZNAKFtW, ktoéry tworzy znaki z kropek (obok GENERATORA ZNAIOW SBGMBNTOWEOO).
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GENERATOR ZNAK&W SEGMENTOWY

- Stroke oharaoter generator

"GENERATOR ZNAKt)*, ktory skdada Je z odoinkéw linii (obok GENERATORA ZNAK&E *
MATRYCOWEGO) .

GLOWICA KRESLAKA

- Plotting head

Ruohoma 0zg$6 KRESLAKA - ELEMENT KRESLACY OBRAZ.

GRAFICZNE URZADZENIB WBJSOI0WB

- Graphio input devioe

Sprzet umozliwiajacy wprowadzanie danyoh grafioznyoh do komputera (/TfEJSOIB GRAFICZNE),
(patrzt MANIPULATOR RAMIENIOWY, PIORO SWIETINB, RYSOWNICA, MYSZ MANIPULACYJNA, MANIPULATOR
KULOWY) . -

GRAFICZNE URZADZENIE WYJSCIOWE
- Display devioe

Urzadzenie przeznaozone do przedstawiania obrazéw na POWIERZCHNI OBRAZOWANIA« Ten
termin zazwyozaj odnoal sie do MONITOR&S GRAFICZNYCH Z LAMPA KATODOWA, ale réwniez obejmuje
takie urzadzenia Jakt KRESLAKI BONOWE, KHBSLAKI STOtOUB, MONITORY PLAZMOWE, REJESTRATORY
MIKROF I IMOWB oraz DRUKARKI ORAFIOZNE. 1 "

GRAFIKA BIERNA

- Paeslve graphios

Uzywanie KONSOLI GRAFICZNEJ w TRYBIE BIERNYM. Zazwyozaj dotyozy wykorzystania taklob.

urzadzen. Jak np. KHESLAK, REJESTRATOR MIKROFILMOWY i DRUKARKA GRAFICZNA.

GRAFIKA INTERAKCYJNA

- Interaotive graphios

Teohnika wykorzystania KONSOLI GRAFICZNEJ do prowadzanie komunlkaojl bezposrednio
(on-line) ozto«lek—ocaszyna w TRYBIE INTERAKCYJNYM.
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GRAFIKA KOMPUTEROWA

- Graphios
%

Teohnika generowania 1 manipulowania obrazem za pomooa komputera. Termin ten odnosi
sie do obrazéw, ktdore zawieraja linie, punkty, okregi 1 inne figury geometryoene. Nie obejmuje

on teohniki prezentowania danyoh alfanumeryoznyoh (patrz» GRAFIKA INTERAKCYJNA i GRAFIKA BIBR-

HA) .

GRAFIKA KONTUROWA

« Ooded graphloa» Ooordinate graphioej line graphios

Generowanie obrazéw na podstawie ROZKAZOW GRAFI0Z1TYOH I WSPOLRZEDNYCH (obok GRAFIKI

RASTROWEJ), teohnika KOMPUTEROWEGO ROZWINIECIA OBRAZU.

GRAFIKA RASTROWA (OBRAZOWA) /

- Image graphios” Raster graphios

Generowanie obrazéw na podstawie danyoh nie majgoyoh struktury wewnetrznej, takloh
jak fokaymile, zdjecia z satelitéw lub obraz TV (obok GRAFIKI KONTUROWEJ), teohnika
RASTROWEGO ROZWINIECIA OBRAZU.

GRUBOSC UNT1

- line weight

Wzgledna szeroko66é badz intensywno66 linii wyswietlanej (grubosé mala, normalna, duzae

jasnosé mala, normalna i duza). [ ]

; JASNOSO
- Brightness

Miara natezenia $Swiatda mierzona swykle w atopo-lumbertaoh. Jasno$6é obrazu na monlto~
rse powinna byé rozwazana w stosunku do oswietlenia otoozenia 1 przewidywanej ozeatotllwosol

regeneraojl obrazu. Im jasniejsze oswietlenie zewnetrzne, tym jasniejszy musi by6é obraz.
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JEDNOSTKA RASTRU
- Raster unit
Odlegtos¢ (mierzona w poziomie i w plonie) miedzy dwoma ageiednimi ADRESOWALNYMI

PUNKTAMI na ekranie monitora.

J$ZYX GRAFICZNY

- Graphio language

Jezyk umozliwiajgoy programowanie urzgdzen graflosnyok komputeréw.

KADR OBRAZU

- Display frame

Jeden a OBRAZ&N EKSPONOWANYCH analogiosny do klatki « filmie ryoonkowya.

KADROWANIE
- Windowing -
Wyizolowania dowolnej ozes$oi wyswietlonego obrazu, przesuniecie Jej tak, aby analeala

sie w Srodku ekranu i wyakalowanie * takiej proporcji, aby aajeta caty ekran.

KLAWIATURA FUNKCYJNA

- Punotlon keyboard

/

Uraagdeenio wejsoiowe KONSOLI GRAFICZNEJ sktadajace sie z pewnej llosby KHJOZT

FUNKCYJNYCH.

N 3 \ *.f_": £l /-*‘ we V;
KLUCZ FUNKCYJNY

- Funotlon keyj Funotlon button
Klawies lub przelaoznik stuzacy do przesiania sygnatu s KONSOLI GRAFICZNEJ do

programu sterujacego.
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klucz éwietlny

- Virtual push button} Light button
Znak graflozny lub napla na ekranie monitora bedgoy elementem WYKAZU FUNKCYJNEGO, Kktory

moze by<S WYKRYTY ( wskazany.) przez GRAFICZNE URZADZENIE WEJSCIOWE (np. PIbRO SWIETLNE) 1 ktéry

dziata Jako KLUCZ FUNKCYJNY.

KOBER RYSUNKtW (CYFROWY WTORNIK WYKRESOW, DYSKRETY ZER
- Digitiser

Rodzaj CZYTNIKA RYSONKtW, atuzgoy do przetwarzania na poatad oyfrowg linii rysunkow.

KOD KADRU

- Display image

DANE GRAFICZNE zakodowane w postaoi ROZKAZOW ORAPIOZNYOH tworzgoe Jeden KADR OBRAZU, 7/

KOLEJKOWANIE Gt?BI

- Depth queuing

Metoda symulowania g#ebi obrazu przy przedstawianiu tréjwymiarowego obrazu, zwykle
przez modulowanie Jasnodol linii, zgodnie z jej sugerowang odleglo6oig od obserwatora. Moze

sie to réwniez odnosié do perspektywy, stereoskopii i1 obrazowania efektéw ruohu,

KOMENDA GRAFICZNA

- Display oommand} Display Instruotlon

Poleoenie (w postaoi sygnatu) wysytana z komputera w oelu sterowania urzadzeniem gra-

floznym (patrzt ROZKAZ GRAFICZNY).

KOMORKA OBRAZU

- Pixel} Pal

Termin ten odnosi sie do obrazu oyfrowego wydéwletlonego na monitoraoh z rastrowym
rozwinieciem obrazu. Oznaoza najmniejszy mozliwy do wyéwletlenla (niepodzlelay)obssar na po-
wierzohni ekranu majgaoy ATRYBUTY, ktére moga eie réznlé od ATRYBUTW obszaréw przylegajgeyoh

(patrzt ROZDZIELCZOSC w znaozenlu 2).
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KOMPRESJA OBRAZU CYFROWEGO

- Sonn oompresslon

Wydzielenie w OBRAZIE CYFROWYM konturéw 1 ioh zakodowanie..

KONSOLA GRAFICZNA
- Display oonsole

Zestaw sprzetowy sktadadgoy sie z oo najmniej Jednego GRAFICZNEGO URZADZENIA WYJSCIO-
WEGO 1 zazwyozaj Jednego lub wiekszej liozby urzadzen wej$oiowyoh, takloh Jak klawiatura

alfanumeryozna, KLUCZE FUNKCYJNE lub GRAFICZNE URZADZENIA WEJSCIOWE.

KONTRAST

- Contrast

1) Sto3"unek kontrastu - zalezno$$ miedzy intensywnosolg $wleoenla najJasnieJdszyoh i naj-
olemnleJdszyoh ozes$ol obrazu. Zwigzek ten Jest zazwyozaj wyrazony Jako stosunek sSwiatha
do oienia.

2 ) Kontrast prooentowy - wyrazony w £ stosunek Jasnosol obrazu minus Jasnoss t#a do Jaanosoi

tha. Dotyozy tylko obrazéw Jednokolorowyoh. Zuped#nie Inny typ kontranetu dotyozy koloréw.

KONTUROWE ROZWINIECIE (KRESLENIE) OBRAZU
- DIreoted beam

Technika wykreslania ELEJJENTOW OBRAZU w kolejnosol podanej przez program komputerowy,
gdzie ruoh ELEMENTU KRESLACEGO OBRAZ Jeat analoglozny do przeaunledé piéra KRESLAKA STOLOWEGO
(obok RASTROWEGO ROZWINIECIA OBRAZU). /

KONTUROWE URZADZENIE GRAFICZNE

- Calllgraphlo display devloej Directed beam display derloei Dlreoted beam devloe
GRAFICZNE URZADZENIE WYJSCIOWE wykre$laJgoe obraz metoda KONTUROWEGO ROZWINIECIA

OBRAZU (MONITOR KONTUROWY, KRE3LAK).

KONWERSJA STRUKTURY OBRAZU
- Scan oonverslon
Sprzetowe badz programowe przeksetatoenle olgagu danyoh oplsujgoyoh OBRAZ KpNTUPCWY na

OBRAZ CYFROWY.
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KOPIA KODOWA
- Soft oopy

Zapamietany w postaoi kodowej obraz na nos$niku typu megnetyoznej pamleol tasmowej,

dyskowej itp. w oelu przeohowania go (obok KOPIl TRWALEJ).

KOPIA TRWALA (BEZPOSREDNIA)
- Hard oopy

Obraz z monitora grafioznego utrwalony na nos$niku typu papier, klisza fotografiozna,

ptytka szklana itp., dajaoy sie ogladaé bez posrednlotwa GRAFICZNYCH URZADZEi+ WYJSCIOWYCH.

KRESLAK (PISAK X-Y, AUTORESLARKA)

- Plotter

KONTUROWE URZADZENIE GRAFICZNE, ktore utrwala obraz na nosniku typu papier, film itp,
Powszechnie uzywane typy to: KRESLAK ANALOGCWY, KRESLAK CYFROWY.

KRESLAK ANALOGOWY

- Analog plotter

KRESLAK, w ktorym piéro jest przesuwane za pomoog zmienianyoh w sposéb oiagty (analogo-
wych) sygnatéw i moze zostad ustawione na POWIERZCHNI OBRAZOWANIA w miejsou o dowolnyoh roz-

réznialnych wspétrzednych.

KRESLAK BEBNOWY /
- Drum plotter
KRESLAK, ktory kresli na materiale rejestrujgoym (papier, film itp.) nawinietym na
beben. Glowica (piéro) KRESLAKA porusza sie réwnolegle do osi obrotu (ruoh wzd¥uz jednej
z osi uktadu). Obrét bebna powoduje przemie”~szozenle pidéra wzdtuz drugiej osi uktadu (obok

KRESLAKA STOLOWEGO) .

KRESLAK CYFROWY

- Digital plotter

KRESLAK, ktoérego piéro moze by6é przesuwane wydgcznie dyskretnymi krokami i umieszozane

w okreslonyoh punktaoh POWIERZCHNI OBRAZOWANIA.
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kreSlak stotowy (ptaski)

- Piat bed plotter

KRESLAK, ktoéry rysuje obraz na ptaskiej powierzohni (stole)ruohami wykonywanymi wydgoz-

nie przez GLOWICE KRESLAKA (obok KRESLAKA BEpNOWEGO).

KROK KRESLAKA

- Plotter step size

Odlogtos6 mierzona w plonie lub poziomie pomiedzy sgsiednimi ADRESOWALNYMI PUNKTAMI

KRESIAKA CYFROWEGO. Nazywana roéwniez PRZYROSTEM KRESLAKA.

LAMPA KATODOWA

- Cathode ray tube — CRT
Lampa elektronowa katodowa z ekranem pokrytym od wewngtrz subatanojg fosioryzujgoa

(LUMINOFOREM), ktoéry pobudzony promieniowaniem elektronowym emituje o6wiatdo (patrz: LAMPA

PAMIETAJACA, LAMPA Z ODNAWIANIEM).

LAMPA PAMIETAJACA
- Storage tube
Typ LAMPY KATODOWEJ, ktéra zaohowuje obraz przez dtugi okres ozasu (ok. kilkudzlesieoiu

minut) bez ODNAWIANIA, (obok LAMPY Z ODNAWIANIEM).

LAMPA Z CIEMNYM SLADEM

- Dark traoe tube

Typ lampy elektronowej, w ktérej promieniowanie elektronowe powoduje zamiast roajasnle-
nla - przyoiemnlenie powierzohni ekranu, np. obraz moze by6 przedstawiony przez oswietlenie

z tytu Jako olemny sSlad na Jasnym lub pédprzezroczystym ekranie lampy.

LAMPA Z ODNAWIANIEM

~ Refresh tube

Typ LAMPY KATODOWEJ, ktéra wymaga olagtego wykreslania obrazu (» okreslong ozestotli-

wosoig)w oelu utrzymania obrazu stabilnego (obok LAMPY PAMIETAJACEJ).
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LISTA OBRAZOTA

- Display file

Patrz? DANE GRAFICZNE, definicja 2) .

LUMINOFOR (FOSFOR)
- Phosphor

Luminofor Jeat zwiazkiem ohemloznym, ktéry emituje widzialne o6wlatdo, kiedy zostanie

pobudzony przez promieniowanie elektronowa (patrz? LAMPA KATODOWA) .

MANITPULATOR KULOWY (NASTAWNIK KULOWY )
- Control ballj Traok ballj Traoker bali

Meohanoelektryozny przeksztattnik z kulg, ktéra ma oo najmniej dwa stopnie swobody
ruohu. S4uzy do PLASOWANIA ELEMENTU OBRAZU na ekranie monitora grafioznego. Jest urzadzeniem

wejdoiowym monitora grafioznego (patrz? GRAFICZNE URZADZENIE WEJSCIOWE).

MANITPULATOR RAMIENIOWY
- Joystiok

Meohanoelektryozny przetwornik z uohwytem, majgoym oo najmniej dwa stopnie 3Wébody
ruohu. S4uzy do PLASOWANIA elementéw na ekranie monitora grafioznego. Jest urzadzeniem wejo-

oiowym monitora (patrz? GRAFICZNE URZADZENIE WEJSCIOWE).

MANIPULATOR TARCZOWY

- Thumb wheel ,

Meohanoelektryozny przeksztattnik z taroza lub kotem o Jednym stopniu swobody ruohu.
Stuzy do PLASOWANIA ELEMENTU OBRAZU na ekranie monitora grafioznego (wzdduz jednej ze wspod-
rzednych). Czesto uzywany w parze z takim samym urzadzeniem, aterujgoym przesunieolaml wzdtuz
drugioj osi. Jest urzadzeniem wejéoiowym monitora grafioznego (patrz? GRAFICZNE URZADZENIE

WEJSCIOWE ).

MICOTANIS
- BllInking

Technika programistyozna lub funkoja sprzetowa urzadzenia wyoéwletlaJdgoego, w ktérej
ELEMENT OBRAZU Jest na przemian wyswietlany i wygaszany. Zwykle uzywpna w oelu przyolagnleola

uwagi uzytkownika (patrz? WYROZNIONY ELEMENT).
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KIXKOGRAFIXA KOKKJTEBOWA

- Computer micrographics

Metoda 1 teohnika przeksztaloania danyoh grafioznyob 1 tekstowych do lub z postaol

mikrofilmu lub mlkroflszy za pomoca komputera.

MONITOR  (.-EKRAN) GLOWNY

- Master

Dotyozy wielomonitorowyoh (wieloekranowyoh) systeméw wyswietlania i oznacza ekran,
na ktorym pojawiaja sie wszystkie wyswietlane obrazy. Dotgozone 33 do niego zwykle roézne
urzadzenia wejsolowe, takie Jak klawiatura, manipulator, PIORO itp. Kie wymaga on specjal-
nego adresowania, w przeoiwienstwie do MONITORS POMOCNICZYCH, ktoére przed kazdym przestaniem

informaoji nalezy programowo zaadresowaé, wiaozad.

MONITOR GRAFICZNY Z LAMPA KATODOWA,
- CRT display
Urzadzenie wyswietlaJgoe, ktére wykorzystuje LAMPE KATODOWA (patrz LAMPA Z ODNAWIANIEM,

LAMPA PAMIETAJACA, KONTUROWE ROZWINIECIE OBRAZU, KASTRCXVE ROZWINIECIE OBRAZU).

MONITOR KONTUROWY
- Directed beam CRT display devioe
GRAFICZNE URZADZENIE WYJSCIOWE z LAMPA KATODOWA,ktéra wykresla obraz metodga KONTUROWEGO

ROZWINIECIA OBRAZU,

MONITOR PLAZMOWY (JARZENIOWY)
- Plasma panel; Gas panel

GRAFICZNE URZADZENIE WYJSCIOWE skdadajgoe sie z plaskiej, wypednionej gazem piyty,
zowlerajgoej siatke drutéw, Doatarozanle energii wezdom siatki jonizuje gaz, ktory emituje

Swiatdo,

MONITOR (EKRAN) POMOCNICZY

- Slave soreen

MONITOR POMOCNICZY wystepuje w wielomonitorowym systemie grafioznym obok MONITORA
GLOWNSCO. JEST on potaozony z systemem wysSwietlania w taki sposéb, ie mozna go wkgozad
1 wytaozad indywidualnie pod kontrolg programu. R6zni sie od MONITORA GIOWNEGO +tym, to przed

kazdym przestaniem do niego informaoji nalezy go (programowo) zaadresowad i whgozyd.
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MONITOR POWTARZAJACY

- Repeatar

Joat to monitor sprzezony b MONITOREM GLOWNYM w taki sposéb, ze nia moze byi adresowany
oddzielnie 1 przedstawia ten aam obraz, oo MONITOR GLOWNY. S¥uzy do wykonywania kopii lub

projekoji na duzy ekran.

MONITOR RASTROWY

- ORT raatar diaplay

GRAFICZNE URZADZENIE WYjSCIOWB z LAMPA KATODOWA, ktére wyswietla obraz metody RASTRO-

WEGO ROZWINIECIA OBRAZU.

MRUGANIE

- Flioker R

. - - ¢ _e - . n

Niepozadane MIGOTANIE lub pulsaoja obrazu na ekranie monitora pojawiajace sie wtedy,
gdy przy okreslonym rodzaju LUMINOFORU, CZESTOTLIWOSC ODNAWIANIA Jaat za maka. MRUGANIE zale-
zy réwniez od JASNOSCI 1 KONTRASTU obrazu.

MYSZ MANIPULACYJNA

- Mouse

Meohanoelektryozny przeksztattnik w rodzaju MANIPULATORA KULOWEGO badz dwéoh MANIPULA-
TOROW TARCZOWYCH, w obudowie przypominajgoej myaz. Obroty kuli uzyskiwane przez przesuwani*
myszy po (dowolnej) powierzohni sduzg do PLASOWANIA BLBMENTU OBRAZU na ekranie monitora gra-
fioznego. Jest urzadzeniem wejsoiowym urzadzenia wyswietlaJgoego (patrz GRAPIGZNB URZADZE—

NIB WEJSCIOWE).

NADAZANIE

- Traoking

Ciag operaoji wykonywanyoh w monitorze grafloznym, powodujaoyob podgazanie ZNACZNIKA
za poruszaJaoyra sie elementem urzadzenia wej$olowego (np. PIORA SWIETLNEGO) lub okre$lanie

pozyoji tego elementu na ekranie.

NITEWIDZIALNY ELEMENT

- Blanked element

— Dane graflozne, ktéryoh przestanie do urzadzenia grafloznego nie wywotuje zadnego

wizualnego efektu. Moze zmleniaé Jedynie BIEZACA POZYCje ELEMENTU KRESLACEGO OBRAZ.
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OBCINANIE
-.Clipping} Clamping} Trunoation

Termin ten dotyozy praoy urzadzenia grafloznego (zwykle monitora)gdy wspédrzedne wykre-
6lanyoh elementdéw obrazu przekraozaja pojemnos¢ rejestréow pozyojl X i1 Y. Istnieja wtedy dwie
mozlinosoij OWINIECIE lub OBCIECIE. OWINIECIE oznaoza przepednienie rejestréw, oo powoduje
koAtynuaoje wykreslania elementéw obrazu (wektéréw)poozynadgo od przeciwlegtego brzegu ekranu.
OBCIECIE polega na utrzymaniu maksymalnej warto$oi rejestrow pozyoji X i Y, gdy ioh pojemnos$-

oi zostaty przekroozone. Powoduje to zakonczenie wykreslania wektoréw na brzegu ekranu.

OBIEKT GRAFICZNY

- Display entlty

Uporzadkowany zbior logioznyoh ELEMENTOW OBRAZU, ktérymi mozna operowaé Jako oatosoig.

OBRAZ CYFROWY (RASTROWY)

- Raster image

Obraz z¥ozony z KOMOREK OBRAZU.Dla kazdej komérki Jest zdefiniowana funkoja dyskretna
(Jaskrawos¢, azarosd) z przynajmniej dwoina dyskretnymi stanami (poziomami Jaskrawosoi, sza-

rosoi ).

OBRAZ EKSPONOWANY

- Image

Zbi6ér ELEMENTOW OBRAZU w PRZESTRZENI OBRAZOWANIA.

OBRAZ FIZYCZNY

- Display

Wykreslony na POWIERZCHNI OBRAZOWANIA KADR OBRAZU (wizualne przedstawienie danyoh).

OBRAZ KONTUROWY (RYSUNBK LINIOWY)
- Coded imago
Obraz z#ozony z linii ipmktéw, ktéryoh dane maja Solsle okreslong wewnetrzng atrukture

na og6ét eekwenoyjna (patrz« DANE GRAFICZNE, def. 2).
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ODNAWIANIE (REGENERACJA)

- Regenerationj Refresh

Prooes powtarzalnego wykreslania KADRU OBRAZU na ekranie monitora. Czao $Swieoenia
LUMINOFORU LAMPY KATODOWEJ pobudzonego Jednokrotnym wykreslaniem obrazu jaat krotki (utomki
sekundy). Utrzymanie stabilnego obrazu na ekranie wymaga wieo oiaglego wykreslania obrazu

z ozestotliwosolg ok. 30 Hz (patrz« 0ZASTOTLIWOSC ODNAWIANIA, MRUGANIE ).

OKNO

- Windo*} Logioal soreen

Ograniozony obszar » obrebie PRZESTRZENI OBRAZOWANIA, ktéry Jest odwzorowywany na WZIERNIK.

OKNO moze by6é rozszerzone do oakej PRZESTRZENI OBRAZOWANIA.

OWIJANIE

- Wraparound

Patrz« OBCINANIE.

PANEL GRAFICZNY

- Display panel

KONSOLA GRAFICZNA wraz z odpowiednim oprogramowaniem umozliwiajgacym praoe w TRTBIB

INTERAKCYJINYM.

PANORAMA DYNAM. IC ZNA

- Panning

Stopniowe przamie3zozanie OKNA w PRZESTRZENI OBRAZOWANIA tak, aby we WZIERNIKU uzyakad

wrazenie booznego ruohu obrazu (ezozegélny rodzaj PRZEGLADANIA).

P10RO

- Stylus

1) Trzymany w reku wskaznik uzywany do PLASOWANIA ELEMENTU OBRAZU, Przyk¥ady» PIORO SWIETLNE,

PIORO ULTRADFCWINKOWB i inne.

2,)Ryleo — element GLOWICY KRESLAKA etuzy do nanoazenla konturéw w twardym poddozu.
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PIORO NAPIF~MIOWE

- Voltage gradient stylus

PIORO, ktorego pozyoja Jest olcredlona przez poziom nopieoia mierzonego na oporowej
slatoe. Jest urzadzeniem wejsolowym KONSOLI GRAPICZNEJ, wykorzystywanym zazwyozaj w podgoze-

niu z RYSOWNIC*.

piéro Swietlne
- Light penj Seleotor pen

Czujnik fotoelektryozny wykonany w ksztakoie PIORA. Generuje impuls elektryozny w momen-
ole, gdy w Jego polu widzenia znajduje sie O6wleogoy element. ZazwyozaJd stuzy do WYKRYWANIA

ELEMENTU OBRAZO na ekranie monitora. Jest GRAFICZNYM URZADZENIEM WEJSCIOWYM (patrz! WYKRYWANIE
ZA POMOCA PIORA SWIETLNEGO, GRAFICZNE URZADZENIE WEJSCIOWE).

PIORO ULTRADZWIEKOWE
- Sonio pen
Wejsciowe urzadzenie KONSOLI GRAFICZNEJ wykonane w postaoi PIORA. Pozyoja PIORA (np.

na ekranie monitora, RYSOWNICY) Jest okreslana za pomooa sygnatéw ultradiwiekowyoh.

PLAMKA KIERUNKUJACA
- Aiming symbol; Aiming olrole; Aiming field
Plamka $wietlna rzuoana przez PIORO SWIETLNB na powierzohnie ekranu monitora, pomaga-

Jgoa w dok¥adnym ustawieniu PIORA i/lub umieJaoowieniu pola widzenia PIORA SWIETLNEGO.
/

PLASOWANIE
- Looate

Wprowadzanie wspé64rzednyoh potozenia ELEMENTU OBRAZU na POWIERZCHNI OBRAZOWANIA za.
pomooa GRAFICZNEGO URZADZENIA WEJSCIOWEGO, np. MANIPULATORA KUIOWEGO (przeciwienstwo WYKRY-
WANIA) .

PLASZCZYZNA RZUTOWANIA

- Viewing plane

Dwuwymiarowa po*lerzohnia, na ktérg Jest rzutowana PRZESTRZEN MODELU. Moze byd roz-

szerzona do tréojwymiarowej przestrzeni rzutowania.
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POCZATEK
- Origin
Dowolny punkt odniesienia wybrany przez uzytkownika na poozatek uktadu wspétrzednyoh

(punkt, ktorego wszystkie wspétrzedne sag réwne zeru).

PODPOWIADANIE

- Prompting

Dowolna metoda informowania uzytkownika o mozliwyoh do wykonania przez niego ozynno$-
olaoh w nastepnym kroku. W GRAFICE KOMPUTEROWEJ odbywa sie to zwykle za pomooag wyswietlania
komunikatéw lub WYKAZU FUNKCJI na ekranie monitora, Jak réwniez poprzez zapalenie odpowied-

nioh lampek na KLAWIATURZE FUNKCYJNEJ monitora.

PODSWIETLANIE SZABLONU

- Form3 flash; Flashing

Okresowe wyswietlanie SZABLONU Jako THA OBRAZU.

POWIERZCHNIA OBRAZOWANIA

- Display surfaoe

Nosnik w GRAFICZNYM URZADZENIU WYjSCIOWYM(papier, film, ekran lampy katodowej itp.),
na ktérym ELEMENT KRESLACY OBRAZ tworzy OBRAZ FIZYCZNY.

POWTARZALNOSC

- Repeatability

Miara sprzetowej doktadnosoi wykreslania obrazu, w tym samym miejsou ekranu monitora,

w kolejnyoh oyklaoh ODNAWIANIA.

POZIOM INTENSYWNOSCI SWIECENIA

- Intensity level

Ustawiany programowo dyskretny poziom Jasnosol Swiatda emitowanego przez LAMPE KATODOWA,

MONITORA CRAFICZNEGO.



pozostawiacie Slabu

- Inking

Generowanie linii oiagtej, niekonieoznie prostej, wzddut drogi wyznaozonej przez

GRAFICZNE URZADZENIE WEJSCIOWE (np. PIORO SWIETLNE).

POZYCJONOWANIE
- Positioning

Ustawienie ELEMENTU KRESLACEGO OBRAZ w ustalonym miejsou POWIERZCHNI OBRAZOWANIA
(promienia elektronowego w LAMPIE KATODOWEJ lub GLOWICY KRESLAKA na stole lub bebnie).

PROBLEMOWY MODEL
- Model

Vi dziedzinie grafiki komputerowej ohodzi o opis symboliozny modelu rozpatrywanego

problemu, ktéry ma by6é zobrazowany( Zob. GRAFIKA KOMPUTEROWA) .

\

PROGRAMOWA KLAWIATURA FUNKCYJNA

- Program funotion keyboard

1/ Zbiér PROGRAMOWYCH KLUCZY FUNKCYJNYCH
2/ Klawiatura, ktérej klawisze nie maja z gory przypisanych funkoji. Ustalenie przypisania

funkoji klawiszowi odbywa sie w zaleznoboi od wykonywanego programu.

PROGRAMOWY KLUCZ FUNKCYJNY /
- Program funotion key

Jest wybierany z MENU PUNKCYJNEGO, zwykle za pomoog PIORA SWIETLNEGO, i wywoduje olag
Instrukoji programu, powodujgoyoh identyozny skutek Jak sygnat iniojowany przez uiyoie KLUCZA

PUNKCYJNEGO.

rRZEBN1 PLAN OBRAZU

- Display foregroundj Poreground imagej Dynamlo image

Zbiér tyoh ELEMENTOW OBRAZU PIZYCZNEGO, ktére sa zmieniane przez program lub uzytkownika

w obrazie podlegajAOym zmianom.
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PRZEGLADANIE

- Scrolling

Przemieseozanie OKNA w PRZESTRZENI OBRAZOWANIA w taki spos6b, ze we WZIERNIKU pojawiaja

sie nlewidoozne dotyohozas elementy OBRAZU EKSPONOWANEGO,

PRZEStANIANIE

- Shielding; Reverse dipping

Usuwanie wszystkioh ELEMBNT&W OBRAZU lub ioh ozedéol, ktére leza wewnatrz okredlonego

obszaru POWIERZCHNI OBRAZOWANIA.

PRZESTRZEN MODELU

- Model spaoe

Przestrzen zdefiniowana przez uktad wapétrzednyoh wprowadzonyoh dla wygody opisu

PROBLEMOWEGO MODELU SWIATA,

PRZESTRZEN OBRAZOWANIA
- Image spaoe; Virtual spaoe ~
Obszar zdefiniowany przez ukdad wap6drzednyoh. na PLASZCZYZNIE RZUTOWANIA, ktéry Jeat

odwzorowywany w PRZESTRZEN URZADZENIA GRAPICZNEGO,

PRZESTRZEN OPERACYJNA URZADZENIA
- Display spaoe; Operating spaoe
Obszar w PRZESTRZENI URZADZENIA GRAFICZNEGO, ktérego zawarto6d Jest przedstawiona na

POWIERZCHHI OBRAZOWANIA.

PRZESTRZEN URZADZENIA GRAFICZNEGO

- Device spaoe

Obszar zdefiniowany przez uktad wapd4rzednyoh na POWIERZCHNI OBRAZOWANIA i ograniozony

pojemnodboiag rejestrow pozyoji X,Y w urzadzeniu grafloznym,

PRZESUW
- Move
W grafloe oznacza to przemieszozenie ELEMENTU KRKSLACEGO OBRAZ z Jednego podozenia

w drugie.
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PRZEWIJANIE
- Rolling

Teohnlka manipuleo J1 (przegladania) danymi tekstowymi. Polega na elimlnaoji (olagtej
lub po Jednym wierszu) goérnego wiersza wyawletlanyoh danyoh, przeeunleolu pozostatyoh wier-
szy w gore 1 wstawieniu nowego wiersza na dole. Przesunleole moze sie zwykle odbywadé w gore

lub*w dot.

PRZYCINANIE (OKRAWANIE)
- Solssorling

Moze wystepowad w monitorze, ktéory dopuszoza rysowanie obrazéw wlekszyoh od rozmiaréw
ekranu, Dotyozy reakcji monitora grafloznego na przekroozenle obszaru ekranu przez strumien
elektronowy. Automatyozne przyoieoie powoduje wygaszenie strumienia, gdy wyohodzl poza ramy

ekranu. Przy braku wygaszenia strumienia wystepuja odblola obrazu 1 halo.

PRZYROST

- Inorement slze

06legtos6 miedzy dwoma sagsiednimi PUNKTAMI ADRESOWALNYMI na POWIERZCHNI OBRAZOWANIA.

RASTROWE ROZWINIECIE OBRAZU

- Raster soan

Technika komérkowego (punktowego) generowania lub zapisywania obrazu punkt po punkole
wzdduz poziomyoh linii réwnolegtyoh, radlalnyoh lub spiralnych. Teohnika ta Jest wykorzysty-

wana do generowania obrazu np. w odbiorniku TV, urzadzeillaoh radarowyoh Itp.

RASTROWE URZADZENIE GRAFICZNE
- Raster display devloe
GRAFICZNE URZADZENIE WYJSCIOWE wykreslaJgoe obraz metodg RASTROWEGO ROZWINIECIA OBRAZU

(MONITOR RASTROWY, DRUKARKA GRAFICZNA).

REJESTRATOR MIKROFILMOWY

— Microfilm reoorder; Computer output miorofilmerj COM devloe

Urzadzenie do rejestrowania na mikrofilmie lub mlkroflszy obrazu generowanego przez

komputer.



RODZAJ LINI1

- Line type, Lina style

Jeden z ATRYBUTOW wykres$lonej linii (tzn. oiagta, kreskowana, kropkowana, osiowa Itp.).

ROZDZIELCZ0SC

- Resolutlon

1) KROK KRESLAKA lub JEDNOSTKA RASTRU.

2 )Najmniejsza odlegto$é miedzy dwoma punktami, ktore moga .byd postrzegane przez patrza-
oego Jako rozne.

3 )Miara zdolnosol oztowieka do rozréznienia szozegétoéw na ekranie monitora, zalezna w
réwnym stopniu od rozdzlelozo$ol oka widza, Jak tez od Jako$ol sprzetu,np ostro$oi PIORA
(zogniskowania strumienia elektronéw), ziarnlsto$oi podtoza (LUMINOFORU) ekranu, na ktérym

kreslony Jest obraz, dok#adnosol ustawienia, POWTARZALNOSCI i rozmywania (dyfuzji) obrazu.

ROZKAZ GRAFICZNY

- Display order

Instrukoja interpretowana przez GRAFICZNE URZADZENIE WYJSCIOWE (GENERATOR OBRAZU).

RZUTOWANIE (ODWZOROWANIE)

- Mapping funotion

TRANSFORMACJA, ktora przeksztatoa elementy Jednego systemu reprezenteoJdi w drugi. Moga
to by6é uktady wspédrzednyoh lub struktury danyoh logioznyoh np. PRZESTRZEN MODELU na PRZESTRZEN
OBRAZOWANIA.

RYSOWNICA

- Tablet

Rodzaj CZYTNIKA RYSUNKOW o niewlelkloh na ogét wymiaraoh(ok. 30*30 om), z sondg typu
HORO ULTRADZWIEKOWE lub NAPIECIOWE. Wykorzystywana zazwyozaj do PLASOWANIA ELEMENTOW OBRAZU

na ekranie monitora.

RYSUNKI CIAGLE

- Continuous drawings

Rysunki, ktéryoh elementy sktadowe nie zawierajg bezwzglednyoh wspétrzednyoh z wyjat-
kiem poczatkowego potozenia ELEMENTU KRESLACEGO OBRAZ(strumlenla elektronowego, GLOWICY

KRESLAKA). Rysunki olagte mozna *atwo przesuwaé zmlenlejgo Jedynie loh punkty poczagtkowe.
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SKANER

- Flying spot soanner

W dziedzinie grafiki komputerowej termin ten oznaoza sy3tem kodowania obrazu za pomooag

teohnlki skaningu rastrowego, uwzgledniajacy poziom JASNOSCI obrazu( Zob. GRAFIKA KOMPUTEROWA) .

STRONICA

- Page

Fojedynozy OBRAZ EKSPONOWANY lub ioh zbidér (zazwyozaj tekat alfanumeryozny). Analogia

do stronicy w ksigzoe.

STRONICOWANIE
- Paging

Vrooes zastepowania jednej strony inng w monitorze alfanumeryoznym. Zazwyozaj STRONICE
sa wyswietlane kolejno, w przod lub w tyk (STRONICOWANIE jest réwniez terminem uzywanym w za-

rzgdzaniu danymi).

SZABLON

- Form overlay

Wzér taki jak tabela, siatka lub mapa uzywana zazwyozaj jako element TLA OBRAZU.

SZKIELETOWE PRZEDSTAWIENIE OBIEKTU

- Wire frame representation

Sposbéb zobrazowania tréjwymiarowfego obiektu, polegajgoy na ukazaniu wszystkich jego

krawedzi, bez usuwania UKRYTYCH LINII.

TLO (PODSTAWA) OBRAZU
- Display baokgroundj Static image} Baokground image
Fragment OBRAZU FIZYCZNEGO, ktéry w trakole zmian trebéoi obrazu nie ulega zmianie (np.

SZABLON). Czasem nazywany statg ozedoiag obrazu.



TRANSFORMACJA

- Transformation funotion

Termin ten, gdy Jest podany bez dodatkowych wyjasnien, oznaoza Jedng z nastepuJgoyoh

funkojl: skalowanie, obrét, przesunleoie lub RZUTOWANIE.

TRYB BIERNY

- Passive mode

Spos6b wykorzystania KONSOLI GRAFICZNEJ, ktéry nie dopuszoza zadnej interakoji uzytkownika

w sposéb bezposredni (on-line) za pomoog WEJSCIOWYCH URZADZEN GRAFICZNYCH.

TRYB INTERAKCYJNY

- Interaotlve mode

Metoda wykorzystania KONSOLI GRAFICZNEJ do komunlkaoji bezposredniej (on-line) oztowiek-

meszyna. Powszechnie uzywana do wprowadzenia danych 1 sterowania przebiegiem programu.

UCZULENIE(WRAZLIWOSC)NA PIORO SWIETLNE

- Light pen sensitivity

Ceoha ELEMENTU OBRAZU umozliwiajaca Jego WYKRYWANIE ZA.POMOCA PIORA SWIETLNEGO.

UKRYTE (NIEWIDOCZNE) LINIE
- Hidden lines
Odoinki linii przedstawiaJaoe niewidoozne krawedzie w dwuwymiarowym rzucie tréjwymiaro-

wego obiektu. Linie te moga bydé eliminowane lub przedstawione Jako linie Innego rodzaju, kolo-

ru lub innego poziomu Jasnosol.

WEJSCIE GRAFICZNE

- Graphio input

Prooes wprowadzania danyoh grafioznyoh do komputera za pomoog grafioznyoh URZA,UZEFI

WEJSCIOWYCH.
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WEKTOR BEZWZGLEDNY

- Absolute veotor

1) Wektor redany za pomooa punktéw skrajnyoh mierzonyoh w Jednostkaoh bezwzglednyoh (obok

WEKTORA WZGLEDNEGO) .

2) Wektor narysowany od pozyojl bleigoej ELEMENTU KRESLACEGO OBRAZ do pewnego punktu zwanego

ko6oem tego wektora. Wspoédrzedne punktédw sa mierzone w Jednostkaoh bezwzglednyoh.

WEKTOR WZGLEDNY (PRZEROSTOWY )

- Inoremental veotor

Wektor, ktdérego punkt poozatkowy Jest punktem konoowym poprzedniego elementu grafloz-
nego, a punkt konoowy Jest zdefiniowany Jako przemieszczenie (np.Ai ,Ay,A z) od Jego punktu

poczatkowego (obok WEKTORA BEZWZGLEDNEGO) .

Uwaga!

W terminoligii angielskiej pojeoia "wektor wzgledny™ i "wektor przyrostowy'" sag roztgozne.

Podanej definicji odpowiada termin "Incremental veotor™.

WIDOKOWA MACIERZ

- Viewable matrix
Cze66 ADRESOWALNEJ MACIERZY zawierajgaoa ADRESOWALNE PUNKTY rozplnajgoe dyskretng siatke

nad PRZESTRZENIA OPERACYJNA URZADZENIA. Wymiar tej maolerzy okredla wielko66 POWIERZCHNI OBRA-

ZOWANIA wyraAong w JEDNOSTKACH RASTRU.

WIDZIALNY ELEMENT
- Unblonked element
DANE GRAFICZNE, ktoryoh przestanie do urzadzenia grafioznego wywotuje efekt wizualny.

PrzeoiwieAstwo do NIEWIDZIALNEGO ELEMENTU.

WIELKOEKRANOWE OBRAZOWANIE

- brak odpowiednika w Jez. angielskim
Technika obrazowania wielkoformatowego (obraz ma wymiary ok. kilku metréw), oparta na
og6t na dziataniu tzw. lamp O6wietlnyoh typu GB light valve baddé na teohnioe projekojl z ezranu

wysokowydaJdnyoh LAMP KATODOWYCH.
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WIELKOSC (ROZKIAR)OBRAZU (KSUKKU)

- Wyniary okranu monitora wyrazone w Jednostkaoh fizycznych (cn, cal).

WIELKOSC(ROZMIAR)OBRAZU(RYSUNKU)

- Drawing slzej Display soope

Pojeoie to dotyozy maksymalnych wymiaréw obrazu, Jaki mozna przesta¢ do GENERATORA
OBRAZU w urzadzeniu graficznym. Sg one okreslone przez pojemno$¢ rejestréow pozyoji X 1Y
w GENERATORZE OBRAZU. Maksymalna wielkos¢ obrazu, ktéry mozna wyswietli¢ na ekranie lampy

monitora, moze by¢ mniejsza,

WIELKOSC (ROZMIAR ) POWIERZCHNI OBRAZOWANIA

- Viewing area} Drawing area

Wymiary POWIERZCHNI OBRAZOWANIA wyrazone w Jednostkaoh fizyoznyoh(om, oal}.

WSPOLRZEDNE

- Coordinates

Uporzadkowany zbidér wartosoi, bezwzglednyoh lub wzglednyoh, ktére okreslaja adres np.

w PRZESTRZENI MODELU, PRZESTRZENI OBRAZOWANIA lub PRZESTRZENI URZADZENIA GRAFICZNEGO.

WSPOLRZEDNE MODELU

- World ooordinates

Patrzt PRZESTRZEN MODELU.

WSPOLRZEDNE ZNORMAL I ZOWANE

- Normalized devioe ooordinates

Wspédrzedne PRZESTRZENI OBRAZOWANIA( zwykle z zakresu 0-1), ktére sa niezalezne od

urzadzenia.

WYJSCIE GRAFICZNE

- Graphio output

Prooes wyprowadzania DANYCH GRAFICZNYCH z komputera na GRAFICZNE URZAJ5ZENIA WYJSCIOWE.
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WYKAZ (SPIS) FUNKCJI

- Menu; Punotion menu

W GRAFICE KOMPUTEROWEJ - spis funkoji urzadzenia grafloznego doatepnyoh nn okreslonym
etapie realizaojl zadania. Operator wybiera ze spisu nastepng funkoje do wykonania za pomoog
urzadzenia wejsoiowego. W MONITORZE GRAFICZNYM WYKAZ FUNKCJI na ogé+ ma postad zbioru KLUCZY

SWIETLNYCH.

WYKRYWALNOSC

- Deteotability

Ceoha ELEMENTU OBRAZU pozwalajgoa na WYKRYWANIE go za pomoog GRAFICZNEGO URZADZENIA
WEJSCIOWEGO.

WYKRYWALNY ELEMENT

- Deteotable element; Seleotable element

ELEMENT OBRAZU majaoy ATRYBUTY, ktdre pozwalaja na WYKRYWANIE go za pomooag GRAFICZNEGO

URZADZENIA WEJSCIOWEGO. -

WYKRYWALNY PRZEZ PIGRO SWIETLNE ELEMENT

- Pen sensitivo element

ELEMENT OBRAZU, majgoy ATRYBUTY, ktdre umozliwiaja Jego WYKRYWANIE ZA POMOCA

PIORA SWIETLNEGO.

"WYKRYWANIE (DETEKCJA)
- Plok

lIdentyfikowanie ELEMENTU OBRAZU wykreslonego na POWIERZCHNI OBRAZOWANIA za pomooa
GRAFICZNEGO URZADZENIA WEJSCIOWEGO (np. PIORA SWIETLNEGO, przeoiwienstwo PLASOWANIA).

WYKRYWANIE ZA POMOCA PIORA SWIETLNEGO
- LIght pen deteot; Light pen hit

Nastepuje, gdy wykreslany przez strumien elektronowy lampy element grafiozny znajdzie
sie w polu widzenia PIORA (bedzie wskazany przez PIORO). PIORO SWIETLNE generuje wtedy Impula
elektryozny powodujgoy przerwanie, interpretowane przez program sterujgoy monitora graficznego

w oclu okreslenia pozyoji lub innyoh ATRYBUTU* wskazanego elementu grafloznego.



WYKAZYWANIE WYBIORCZE
- Seleotive erase; Blanking

Usuniecie jednego lub wiekszej liozby ELEMENTOW OBRAZU EKSPONOWANEGO bez zmiany
pozostatyoh ELEMENTOW OBRAZU.

WYROZNIONY ELEMENT
- Highlight
Przyciaganie uwagi do pewnego ELEMENTU OBRAZU przez jego MIGOTANIE lub zmiane inten-

sywnosci $wleoenia.

WZIERNIK
- Viewport
Ogranlozony obszar w obrebie PRZESTRZENI OPERACYJNEJ, ktoéry prezentuje zawarto$¢ OKNA.

WZI1ERNIK moze by6 rozszerzony do oalej PRZESTRZENI OPERACYJNEJ. /

ZBLIZENIE

- Zooming

Stopniowe skalowanie ELEMENTOW OBRAZU obserwowanego za pomoog WZIERNIKA tak, aby sprawld

wrazenie zblizania sie loh lub oddalania od obserwatora.

ZNACZNIK (KURS OR)

- Cursor; Traoking symbol

Speojalny, widzialny, mogaoy sie poru3zadé znak,uzywany do wskazywania pozyoji na

ekranie monitora grafloznego.

ZNIEKSZTALCENIE BECZKOWATE (BECZKOWATOSC OBRAZU)

- Barrel distortion

Niedoskonato$¢ urzadzen z LAMPA, KATODOWA powodujgoa, ze linie réwnolegle maja tendenoje
do odchylania sie od siebie w ozesol Srodkowej ekranu monitora, stad kwadrat wyglada jak

beozka (obok ZNIEKSZTALCENIA PODUSZKOWATEGO).
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ZNIBKSZTALCENIE PODUSZKOWATE (PODUSZKOWATOSC OBRAZO)

— Pin-oushion distortion

Nledoskonato66 urzadzen z LAMPA KATODOWA, powodujaca, ze linie roéownolegte maja tenden-

oje do zbiegania sie ku sobie w Srodkowej oze$oi ekranu. W wyniku tego kwadrat wyglada Jak

poduszka (obok ZNIEKSZTALCENIA BECZKOWATEGO) .

CZESC XI

Stownik angielsko-polski pojed

i termindéw

ABSOLUTE VECTOR - Wektor bezwzgledny

ADDRESSABILITY - Adresowalnos$o

ADDRESSABLE MATRIX - Adresowalna macierz

ADDRESSABLE POINT - Adresowalny punkt

AIMING CIRCLE - Plamka kierunkujace
AIMING PIELD - Plamka Kkierunkujgo a
AIMING SYMBOL - Plamka kierunkujgca
ANALOG PLOTTER - Ereslak analogowy
ATTRIBUTS - Atrybuty

B

BACKGROUND IMAGE - T4o (podstawa) obrazu

BARREL DISTORTION - Znieksztakcenie beozkowate
(beozkowato$é obrazu}

BLANKED ELEMENT - Niewidzialny element
BLANKING - Wymazywaniewybiodroze
BLINKING - Migotanie

BRIGHTNESS - Jasnooo-

CALLIGRAPHIC DISPLAY DEVICE - Konturowe urzadzenie grafiozne

CATHODE RAY TOBE(CRT)
CHARACTER GENERATOR

Lampa katodowa

Generator znakéw

CLAMPING - Oboinanie
CLIPPING - Oboinanie
CODED GRAPHICS - Grafika konturowa

COM DEVICE - Rejestrator mikrofilmowy
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COMPUTER MICROGRAPHICS - MIkrografika komputerowa
COMPUTER OUTPUT MICROFIIM - Rejestrator mikrofilmowy
COMPUTER OUTPUT MICROFILMER - Rejestrator mikrofilmowy
CONTINUOUS DRAWINGS - Rysunki oiagte

CONTRAST - Kontrast

CONTROL BALL - Manipulator (nastawnik) kulowy
COORDINATE - Wspétrzedna

COORDINATE GRAPHICS - Grafika konturowa

CRT (CATHODE RAY TUBE)- Lampa katodowa

CRT DISPLAY - Monitor grafiozny (z lampa katodowg)
CRT RASTER DISPLAY - Monitor rastrowy (z lampa katodowg)
CURRENT POSITION - Biezgoa pozyoja
CURSOR - Znaoznik (kursor)
CURVE GENERATOR - Generator krzywyoh.
-D
DARK TRACE TUBE - Lampa z oiemnym Sladem "
DEPTH QUEUING .- KoleJkowanie gtebi
DETECTABILITY - Wykrywalnos$o

DETECTABLE ELEMENT - Wykrywalny element

DEVICE SPACE - Przestrzen urzadzenia grafioznego

DIGITAL PLOTTER - Kreslak oyfrowy

DIGITIZER — Koder rysunkéw (oyfrowy wtérnik wykreséow®yakretyzer)
DIRECTED BEAM - Konturowe rozwinleoie (kreslenie) obrazu

DIRECTED BEAM CRT DISPLAY DEVICE - Monitor konturowy
DISPLAY — Obraz fizyozny

DISPLAY BACKGROUND - T4o (podstawa) obrazu
DISPLAY BUFFER - Bufor obrazu (pamiedé obrazu)
DISPLAY COMMAND - Komenda grafiozna

DISPLAY CONSOLE - Konsola grafiozna

DISPLAY CYCLE - Cykl odnawiania (regeneraoJi)
DISPLAY DATA - Dane grafiozne

DISPLAY DEVICE - Grafiozne urzadzenie wyjsoiowe
DISPLAY ELEMENT - Element obrazu

DISPLAY ENTITY - Obiekt grafiozny

DISPLAY FILE - Listo obrazowa

DISPLAY FOREGROUND — Przedni plan obrazu

DISPLAY FRAME - Kadr obrazu
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DISPLAY GENERATOR - Generator obrazu

DISPLAY 1KAGE - Kod Icadru

DISPLAY INSTRUCTION - Komenda grafiozna

DISPLAY ORDER — Rozkaz graflosny

DISPLAY PANEL - Panel graflosny

DISPLAY PRIMITIVB - Element obrasu

DISPLAY SCOPE - Wielkos$s(rozmiar)obrazu(ryaunku)
DISPLAY SPACE - Przestrzen operaoyjna ursadsenla
DISPLAY SURFACE - Powlerzohnia obrazowania

DISPLAY WRITER — Element kreslgoy obraz

DOT MATRIX CHARACTER GENERATOR - Generator znakéw matryoowy

DRAGGING - Clagnieoie (wodzenie)

DRAWING AREA - Wielkoss$(rozmiar)powierzohni obrazowania

DRAWING SIZE - Wielkos$6(rozmiar)obrazu (ryaunku)
DRUM PLOTTER - Kreslak bebnowy
DVST - DIRECT VIEW STORAGE TUBE - Lampa pamietaJgoa

DYNAMIC IMAGE - Przedni plan obrazu

E

ELECTROSTATIC PLOTTER - Drukarka elektroatatyozna

ERASE TIME - Czas wymazywania

PLASHING - Podswietlanie szablonu

PLAT BED PLOTTER - Kres$lak stodowy
FLICKER - Mruganie R
PLYING SPOT SCANNER - Skaner 1
FOREGROUND IKAGE - Przedni plan obrazu
FORM OVERLAY - Szablon

FORMS PLASH - Podswietlanie szablonu
FUNCTION BUTTON - Kluoz funkoyjny
FUNCTION KEY - Kluoz funkoyjny

FUNCTION KEYBOARD - Klawiatura funkoyjna

FUNCTION MENU - Wykaz funkoji
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GAS PANEL - Monitor plazmowy (jarzeniowy)

GRAPHIC DATA - Dane grafiozne

GRAPHIC INPUT - ".Yejsole grafiozne

GRAPHIC INPUT DEVICE - Grafiozne urzadzenie wejsolowe
GRAPHIC LANGUAGE - Jezyk graficzny

GRAPHIC OUTPUT - Wyjs$ole grafiozne

GRAPHIC PRIMITIVE - Element obrazu

GRAPHICS - Grafika komputerowa

HARD COPY - Kopia trwata (bezposrednia)
HIDDEN LINES - Ukryte (niewidoozne) linie

HIGHLIGHT - Wyrézniony element

IMAGE - Obraz eksponowany

IMAGE GRAPHICS - Grafika rastrowa (obrazowa)

IMAGE SPACE - Przestrzen obrazowania

INCREMENTAL VECTOR - Wektor wzgledny (przyrostowy)
INCREMENTAL VECTOR GENERATOR - Generator wektoréw przyrostowy
INCREMENT SIZE - Przyrost

INKING - Pozostawianie sSladu

INTENSITY LEVEL - Poziom intensywnos$oi $wieoenia

INTERACTIVE GRAPHICS - Grafika interakoyjna

INTERACTIVE MODE - Tryb interakoy”jny

J

JOYSTICK - Manipulator ramieniowy

L
LIGHT BUTTON - Kluoz Swietlny
LIGHT PEN - Pidro Swietlne
LIGHT PEN DETECT - Wykrywanie (detekoja) za pomoog pidra

Swietlnego

LIGHT PEN HIT — Wykrywanie (detekoja) za pomooa pidra *
Swietlnego

LIGHT PEN SENSITIVITY - Uozulenie(wrazli»o$6) na piodro
Swietlne

LINS GRAPHICS - Grafike konturowa
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LINE STYLE — Rodzaj Unii
LINE TYPE - Rodzaj linii
LINE WEIGHT — Grubo6dé linii
LOCATE — Plasowanie

LOGICAL SCREEN - Okno

MAPPING FUNCTION — Rzutowanie (odwzorowanie)
MASTER — Monitor (ekran) g#éwny

MENU - Wykaz funkcji

MICROFIIM RECORDER — Rejestrator mikrofilmowy
MODEL — Problemowy model

MODEL SPACE — Przestrzen modelu

MOUSE - Mysz manipulaoyJna

MOVE - Przesuw

MULTICOLOR - Chromatyozna mozaikowa lampa katodowa

NORMALIZED DEVICE COORDINATES — Wspodrzedne znormalizowane
0

OPERATING SPACE - Przestrzen operaoyjna urz”~zenia
ORIGIN — Poozagtek
OUTPUT PRIMITIVE — Element obrazu

P

PAGE - Stronioa

PAGING— Stronioowanie [ ]
PANNING — Panorama dynamiczna
PASSIVE GRAPHICS - Grafika bierna <«
PASSIVE MODE - Tryb bierny

PEL - Komérka obrazu

PENETRATION CRT (CATHODE RAY TUBB) - Chromatyozna penetraoyjna
lampa katodowa

PEN SENSITIVE ELEMENT - Wykrywalny przez piéro o6wletlne element
PHOSPHOR - Luminofor (fosfor)
PICK - Wykrywanie (detekoja)

PIN-CUSHION DISTORTION - Znlekaztatoenle poduozkowato(poduszkowatodd
obrazu)

PIXEL - Komérka obrazu
PLASMA PANEL - Monitor plazmowy (Jarzeniowy)
PLOTTER - Krcdlak (pleak X-Y, autoredlerka)

PLOTTER STBP SIZB - Krok kredlak*
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PLOTTING HEAD - GH#owioa kreslaka

PLOTTING TABLE - Kreslak (pisak X-Y, autokreslarka) stotowy
(ptaski)

POSITIONING - PozyoJonowanie

PGOGHAM FUNCTION KEY - Programowy kluoz funkoyjny

PROGRAM FUNCTION KEYBOARD - Programowa klawiatura funkoyjna
PROMPTING - Podpowiadanie

PROPORTIONAL TIME VECTOR GENERATOR - Generator wektorcéw
o proporoJonalnym ozasle

RASTER DISPLAY DEVICE - Rastrowe urzgadzenie grafiozne
RASTET GRAPHICS - Grafika rastrowa (obrazem)
RASTER PLOTTER - Drukarka grafiozna (rastrowa)
RASTER SCAN - Rastrowe(rozwinieoie)obrazu
RASTER UNIT - Jednostka rastru

REFRESH - Odnawianie (regeneracja)

REFRESH RATE - Czestotliwo$¢ odnawiania
REFRESH TUBE - Lampa z odnawianiem
REGENERATION - Odnawianie (regeneraoJda)
REPEATABILITY - Powtarzalnosc¢

REPEATER — Monitor powtarzajgoy

RESOLUTION — Rozdzielozos$¢

REVERSE CLIPPING - Przestanie

ROLLING - Przewijanie

RUBBER-BANDING - Elastyozne wigzadle

SCAN CONVERSION — Konwersja struktury obrazu
SCAN COMPRESSION - Kompresja obrazu cyfrowego
SCISSORING - przyoinanie (okrawanie)

SCREEN AREA - “ilelkos¢ (rozmiar) ekranu
SCROLLING - Przegladanie

SELECTABLE ELEMENT - Wykrywalny element
SELECTIVE ERASE — Wymazywanie wybléroze
SELECTOR PEN - Pic¢ro sSwietlne

SHIELDING - Przestanianie

SLAVE SCREEN — Monitor (ekran) pomooniozy
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SOFT copy - Kopia kodowa
SONIC PEN - Pidro ultradzwiekowe
SPLIT SCREEN - Ekran podzielony
STATIC IMAGE - T4o (podstawa) obrazu
STROKE CHARACTER GENERATOR — Generator znakéw segmentowy
STORAGE TUBE — Lampa pamietajgoa

STYLUS - Piodro

TABLET - Rysownioa

THUMB WHEEL — Manipulator tarozowy

TRACK BALL — Manipulator (nastawnik) kulowy
TRACKER BALL — Manipulator (nastawnik) kulowy
TRACKING - Nadazanie

TRACKING SYMBOL - Znaoznik(kursor)
TRANSFORMATION FUNCTION - TransformaoJa

TRUNCATION - Oboinanie

U

UNBLANKED ELEMENT - Widzialny element

Tt
VECTOR GENERATOR - Generator wektoroéow

VECTOR GENERATOR CONSTANT TIME - Generator wektoroéw
o statym ozasie

VIEWABLE MATRIX - Widokowa maolers

VIEWING AREA - Wielko$6 (rozmiar)powlerzohni obrazowania
VIEWING PLANE - PH4aszozyzna rzutowania

VIEW PORT - Wziernik

VIRTUAL PUSH BUTTON - Kluoz $wietlny

VIRTUAL SPACE - Przestrzen obrazowania

VOLTAGE GRADIENT STYLUS - Pidro napieoiowe
w

WINDOW - Okno

WINDOWING - Kadrowanie
WIRE FRAME REPRESENTATION - Szkieletowe przedstawienie obiektu

WORLD COORDINATES - Wspédrzedne modelu

WRAPAROUND - Owijanie

z
ZOOMING - Zblizenie
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Overview of the SAD DBMS and the
KWINTET conversational
retrieval system

by Halina CIECHOMSKA

The paper contains short description of the SAD database struoture
and management system followed by a presentation of both TCVINTET —
the Conversational Retrieval System for SAD databases and the
KSTIKTET language.

SAD is a general system for oreating and maintaining databases;

a paoket of Assembler maoroinstruotions, PL/1 and COBOL procedures
is provided for batoh retrieval, inserting, deleting and updating
of data. Thanks to the flexibility of the data model, natural logio
of data description, easy modification and reorganization of the
database SAD may be adopted in numerous applications.

KUIKTET is a conversational monitor system destined for infor-
mation retrieval (without modification) from the SAD databases.

It provides means for certain operations on the selected data.
Several authorized users oan simultaneously oommunioate, through
KA’INTET, with various databases. Users oommunioate with the sys-
tem in a dose to natural, user-oriented language. A large set of
error messages and other tools facilitate work with the system.
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1. INTRODUCTION

Designs of the SAD database management system and the KNIHTET conversational retrieval
system were presented for the first time In the IMM In Warsaw, Poland In 1975. They were Inten-
ded to satisfy the growing demands for informatlzed data management and manipulation systems.
In the early seventies some”.preliminary studies were being oonduoted in the hope that one of
the already existing systems would turn out to be suitable for the purpose. However, the main

diffloulty lay In finding a system ooraplying with several requirements suoh ast

© generality of possible applications (data of variable lengthand free struoture), with

certain weight attaahed to the applloations working on largeseta of oomplioateddata,
© easy data manipulation (retrieval, update, inserting of new data),
O possible modifioation3 of the whole database struoture,
e data and system protection,
O moderate requirements for the oomputer oore and auxiliary storages,
0 possible implementation on the I1BM S/360 model,

o 8impliolty of use - preferably a system easy to learn for people with a very moderate

programming experienoe.

During the preliminary analyse several of the existing database management systems
(e-g- CIS, GOLEM, STAIRS, PRISMA)were taken into consideration. As none of them satisfied
the stipulated conditions it was deoided that the best solution would be to oreate a new
database management system for whioh an on-line retrieval system should be ohosen. This con-
versational retrieval system wa3 to be destined mainly for people without any programming
experienoe. Consequently, the high level programming languages like COBOL, PL/I, FORTRAN or

BASIC were dismissed as inappropriate for the purpose.

Similarly, several retrieval oriented languages available at the time, e.g.ARFL, GIS-
Version 2, CPAS Query System, LISTAR, QLP, Query-Update Version 2, SIMS, SYXON were analyzed,
but none of them oomplied with all the requirements (sj-

Consequently, it was deoided that a speoial conversational language, tailored to the requlre™-
ments of Polish user, should be developed for retrieval from the databases oreated by the new
DBMS.

The first operational projeots of SAD and KWINTET were announoed in 1976-1977. Naturally,
they have differed in some points from the early designs — some of the initial requirements
have not been fully met. During the next few years new, enlarged and revised versions of both
systems have been released. This publication takes into consideration these changes and presen-
ts the actual versions of both systems. However, it is only an introduction to SAD and KNIKTiT,
intended for readers who might not be expert programmers. Consequently, only the principal
features of SAD (a system for programers) are presented. XWINTET, on the other hand, as

a system destined for unexperienoed users, is desoribed more in detail.
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2. MAIN FEATURES OF THE SAD AN? KV."INTET SYSTEMS

The SAD DBMS is o set of olosely interoonneoted programs performing all neoessary opera-
tions on a given SAD database. A programmer oan aooesa these programs by oalls to either

Assembler maoroinstruotions or COBOL, PL/1 or other languages prooedures.

SAD, a3 well as KWINTET, run on the IBM S/360, S/370 models under 0S/MVT and 0S/VS1

operating systems and on the Unified System ES-1032 under OS.

The SAD DBMS provides means for oreation and maintalnanoe of databases containing
numerous objects characterized by several different attributes and relationships between the

objeots.

Some features, not always enoountered in other systems, are worth mentioning:

e a natural notion of a reoord oomposed of fields as a logioal description of data objects
provides means for adjustement of the data unit to the patterns the user is aooustomed to

in his everyday work,

0 a stress put on a retrieval aooording to the oonditions set on the reoord fields (possibi-
lity to nark 3ome of the fields os quiok-aooe3s fields and a oapabllity of ohanging these
fields attributes during the database exploitation),

o easy enlargement of the database by means of inserting new objeots and new relationships,

® high degree of data proteotion (possible protection of files, reoords and fields against
unauthorized users and operations),

« oareful storage management (Fflexibility of the data model, e.g. multiple fields and fields
of variable length, prevents superfluous allocation of storage).

Thus the SAD DBMS is espeoially reoommended for implementations when the on-line aooess
to the data is envisaged and where the ™"natural' logioal struoture of the database is more

suitable than any formal data model.

«The KWINTET conversational system is provided for an on-line retrieval and oertaln
manipulations of the data from the SAD databases. It allows several users to- oommunioate simu-
Itaneously with numerous databases through the display germinal, oentral and looal printers.
There are means for the results formatting, storage of the frequently exeouted instruotions,
error oorreoting and data proteotion. The queries are expressed in a speoial, olose to natural,

user-oriented language - KWINTET. A large set of error messages and other tools facilitate

work with the system.

3. SAD DATABASE STRUCTUBE

The universality 13 the essential feature® of SAD database. The data reoorded in it
oan desoribe a variety of entities oontaining elements of different types. Moreover®, the
data model is a part of the database itself, which means that any database oreated by the
3AD system is entirely self-desoriptive.

The information in the SAD database is stored in the four types of reoords:

type 0 — logioal model, type 2 — user data - pointers,

type 1 - user data, type 3 — proteotion rules.
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Flg-3.1. Logioal database struoture. Real data reoorda of a file are of the same type

(either type 1 or type 2). Protection reoords oan be attached to any number of
these reoorda’ ”

A SAD database oontains any number of type 1 and type 2 reoords together with speoial
type O reoords (one for eaoh file) shloh desoribe the logloal model of the reoorda from the
file (fig. 3.1). The file is ldentified by the reoord nemo - a namo given to the model reoord.
Logloally, the reoords are built of several fields whloh atruoturally are either elementary =

(the lowest in the hierarohy), or group (oonslst of several fields, elementary and/or group).

Xaoh field is identified in thereoord by its own name, as well as the names of the
group fields it belongs to, in ease that there are several fields of the same name in different
group fields. There are single fieldsand multiple fields. A field is oalled multiple when se-

veral ooourrenocea of one field valuesare allowed, e.g. the field HAMS wouldbe a multiple
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field (ooourrenooa varying in every stored reoord) in the COMPETITOR reoord (see the example

of the database reoords in § ?J.
An elementary field is oharaoterlzed by the following attributes:

e type, e.g. text, deoimal number, binary number, pointer, logloal value, date, undefined
value,

< lenght, fixed or variable,

= quiok-aooess attribute, optional,

< reoord-identifier attribute, optlonal(field serves as an identifier of all the reoords

belonging to the same file; it implies the quiok-aooess attribute for this field).
In addition to the user defined identifiers of one file reoords there exists, for every

stored reoord, a system generated number (system identifier) unique in the given database.

Pointer-type fields have, as their values, these system identifiers only.
The associations between various type 1 doouments oan be reoorded by:
e using the pointer type fields (fig. 3.2),

= building type 2 reoord whloh oontain pointers only (fig. 3.3) ,

o equating the values of different fields of different type 1 reoords (fig. 3.4) .

field: A

value: pointer
(system identi-
fier of the
aosooiated

field: B 1
value: text

Reoord X Reoord X

Pig. 3.2. Linking through fields of the pointer type

pic*3.3. Relation - tho record K la built exclusively of poinporo to othor records



fiold: A

value: CCC field: B
valuo: CCC
Rocord X Record Y

?lg. 3.4. Chaining hy the equation of field values
(the field A in the record X has the saco

value as the field B in the rm»—-ord X)

The type 3 reoord serves as a proteotion against unauthorized operations e.g. fetohlng,
modyfying and/or soratohing of a given reoord. There is no more than one type 3 reoord for
every type 1 or type 2 reoord, several for a file. Kristenoe of the proteotion reoords for

a file is optional”™ its ahsenoe means unlimited aooeas to the data in this file for all users.

Logioally, the type 3 reoord oonneots, for every proteoted field, three elements: Tfield
name, operation, and proteotion key. The password identioal to the field proteotion key for

the operation entitles the user to prooeed with it.

The main objeotive of the SAB system is to give.the user aooess to the reoords matching
the presented oondltions. These oondltions, oalled also searoh oriteria, are set on values of
the speoified fields. Certain fields, indioated by a user at the time of oreating or logical
reorganization of the database, may be marked as qusak—acoess fields whioh means that their
values oan be aooesed dlreotly. Values of all the other fields are retrieved sequentially, i.e.
muoh more slowly. Thus the fields used frequently in queries should have the qulok-aooess

attribute on (it implies a oertaln data redundanoj”.

Fhisioally, direot aooess was effeoted by using inverted files teohnique for the qulok-
aooess fields.
4. SAD EATABASH XAXAGQISXT STSTHM

The SAD EBKS oonsists of a set of modules performing on the SAD database ell the essen-
tial operations, l.e.t
e creation of the reoord desorlbing the logioal model of the reoords belonging to the epeol-

fled file (type reoord),

= inserting of the data Into the database (storing real records)t
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© retrieval of the data aooording to given oriteria,
9 updating of.the database oontents,
9 auxiliary aotlona e.g. ooding and decoding of the field values, maintaining the log, data

proteotion eto.

Logioal reorganization of the database (e.g. ohanging of the qulok-aooess attribute of

the fiolds j is possible and oan be performed if required,

ALL the above mentioned aotion3 are feasible in Assembler, PL/I, COBOL and other lan-
guages. The database administrator and users oan write programs oalling an appropriate seque-
noe of the SAD meorolnstruotions and providing suitably formatted data. Processing of the

retrieved data (in the oase of queries) is possible and oan be done by programmer.

However, the database administrator and users oan, in some oases, ohoose between wri-
ting their own programs (to oall the SAD maoroinstruotions and proopdures) or to use the PAW

~Programs for Updating and Retrieval) standard batoh programs provided by the system.

The PAW programs oan be, roughly speaking, devided into two groups. One of them contains
programs Intended to perform the above mentioned actions in some standard oases. The other
group is composed of programs®"for the database administrator (e.g. resouroes management).

These programs effeotj

e database initialization (i.e. spaoe allooation for the neoessary disk files),
9 modification of the qulok-aooess attribute,

9 extending spaoe already allocated to the database,

9 database reoovery,

9 database proteotion and proteotion modifications,

9 tests for disk spaoe utilization.

To exeoute a PAW program it is enough to supply it with neoessary Job oontrol language
statements together with some user data and submit it for exeoution. All the PAW programs
are batoh programs.

5. AN EXAMPLE OP TUB SAD DATABASE RECORDS o

The database RACE oontains information about oompetltors and oars. There are two type O

reoords named COMPETITOR and CAR respectively.

Reoord: COMPETITOR

Pleld name Desoriptlon
SURNAME elementary text
NAME elementary, multiple text
ADDRESS group

TOWN elementary text

STREET HO elementary text



BIRTHJ)ATB
FRIZES

DATE

KIND
CRASHES "
DATE

KIND
AUTOMOBILE
PARTICIPATION
RALLY_NAMB
DATE

PLACE
COMPLETED

Reoordt CAR
Pleld name

OAR_MAKE
MANUFACTUREJTEAR
REGISTRATION_NO
DRIVER

READY

elementary

group, multiple

elementary
elementary-
group, multiple
elementary

elementary

elementary, multiple

group, multiple
elementary
elementary
elementary

elementary

Deaorlptlon

elementary-
elementary
elementary
elementary

elementary

6. PRESENTATION OF THE KWINTET SYSTEM

KWINTET - Conversational Retrieval System performs

bases created and maintained by the SAD system.

features of KWINTETt

e work In a conversational mode,

50

date

date

text

date

text

text
date
text

logloal

Type
text
text
humber
pointer

logloal

< oomplete Independence of the database contents,

pointer

information retrieval from the data-

The following points present substantial

e simultaneous work of several users(eaoh of them oan oommunioate with adifferent SAD database);

= speoial language - also oalled KWINTET - is provided for oommunioatlon betweenusers and the

systemj it Is based on key words and resembles a natural language,

e instructions are entered through the display terminal keybord,

= system answers are displayed on the user-s

terminal or/and printed,

e both looal and remote oontrol terminals oan be used,

e oertaln arithmetical operations on the database field values are feasible,

= every user oan be provided with a permanent library for storing the instructions he

to exeoute frequently,

Intends
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< the language rules (and examples of usage), the language key words, the database field
names and types may be displayed during the session, thus helping an unexperlenoed user to

learn the language and the reoords struoture,

e various formats of the results displayed and printed, as well as orders in whioh thé items

should ba presented, may be defined by user during the session (otherwise a standard is in

effeot),

9 there are means for oorreoting an erroneous instruotion and changing some of the oontents

of the stored library text,
9 oommunioation between the oentral operator and users la possible,

9 privaoy of the stored data provided by the SAD system(passwords for different users) is
preserved} every KWINTET user has his own identifier and a password identifying him to the
system and furnishing the system with the list of the database proteotion keys he is entitled

to use,

7. THE KWINTET LANGUAGE

The KWINTET system wa3, from the beginning, destined mainly for people without any pro-
gramming experlenoe. Thus the system designers tried to model the oommunioation language on

a natural language — all the key words were taken from Polish and the natural language senten—

oes served as patterns for the KWINTET instructions. Later the English version of

KWINTET was oompletedj similarly, other language versions oould be effeoted at a minimum

oost.

There exist oertain built-in tools facilitating the use of KWINTET, espeolally for

a person not acquainted with the language rules or the database general outline. Those arei

e group of auxiliary Instruotions whioh display, aooording to speoifioation, the KWINTET
language qulde, key words and their abbreviations, the“desoription (field names, types and
struoture)of the database eto,,

e a large set of error messages} they specify, to some extent at least, the oauae of the error,
allow the user to consult the language rules in the quide and prompt him to oorreot the line
containing the error,

9 possibility to cancel the retrieval instruction ourrently under exeoutlon or to add another
oriterion to the retrieval oondition if this condition desorlbes too large a set of values
(the sise of the set is displayed after the preliminary estimate),

9 possibility to modify the currently entered instruotion or a text already stored in the
user"s permanent library thus allowing him to oorreot the existing errors, changing the

retrieval oriteria, the list of the fields to retrieve eto.
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Generally, there are three types of in3truotlono in the KWIHTET language:

e speoial instruotions (LOGON, LOGOFF),
= baslo instruotions (to formulate the retrieval oondltions),

= auxiliary instruotions. <

The speoial instruction LOGON is used to identify the user to the system (by entering
t
the identifier, the password and the database name) and thus to initiate a seslon. A session

is terminated when the LOGOFF or the LOGON for a new session had been entered.

To retrieve data from the database user ought to enter a basio instruotlon providing
the details of the retrieval and then to issue the auxiliary In3truotion EXECUTE whloh
dlreotly initiates the aotlon. Only the data from one type of reoord oan be retrieved in one
basio instruotlon, but this restriction oan be partly overoome by the use of the KEEP aotlon
vArb in one instruotlon and the BY POINTERS indioation in the next one (see the examples

(12-17j In 88).
The basio instruotlon speolfles:

e aotion verb - it indioates the devioe to present the results with (DISPLAY — onthe user”s
terminal, PRINT - on a 3ystem printer, PRINT LOCALLY - on the usersi looal printer, KEEP -

keep in a disk data set pointers to the dooument3 satysfying the orlteria),

e disposition - a list of expressions oontaining the names of the database fields (or reoords),
numbers, texts and system funotions. The values of the expressions are passed to the user

as the immediate result of the retrieval,
= name of the reoord from whioh the data should be retrieved (in oase of any ambiguity),

e orlteria for retrieval from the database i.e. a logioal expression built of relations,

names of the logical type fields, logioal operators AND, OR, NOT, and parentheses,

= indioation that the results have to be seleoted only from the reoords whose system ldenti-

i
fiers have been retrieved in the latest KEEP instruotlon,

e pointer to the definition speoifying the order of the data sorting,

e pointer to the definition deaoribing desired format of the results,

e limitation for the number of the reoords presented in the report.

Only aotlon verb and disposition.are the obligatory parts of a basio instruotlon (though
an instruction built solely of an aotion verb is allowed and oauaea the lately retrieved resul-
ts to be presented). Other elements are optional) standard aotions are taken in their absenoe.

Basio expressions used in disposition, as well as the relations in orlteria, are formed"
of the names of the database fields, numbers, the KWINTET in-built funotions and oertaln
arithmetical operations suoh as addition, subtraction, multiplication, division and integer
division. The KWINTET in-built funotions have as arguments arithmetic expressions oontaining
names of reoords and fields. During the computation of the funotlon value the system annlyaoa

only the reoords oonforming to the instruotlon orlteria.
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The funotions TOTAL, AVERAGE, MIN, fAAX give values of sum, arthmetio mean, minimum and
maximum values, respectively. Funotion COUNT obtains the number of reoords (fields) fulfilling
the 3earoh criteria; the funotion operates on a reoord (field) name. Funotion UNICOUNT gives
the number of the different values of the expression on whioh the funotion operates, UNIVALUE
gives all the different values of the expression on nhioh the funotion operates.

Certain other elements, oalled auxiliary instruotlon, oan make a part of the baalo
instruction or oan be entered independently. These are»

e definition of the sorting order,

e definition of the result format,

e definition of the result format oomponent,

e all the library instructionss
RECALL LIBRARY - list the names of the texts stored in the user®s library,
STORE - write a basic instruction or its part into the user"s library (there exists an
option allowing an authorised person to store texts in the libraries of other users),
EXECUTE - bring the indicated text from the library and make it ready for exeouting,

LIST - display the library text,

e instructions modifying the text (one line at a time) of the issued in3truotion or a text
from the user®s library. It is possible to:
replace line by one or more new lines,
. suppress line,
Insert one or more lines before or after the displayed one,
» the reoall instruotions:
RECALL KulINTET - display the guide oontaining a ooraplete description of the language,
RECALL DATABASE - display the speoifioatipn of the database the user is linked to,
RECALL INSTRUCTION - display the text of the language key words together with their

abbreviations, R
RECALL “key word"- give the speoifled key word and its abbreviations. In the two last
mentioned oases a part of the language guide oontaining full partioulars of the key words
may be direotly aooessed,

= ADD CONDITION Instruction preoedes the logioal expression that is to be oonoatenated with
the oriteria of the latest entered instruction,

e COPY and DOHT. COPY in3truotions start and respectively, stop the oopying of the terminal
display on the user®s looal printer,

e HALLO instruotlon sends the message to the oentral operator,

= notionverb followed by a semioolon produoes the results of the latest baslo instruotlon on

the device indioated by this aotion verb,



& EXECUTE instruotion oompletes the entered baaio instruotlon and initiates the retrieval or,
when issued outside the basio instruotion,exeontea the latest sent baslo Instruotlon onoo
again,

e NUMBER SIZE instruotlon defines the manner in whloh all the fraotional numbers in the
subsequent instruotion results should be presented,

= CONTINUE X - displays the next x lines of the report,

= BACK - shows the soreen oontents that prooeded the RECALL instruotlon or the retrieval

results,

8. AN EXAMPLE OP THE KWINTET SESSION

The example presented below refers to the previously desorlbed database RACE, It shows
some fragments of one KWINTET session. For the sake of olarlthe instruotions entered by
the U3er are printed in oapitals, system replies in small letters and KWINTET language key

words are underlined. >
¥ - V;__f

LOGON DATABASE RACE USER BROWN;

enter password
logon date 15 jan 83 time 10: 25

userid: brown database: raoe (2)

DISPLAY NAME, SURNAME, (CURRENT_DATE-BIRTH_DATE): 365, %))
COUNT (CRASHES)

USING SQBI 5 (3a)
USING FORMAT 3 Go)
WHEN (CURRENT_DATE-BIRTH_DATe): 365 > 25 @o)

FORMAT 3: TITLE F"DRIVERS MORE THAN 25 YEARS OLD*
HEAD "NAME® BLANKS 16 T"SURNAME*®
BUNKS 18 "AGE" BLANKS 5 "NUMBER OF CRASHES® Gb
COLUMNS CHARACTERS 15,
BUNKS 5 CHARACTERS 20,
BUNKS 5 CHARACTERS 2,
BUNTS 5 CHARACTERS 2)

(?)
invalid or missing sort definition number)
enter required definition or start a now Instruotion ®)

if you want help type ’yes"j otherwise press the enter key
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SORT 3« ASCENDING d» SURNAME,
ASCENDING NAME*
attention... sequential aearoh through the database

. to aslc for the number of doouments already retrieved typej

number
. to stop retrieval and prepare report type» report
. to stop retrieval and Ignore results type: Ignore

I1GNORE

e instruction lIgnored

ADD CONPITTONt DATE. PRIZES >"010178
EXECUTE!

the number of suoh doouments is not greater than 70

. to ask for the number of doouments already retrieved type«

number
, to stop retrieval and prepare report type; report
, to stop retrieval and ignore results typei ingore
NUMBER
retrieved 1
found 5
drivers more than 23 years old
name surname age number i
John blake 23 0
paul orew 26 1
andren Johnson 25 3 /-
basil Johnson 30 1
Stephen maopherson 27 3

* * * report end
KEEP NAME, SURNAME, ADDRESS, AUTOMOBILB
imm
RALLY_NAMB.PARTICIPATION (SAME)« "SAFARI*
AND COMPLBTBD.PARTIOIPATION (SAME)
BAXLY_NAJIB»PARTICIPATION (SAW) - ’MONTB-OAHIO*
M'S COMPLETED.PARTICIPATION (SAME)
EXECUTE!
tho number of suoh doouments is not greater than 30
. to ask for the number of doouments already retrieved type«
number

. to stop retrieval and prepare report type« report

(8)

®

(%)
@)

(11)

(12)

(12.)

(12b)
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. to stop retrieval and ignore results type: report
« to stop retrieval and ignore results type: ignore
found 20
mim ’(13)—
HECALL 112MB1J (¢T))
aaa readyl test a5)
EXECUTE READY 1} 16)

print oar_mako, manufaoture_year
by pointers
when ready (17)

do you want the instruotion tobe eieouted now ? @3
if so - type “ye8*; if not - oontinue entering instruotion

YES a9
the number of suoh documents is not greater than 20

found 3 @
LIST AAA; = D
print name, surname, participation
U3Ing sort 1 (22)

when data.prizes > "010175"

CORRECT AAA} @3)
print name, surname, participation (23a)
(23b)
using sprt 1 230y
USIRQ SORT 5 23d)
(23e)
w/Nea date.prizes >"010175" (231)
(239)
HSS.} (€]
LOGOFF 5)

logoff date 15 Jan 83 time 10:57
userid: brown database: raoo (26)

session time: O hours 32 rain.



The instruction (1) is laauod to identify the user BROWN to KWINTET and to aooeaa that
system. The entered password is hidden by the system. Upon the suooessful logon, the system
response (2) Is displayed. Then the instruotion (3) is issued - print the names, surnames,
age and number of orashe3 of all the drivers who are more than 25 years old (30)j (3a) and
(3b) are pointers to the definitions of the results sorting order and the results format,
respectively. (4) is the results format definition. The auxiliary instruotion EXECUTE (5)
initiates the retrieval. After the system message (6) the user enters the required definition
of the sorting order (7). None of the fields named in the oriteria is a quiok-aooess one;
that implies the sequential search (8) but the user oan stop the retrieval at the desired
momentéb. The retrieval is interrupted and a condition inoluding the name of a quiok-aooess
field is added dCb. The supplemented instruotion is exeouted and the sorted results are dis-

played aooordlng to the FORMAT 3 definition dl).

The next ba3io instruotion is issued (12) and exeouted (12b). It instruots the system
to store part of the retrieval resvats (the values of the pointer type fields i.e. of the
field AUTOMOBILE) in a disk data set. The logioal expression forming the oriteria for the
retrieval (12a) means that the reoords of all tho drivers who participated and oompleted at
least one of the SAFARI and MONTE-GARLO rallies should be found. The SAME index is used to
synohronize various elementary fields of a multiple group field (the ANY index being the
standard one, e.g. the condition RALLY_NAME="SAFARI" AND COMPLETED is equivalent to RALLY_
NAME (ANY)= "SAFARI" AND COMPLETED(ANY) and would give names of the drivers who had taken part
in the "SAFARI" rally and had oompleted any of all the rallies in whioh they had participated).

The PRINT action verb (13) sends the results (values of the fields listed in the dispo-
sition and belonging to the reoords retrieved aooordlng to the oriteria, i.e. NAME, SURNAME,
ADDRESS, AUTOMOBILE of all the drivers that have taken part and oompleted the SAFARI or/and

KONTE-CARLO rallies) to the central printer.

Then the user ask3 the system how the members stored In his library are named (14) and
the list of the names is displayed in return d5). The member named READY1 is brought from the
library (16, 17) and is exeouted (18, 19). BY POINTERS indioation In the READY1l instruotion
means that the results have to be selected only from the records whose numbers have been re-
trieved in the latest KEEP instruotion. Then the user lists another of the library texts (21,
22) to oorreot it (23). The text AAA is displayed, one lineat a time (23a, 230, 23f) and the
user oan make necessary ohanges either by replaoing the line by another text (23d — pointer
to the sort 5 definition takes plaoe of the sort 1 pointer), deleting it or inserting a new
line. The user enters an empty line to prompt the system to display the next line of the text
(23b, 23e, 23g). The oorreotions finished he issues the EXECUTE (24) instruotion (EXEC is
its shortened form) thus Initiating the retrieval. After Itis ended the user enters the

speoiol instruotion LOGOFF (25) and the session is terminated(26).
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9. CONCLUDING REMARKS

Both SAD and KYIINTET systems were written in ASSEMBLER language for IBM S/360 and S/370
models and Unified System BS-1032 model. Traditional aooesess methods, suoh as BDAM, BPAM, BSAM,

BTAM were used to oommunioate with disks and terminals.

The minimum SAD DBMS requirements for storage and devioes are!
= main storage of 130K bytes,
= one disk unit,
= one magnetic tape unit.
The above oonfiguration oan, as well, hold a simple, user-written program operating on a SAD

database.

The KKINTET system, together with the indispensable SAD DBMS prooedures,” needs about
200K bytes when working with one display terminal, and about 20K bytes for every additional
terminal.

Both systems are being Implemented in Poland and, at present, there exist several
applications variously advanoed. It oan be safely oonoluded that SAD is at its best when i
applied to business oriented systems. Some of the implementations, for example, deal with
= personal files,

« stook oontrol,

e inventories,

= aooountling,

= produotion planning,

e stati3tiO3, eto.

The system perforraanoeestimations and the implementations analysis revealed that SAD
is a medium size database system rather, and anaotual SAD database should not oomprise more
than 80000 - 100000 reoords.

Both the SAD and the KViINTETsystems evolved in time. The remarks and observations made by
the first applications” users helped considerably to introduoe some improvements and entirely
new features into the 3ystems. Espeolally the KWINTET latest version is muoh rioher in work
facilitating tools then its former releases. In general KWINTET seems to be an easy to learn
language even for non-programmers. The tools provided by the system allow users to perform
all the necessary operations on the data retrieved and present the results in a suitable

form, at least in most applications.
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STRESZCZENIE

W praoy opisane sa pokrotoe»SAD - system zarzadzania bazami danyoh 1 KWINTET -

konwersaoyjny system wyszukiwania informaoji z baz danyoh zorganlzowanyoh przez SAD.

System SAD Jest zestawem makrorozkazéw 1 prooedur dostepnyoh w réznyoh Jezylcaoh progra-
mowania /m.In. COBOL, PL/l, Assembler/ dla uzytkownika - programisty. Pozwalaja one na wykony-
wanle takloh opereojl Jak wyszukiwanie Informaoji, wprowadzanie, skreslanie i modyfikacja
danyoh. Dziegki elastyozno6oi modelu danyoh, *naturalnej" strukturze logloznej opisu informa-
ojl, *tatwej modyfikBOji i reorganizaoJi bazy danyoh SAD Jest systemem uniwersalnym i moze byd
wykorzystany do administrowania réznymi zbiorami informacji, niezaleznie od loh treéoi i struk-

tury.

KWINTET Jest systemem konwersaoyJnym, przeznaozonym dla nieprogramistéw i stuzgcym do
wyszukiwania informaoji z baz danyoh organizowanyoh przez SAD.
Mozliwo Jest takze wykonywanie pewnyoh prostyoh operacji na wArtosoiaoh wybranyoh z bazy.
System obstuguje Jednoozesnie wielu uzytkownikéw, z ktéryoh kazdy moze wspédpraoowad z inng
bazg danyoh. Do komunikacji z systemem stuzy Jezyk KWINTET sformalizowany, ale bliski Jezyko-*

wi naturalnemu."Istnie Je aparat utatwiajgoy korzystanie z systemu niewprawnemu uzytkownikowi .

Obydwa systemy dziatajg w systemie operaoyjnym 0S JS na maszynie R-32 oraz na IBM S/360,

S/370 w aystemaoh operaoyjnyoh MVT i VS1.

PE310ME

B cootfaeHHH npeacTasJineTCH CHCTeua ynpaBJieiwH dasoB saratK sad h flHanoroBan cHoieua
KWINTET. 1

sad aro CHCTeua npe”HasHaneHa hjih nporpauuHOTOB paopadaTHBamniDc nporpauuu odpadOTKH flan-
HEC XpaHHU!OC B (5836.

CHCTeua kwintet, Koiopan HcnojiBsya cpe”ciBa chct6uh sad odcnyiHBaeT noAtBOBaieRetd <Gasu,
8aHHTcpecoBaHHHX HenocpeACTBeaHO aaHHuuH (5a3H des 8HaNHTejrBHoa nepepadOTKH. Oaa peamisyei dohck
sanKcea dasu no KpmepHD, cipopuyBHpoBaHHOuy norasoBaiejieu, BunojraneT ochobhu6 BuuHOJieHHH naaw-
hltoc u npeActaBanei pesyjEBiaiu b jcenaeuoa NNa Hero $opue. toa noAtSOBaeicn hsukou dnacKHu Haiy-
pajitHouy nsuKy. ~

"CHCieuu peanH8yeiCH ajw 3BU P~3, KBU /. 360 h C/ 370 o uetonou TOBeKouuyHHKaHHOHHoro floo-
tyna ETAU.

Artor/ACi-rsKtr' "YYW I »a>//»>



Informacja o cenach i1 warunkach prenumeraty na 1984 r.
- dla czasopism Instytutu Maszyn Matematycznych

e Cena prenumeraty rocznej

Techniki Komputerowe - Biuletyn Informacyjny 1560.-  dwum.
Przeglad Dokumentacyjny - Nauki 1 Techniki Komputerowe 1260.-  dwum.
Informacja Ekspresowa - Nauki 1 Techniki Komputerowe 2400.- mies.
Prace naukowo-badaycze Instytutu Maszyn Matematycznych 660 .- 3xwroku

e Warunki prenumeraty

1/ dla os6b prawnych - instytucji i1 zak#adow pracy:
- instytucje 1 zakfady pracy zlokalizowane w miastach wojewddzkich
I pozostatych miastach, w ktérych znajdujg sie siedziby oddziatdw -
RSW "‘Prasa-Ksiazka-Ruch zamawiajg prenumerate w tych oddziakach;

- instytucje 1 zakkady pracy zlokalizowane w miejscowosciach, gdzie nie
ma oddziaddw RSW "‘Prasa-Ksigzka-Ruch™ 1 na terenach wiejskich
optacajg prenumerate w urzedach pocztowych i u doreczycieli;

2/ dla osob fizycznych - prenumeratorow indywidualnych:

- osSoby Fizyczne zamieszkale na wsi 1 w miejscowosciach, gdzie nie ma
oddziakow RSW "Prasa-Ksigzka-Ruch™ optacajg prenumerate w urzedach
pocztowych i u doreczycieli;

- osoby fizyczne zamieszkale w miastach - siedzibaoh oddziakdéw RSW
"Prasa-Ksigzka-Ruch optacajg prenumerate wydacznie w urzedach pocz-
towych nadawczo-oddawczych wAasciwych dla miejsca zamieszkania pre-
numeratora. Wpkaty dokonuja uzywajac “blankietu wptaty” na rachunek
bankowy miejscowego oddziatu RSW "‘Prasa-Ksigzka-Ruch'';

3/ Prenumerate ze zleceniem wysydki za granice przyjmuje RSW "Prasa-.
Ksigzka-Ruch™, Centrala Kolportazu Prasy i Wydawnictw, ul. Towarowa 23,
00-958 Warszawa, konto NBP XV Oddziat w Warszawie nr 1153-201045-
139-11. Prenumerata ze zleceniem wysydki za grahlce pocztg zwykdg jest
drozsza od prenumeraty krajowej o 50% dla zleceniodawcow indywidual-
nych 1 o 100% dla zlecajacych instytucji i zakdaddw pracy.

e_Terminy przyjmowania prenumeraty na kraj i za granice: * >~-

do dnia 10 listopada ha 1 kwartat,l podrocze roku nastepnego oraz
na caty rok nastepny,

do dnia 1-kazdego miesigca poprzedzajacego okres prenumeraty roku.
biezacego.

Zamowienia na prenumerate'Prac naukowo-badawczych Instytutu Maszyn Ma-
tematycznych przyjmuje Dziak Sprzedazy Wysydkowej OSrodka Rézpowszech- .
niania Wydawnictw Naukowych PAN, Warszawa, Pakac Kultury i1 Naukd> tel-. 2.00
tel .20-02-11 w.2516. Egzemplarze pojedyncze Prac ag do nabycia w ksie-
garni Q8WN PAN, Warszawa, Patac Kultury i Naukii tel.20~02-11 w.2105.






