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PRZEMYSE MOZE STAC SIE KREATYWNY TRANSFORMACJA
PRZESTRZENI POPRZEMYSEOWYCH W PRZESTRZENIE
KREATYWNOSCI

Streszczenie. Artykut przedstawia przyktady adaptacji obiektéw przemystowych na cele
kultury, sztuki i kreatywnosci. Stare przemystowe budynki moga zaoferowac idealne warunki
dla przemystow kreatywnych, dzieki swojej symbolicznej wartoSci i przestrzennych
mozliwosci. Nowa funkcja w starej formie stwarza stale mozliwosci kreowania nowych
relacji przestrzenno-funkcjonalnych. Stara substancja moze stanowi¢ inspiracje i niezwyklg
rame dla wspétczesnych form. W wyniku adaptacji obiektéw poprzemystowych powstaje
nowa jakos$¢ architektury - architektura wielowymiarowa, gdzie przesztos$¢ przenika sie ze
wspotczesnoscia, zapewniajac ciggtosc tradycji kulturowej.

INDUSTRY CAN BECOME CREATIVE CONVERSION
POSTINDUSTRIAL SPACES INTO CREATIVE SPACES

Summary. The paper presents examples of conversions of postindustrial areas for
culture, art and creativities purpose. Old industrial buildings can offer perfect conditions for
creative industries, thanks to their symbolic value and of spatial possibilities. A new function
in an old form is creating the possibility of constantly creating new functional-spatial values.
Old structure can constitute the inspiration and the unusual frame for contemporary forms. As
a result of the adaptation of postindustrial buildings is generating a new quality of
architecture- multilayerd architecture, where the past intertwines with the present, providing
the continuity of the cultural tradition.

1. Wstep

Przemystowa epoka, kiedy miejscem najwiekszej akumulacji kapitatu byty fabryki wy-
twarzajace dobra materialne, dobiegta korica. Nie oznacza to catkowitego zamarcia przemystu

tradycyjnego, ale to, ze to juz nie robotnicy stanowig potege, nie ich praca decyduje
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0 rozwoju gospodarczym. W XXI wieku nowym zrodtem tworzenia bogactwa i wzrostu go-
spodarczego staje sie dziatalno$¢ tworcza i wiedza, ktére wypierajg w tym zakresie zasoby
naturalne i prace fizyczng. Kreatywno$¢ ludzka jest kotem napedowym dla rozwoju
gospodarczego XXI wieku." Najwieksza akumulacja kapitatu nastepuje wtzw. tworczym
sektorze gospodarki  (przemysty  kreatywne2), odpowiedzialnym za wytwarzanie
lprzetwarzanie symboli. Komisja Europejska w Strategii Lizbonskiej przemysty kreatywne
identyfikuje jako najbardziej konkurencyjng i dynamiczng gospodarke oparta na wiedzy,
zdolng do podtrzymania wzrostu gospodarczego oraz zapewnienia miejsc pracy i spéjnosci
spotecznej. W gospodarce postindustrialnej sektor kreatywny staje sie rownie wazny, jak
obecnie sektor motoryzacyjny czy chemiczny. W procesie przemian spoteczenstwa
przemystowego w spoteczefAstwo wiedzy, kreatywnos¢ staje sie bardzo istotnym czynnikiem
konkurencyjnosci. Miasta, ktére chca stworzy¢ przewage konkurencyjng nad innymi muszg
rozwija¢ sektory kreatywne, gdzie kreatywnos$¢ jest kluczowym komponentem
innowacyjnosci. W dwudziestym pierwszym wieku najwiekszy sukces odniosg te gospodarki
i spoteczenstwa, ktére bedg kreatywne,3

Zrédiem kapitatu kreatywnego sa tworcze jednostki, tworzace klase kreatywna. Sg to oso-
by, ktdre kreujg znaczgce nowe formy, ludzie, ktérych praca polega na kreatywnym rozwig-
zywaniu problemow i szukaniu innowacyjnych rozwigzan. Osoby kreatywne wykonujg prace,
w ktorej ich podstawowym zadaniem jest samodzielne myslenie, stosowanie niestandardo-
wych podej$¢ do réznorakich zadan, samodzielna ocena sytuacji i wprowadzanie w zycie no-
wych idei.4 Jednostki kreatywne zamieszkujg pewne miejsca, okre$lane mianem Creative
Centers. Sa to miejsca tolerancyjne, otwarte, o réznorodnej strukturze demograficznej i przy-
jazne wszystkim grupom ludzi. Istotne sa takie czynniki, jak: wielokulturowo$¢, kapitat ludz-

ki i intelektualny oraz przede wszystkim bogate i réznorodne zycie kulturalne.

1Florida R.: Cities and the Creative Class, New York - London 2005.

2Termin ,przemysty kreatywne” pojawi! sie w latach 90. Pierwsza definicja przemystéw kreatywnych zostata
opracowana w 1997 roku przez miedzysektorowy Zespdl ds. Przemystéw Kreatywnych w Wielkiej Brytani
(Creative Industries Taskforce): ,Przemysty kreatywne to dziatania, ktére biorg sie¢ z indywidualnej
kreatywnos$ci i talentu, i ktére maja zarazem potencjat kreowania bogactwa oraz zatrudnienia poprzez
wytwarzanie i wykorzystywanie praw wiasnosci intelektualnej”. Wedtug tej definicji do przemystéw
kreatywnych zaliczajg si¢: reklama, film i wideo, architektura, muzyka, rynek sztuki i antykéw, sztuki
performatywne, gry komputerowe i wideo, rynek wydawniczy, rzemiosto, oprogramowanie, wzornictwo, radio
i telewizja, projektowanie mody. Wiecej o definicjach przemystow kreatywnych: Etmanowicz A.: Co to takiego
przemysty kreatywne i przemysty kultury, www.kreatywnisamozatrudnieni.pl.

* Queensland Government: Creativity is Big Business: A framework for the future, State Development and
Innovation, s. 4-9, Ministerstwo Kultury, Narodowa Strategia Rozwoju Kultury na lata 2004-2013, s. 13.

4Florida R.: op.cit., s. 34.
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Miasta, ktére chcg nadazy¢ za zglobalizowana rzeczywisto$cig musza posiada¢ zdolno$c
przyciggania kreatywnych jednostek. Dlatego dzisiaj przemysty kreatywne znalazty sie
w centrum sceny miejskiej polityki w wielu krajach Europy i Stanéw Zjednoczonych. Od
kilku lat mozna zaobserwowac rodzaj ,.kulturalnej goraczki” wsréd politykéw i decydentow.
Praktycznie kazde miasto stara sie tworzy¢ wielkie kulturalne instytucje i organizowac
wydarzenie kulturalne. Kazde miasto chce sta¢ sie Europejska Stolicg Kultury, okreslac sie
mianem ,,miasta kreatywnego” i chce na swoim terenie tworzy¢ kreatywne klastry. Miasta sa
tyglami kreatywnosci.5

Z uwagi na potencjalnie ogromny wktad w rozwéj kraju ijego spoteczenstwa, organizacje
kulturalne i przedsiebiorstwa kreatywne, czyli przedsiebiorcy, pracownicy, artysci, wymagaja
wiekszej uwagi i poparcia ze strony instytucji rzadowych. Poza wsparciem o charakterze
miekkim (strategie rozwoju, programy pomocy, finansowanie, edukacja, platformy wspotpra-
cy, miedzynarodowe sieci, integracja i klastering), istotne jest stworzenie odpowiednich wa-
runkow infrastrukturalnych o charakterze fizycznym, przestrzeni do zycia, pracy, wymiany
informacji, interakcji os6b kreatywnych oraz promocji sztuki i jej kreatywnych, codziennych
zastosowan. Przestrzenie kreatywne do zycia i pracy s gtéwnym elementem infrastruktury

miasta, ktére moga przyciagna¢ i zatrzymac osoby z sektora kreatywnego.6

2. Transformacja przestrzeni poprzemystowych w przestrzenie
kreatywnosci

Epoka przemystowa pozostawita po sobie $lad w postaci opuszczonych fabryk, dzielnic
przemystowych czy, tak jak w przypadku todzi i Manchesteru, catych przemystowych miast.
Przemystowe obszary stanowity do niedawna symbol rozwoju gospodarczego kraju i synonim
ciezkiej pracy i trudu. W wyniku dezidustrializacji powstaty wysypy zrujnowanych struktur,
opustoszatych budynkéw, powodujacych degradacje przylegtych obszaréw i generujacych
patologie. Dzi$ tereny te czesto zajmowane sg przez artystéw i osoby kreatywne, ktére wpro-
wadzajg w poprzemystowe obszary nowag energie, pomysty i nieoceniony potencjat. Kultura
gosci w poprzemystowych miejscach w sposdb bardzo naturalny i stopniowo staje sie domi-

nujacym typem nowego uzytkowania. Zajmujac stare przemystowe budynki kreatywnosc,

Cities are cauldrons ofcreativity, Florida R.: op.cit., s. 1
Mackiewicz M., Michorowska B., Sliwka A., i in.: Analiza potrzeb i rozwoju przemystéw kreatywnych
(creative industries). Raport wykonany na zlecenie Ministerstwa Gospodarki, Warszawa, listopad 2009.
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w swej materialnej i niematerialnej formie, zastapita starg wytwaorcza dziatalnos¢ i produkty.
W budynkach poprzcmystowych, zaadaptowanych na potrzeby sztuki i kreatywnosci,
przemyst staje sie kreatywny.

Stare przemystowe budynki mogg zaoferowaé idealne warunki dla twérczej dziatalnosci,
dzieki swojej symbolicznej wartosci i przestrzennym mozliwosciom. Zbudowane w XIX i na
poczatku XX wieku przemystowe obiekty lokalizowane byty na obrzezach miast. W wyniku
rozwoju i rozrostu miasta zostaty wchtoniete w ich strukture i obecnie znajduja sie w bliskim
sasiedztwie srodmiejskiej zabudowy, co czyni ich lokalizacje niezwykle atrakcyjng. Wielko-
kubaturowe obiekty doskonale nadajg sie do adaptacji. Szkieletowa konstrukcja najczesciej
wystepujgca w przemystowych obiektach, pozwala na swobodng aranzacje wnetrz. Ogromne
okna, wpuszczajgce do wnetrz duze ilosci dziennego $wiatla, tworzg idealne warunki do
tworczej pracy. Stara substancja moze stanowi¢ inspiracje i niezwyktg rame dla wspétcze-
snych form. Uzupetnianie i przenikanie sie starych i nowych elementéw tworzy niezwykte
i zaskakujace struktury. Nowe wykorzystanie starej formy stwarza ciggle mozliwosci
tworzenia nowych relacji przestrzenno-funkcjonalnych. Oprécz czynnikéw materialnych,
duza role odgrywaja czynniki niematerialne o charakterze metafizycznym, takie jak historia,
geniiis loci, poetyka i symbolika miejsca. Dzieki temu w wyniku adaptacji obiektow
poprzemystowych powstaje nowa jako$¢ architektury-architektura wielowymiarowa, gdzie

przesztos¢ przenika sie ze wspoOtczesnoscia, zapewniajac ciggtos¢ tradycji kulturowej.

3. Przykiady transformacji przestrzeni poprzemystowych w przestrzenie
kreatywnosci

Dzieki wzrastajgcej Swiadomosci spotecznej na temat roli dziedzictwa architektonicznego
jako integralnej czesci dziedzictwa kulturowego, w tym obiektéw poprzemystowych, na ca-
tym Swiecie pojawia sie coraz wiecej przyktadéw transformacji przestrzeni postindustrialnej.
Rewitalizacja przestrzeni postindustrialnej na potrzeby kultury jest nieodtgcznym elementem
i trendem przeksztatcer przestrzeni miejskiej XXI wieku na catym S$wiecie, instrumentem
i atrybutem ekonomii zintegrowanej rewitalizacji, cechg charakterystyczng trwatego, zréwno-
wazonego rozwoju. Fabryki, dzielnice i cate fragmenty miast, w minionej erze przemystowej
stanowigce fabryczne zaplecza przemystowe, dzi$ stuzg kulturze i przemystom kreatywnym.
Dzi$ zamiast zasobow naturalnych, takich jak: wegiel, koks czy gaz, to ludzka kreatywnos$¢

jest nowym zrodtem zasilajgcym europejskie miasta.
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4. Kopalnia i koksownia Zollverein w Essen?

Kopalnia wegla i koksownia Zollverein znajduje sie w Essen, w samym sercu najwieksze-
go przemystowego obszaru w Europie —Zagtebiu Ruhry w Niemczech. Zollverein byfa naj-
wiekszym i najnowoczesniejszym zaktadem wydobywczym wegla kamiennego na Swiecie.
Wychwalano jg jako cud racjonalizacji. Od lat 50. XX wieku wegiel kamienny stracit na zna-
czeniu gospodarczym. W 1986 roku, pomimo wszelkich zabiegéw racjonalizacyjnych kopal-
nia zostata zamknieta. Kopalnia Zollverein jest symbolem przemystowej przesztosci Zagtebia
Rurhy. Dzi$ staje sie rowniez symbolem przeksztatcen, dokonujacych sie na catym obszarze.
Kopalnia przeszta transformacje ijest obecnie tym, czym w przysztosci ma stac sie cate Za-
glebie Rurhy - centrum kreatywnosci.

Zollverein, od momentu powstania w 1932 roku, uznawana byta za najpiekniejszg kopal-
nie Swiata. Ta perta architektury przemystowej zostata zaprojektowana przez architektow
Fritza Schuppa i Martina Kremmera. Architektura zabudowan kopalni w stylu bauhausu przez
dziesigtki lat byta przyktadem nowoczesnego budownictwa przemystowego. Budynki miaty
by¢ proste i przede wszystkim funkcjonalne. Symbolem kopalni jest gdrujaca nad gtownym,
reprezentacyjnym dziedzincem z regularnych bryt 55-metrowa, podwdjna wieza szybowa -
wieza Eiffla Zagtebia Rurhy. W 1986 roku kopalnie Zollverein oficjalnie uznano za zabytek
dziedzictwa przemystowego ze wzgledu na niepowtarzalng architekture ijej ekonomiczne,
spoteczne i symboliczne znaczenie dla historii catego regionu i kraju. Wéwczas postanowiono
na ochrone obiektu poprzez nowe uzytkowanie. W 1987 roku powstat pomyst na przeksztatc-
cenie zabudowan kopalni na centrum kultury i kreatywnosci jako katalizatora transformacji
regionu. Wszystkie budynki zostaty odrestaurowane i udostepniono je nowym uzytkownikom.
Wiekszo$¢ z nich to byli artysci i osoby kreatywne. Artystyczna dziatalno$¢ w ,,zapomnianym
miescie” przyciggata coraz wiecej odwiedzajgcych.

Woisanie kopalni na liste Swiatowego Dziedzictwa Kultury UNESCO w 2001 roku przy-
spieszyto przeksztatcenia na tym terenie. W 2002 roku Rem Koolhaas opracowat plan zago-
spodarowania terenu, ktéry w sposob subtelny zintegrowat kopalnie z systemem przestrzeni
publicznych miasta. W latach 2003-2006 budynek koksowni zostat przeksztatcony w muzeum
regionu Ruhr. Unikalne konfiguracje przestrzenne budynku zostaty $wietnie wykorzystane
w projekcie adaptacji. W gtownej hali z gigantycznymi maszynami mozna oglada¢ wystawe

prezentujaca obecne przemiany, zachodzace w Zagtebiu Ruhry. W pozbawionych okien daw-

10ficjalna strona Zollverein: www.zollverein.de.
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nych weglowych, betonowych bunkrach wyeksponowano dziedzictwo regionu. Historig¢ indu-
strializacji pokazano w ciggnacych sie w nieskofczono$¢ galeriach, w ktérych na pasach
transmisyjnych transportowano urobek. Istniejgce zabudowania i wyposazenie uzupetnia no-
woczesny design. Dostawione do budynku nowe, pod$wietlone na pomaraficzowo, ruchome
schody o dtugosci 58 m prowadzg odwiedzajgcych do wejscia, znajdujgcego sie na wysokosci
24 m. Innym, ciekawym przyktadem adaptacji jest kottownia. W 1997 roku Sir Norman Fo-
ster przeprojektowat budynek na potrzeby Design Zentrum Nordrhein Westfalen oraz Mu-
zeum Red Dot Design. Na ponad 4000 m2i czterech pietrach miesci sie najwieksza na Swiecie
wystawa wspotczesnego wzornictwa uzytkowego. Pomiedzy rurami, kottami, stalowymi
schodami prezentowane sg lampy, krzesta, stoty, telewizory, zegarki - razem ponad 1500 pro-
duktéw, ktdre otrzymaty nagrode red dot award za wysoka jako$¢ wzornictwa. W 2006 roku
na terenie Zollverein powstat pierwszy nowy budynek, prestizowa szkota design, projektu
japonskiego studia SANAA. Szary, kubiczny obiekt jest statyczny, jasny i przejrzysty. Bryla
zawiera 134 okna o charakterystycznych wykrojach, uktadajacych sie w nieregularnej wielko-
Sci kwadraty. W miejscu szybdw 1/2/8 powstato design city n°l, ktére oferuje pracownie
i atelier dla kreatywnych oséb zaktadajagcych wiasny biznes. Caty teren pomiedzy budynkami
zostat przeksztatcony w park do rekreacji i wypoczynku. Dzieki rewitalizacji kopalnia Zollve-
rein zaczeta nowe zycie jako miejsce spotkan ludzi sztuki, kultury i gospodarki.
Transformacja zabudowan kopalni jest przykltadem wykorzystania starej struktury, jako
bazy do dziatan, ktérych efektem jest uzyskanie bardzo dobrych rozwigzan dla nowych funk-
cji, przy jednoczesnym poszanowaniu najbardziej czytelnych elementéw i konfiguracji istnie-
jacych budynkdw. Wspodtczesne, nieagresywne elementy, dobrze integruja sie z istniejaca
struktura. W ten sposéb powstat na wskro$ wspétczesny kompleks, w ktérym stare i nowe

przenika sie bezkolizyjnie.

5. C-Mine- kopalnia Winterslag w Genk, Belgia8

Kopalnia wegla Winterslag w Genk (Belgia) jest wazng czesScig przemystowego dziedzic-
twa Europy. Tak jak Zollverein w Essen, kopalnia Winterslag, wykorzystuje kreatywnosc¢
jako narzedzie do transformacji obszaru w innowacyjne, zréwnowazone i wysokiej jakosci
centrum przemystéw kreatywnych oraz do stworzenia nowych mozliwosci edukacji, rozwoju

gospodarczego, kulturalnego i turystycznego.

80ficjalna strona C-Mine: wAvlv.c-mtne.be.
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Zbudowana w 1917 roku byta pierwszg kopalnig wegla w regionie. Kopalnia dziatata
preznie az do 1988 roku. Po jej zamknieciu, wtadze miasta Genk, chcac nadazy¢ za gospodar-
kg opartg na wiedzy, zdecydowaty o przeksztatceniu kopalni w nowe centrum stymulujgce
rozwoj catego regionu. Postanowiono wykorzysta¢ silng, monumentalng architekture o warto-
$ci symbolicznej dla miasta i umiejscowi¢ w niej zupetnie nowg funkcje, odnoszaca sie z sza-
cunkiem do przemystowej przesztosci.

Projekt rewitalizacji skupiajacy sie na kreatywnosci i kreacji zostat nazwany C-Mine9.
Transformacja kopalni ma opiera¢ sie na rozwoju 4 podstawowych funkcji: kultury, przemy-
stéw kreatywnych, edukacji i turystyki. C-Mine ma przede wszystkim sta¢ sie inspirujgcym
centrum, miejscem pracy, miejscem dla innowacyjnych i kreatywnych przedsiebiorstw. ,,Fa-
bryka transformacji” ma sta¢ sie inkubatorem, pomagajagcym w wejsciu na rynek przysztym
przedsiebiorcom, organizacjom kultury i artystom, wspierajgcym i promujacym dziatania z
sektora kreatywnego. Ma powstac przestrzen i infrastruktura lokalowa oraz administracyjna,
sprzyjajaca powstawaniu innowacyjnych idei. C-Mine ma by¢ instytucja, ktéra tworzy kulture
dziatania organizacji i kulture przedsiebiorczosci. Na terenie kopalni ma powsta¢ réwniez
centrum kultury integrujace srodowisko ludzi kultury, sztuki i przedsiebiorcéw, bedace miej-
scem popularyzacji ich osiggnie¢. Kolejnym elementem projektu jest dziatalnosci edukacyjna,
petnigca istotng role w pobudzaniu kreatywnosci. Edukacja ma by¢ skupiona wokot Akademii
Design i Nowych Medidéw. Na terenie kopalni ma powsta¢ eksperymentalne studio projekto-
we, aby integrowac rézne edukacyjne funkcje i zwieksza¢ ich warto$¢ dla innowacji i regio-
nalnego rozwoju gospodarczego. Naturalnym uzupetnieniem dziatalnosci kopalni ma sta¢ sie
turystyka i rekreacja. W kopalni powstanie regionalne centrum turystyczne oraz podziemne
trasy gornicze. TurysSci bedg mogli doswiadczy¢ gdrniczej przesztosci, zaprezentowanej
w nowoczesny sposéb.

Projekt adaptacji istniejgcych budynkdéw i rozbudowy infrastruktury opracowato studio
projektowe 51N4E. Ceglane $ciany monumentalnych budowli zostang uzupetnione nowocze-
snymi elementami, tworzac niesamowicie rzezbiarskie przestrzenie. Na istniejgcych, cegla-
nych kubicznych obiektach zostang nadbudowane betonowe formy, stanowigce doktadne
przedtuzenie istniejgcych. Wprowadzenie nowych bry} nie zaburza kompozycji catego ukfadu
zabudowan. Poprzez zréznicowanie materiatu, stara i nowa struktura sa wyraznie od siebie
oddzielone. Takie kontrastowe rozwiazanie pomaga podkresli¢ i uwypukli¢ przemystowy
charakter istniejgcych budynkéw. Wewnatrz ma powsta¢ fascynujace zestawienie przestrzeni.

Foyer w ksztakcie labiryntu potgczone zostanie z przestrzeniami wystawowymi, biurami, ka-

9C-Mine. Litera C odnosi sie do stow Creativity and Creation (Kreatywno$¢ i Kreacja).
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wiamig restauracjg, pokojami spotkan. W dawnej hali maszynowni powstang dwa nowe te-
atry.

Projekt adaptacji zabudowan kopalni dowodzi jak wielki potencjat mozliwosci niesie ze
sobg stara struktura, a takze jak interesujgcym moze byé tworzywem w kreowaniu wspotcze-

snych form przestrzeni aktywnosci cztowieka.

6. Podsumowanie

Dziedzictwo przemystowe warte jest ochrony. Szczesliwie okazuje sie, ze nowa gatgz go-
spodarki - przemysty kreatywne - chetnie wykorzystuje stare poprzemystowe budynki, ze
wzgledu na ich nieograniczone przestrzenne mozliwosci i symboliczng warto$¢. Jak pokazuja
prezentowane w artykule przyktady, postindustrialne obiekty Swietnie nadajg sie do prze-
ksztatcenia na nowe funkcje. W wyniku ich adaptacji powstaje nowa jako$¢ architektury,
gdzie stara substancja stanowi interesujgcg rame dla wspétczesnych form. Monumentalna
architektura poprzemystowa przeksztatcona w przestrzenie kreatywnosci staje sie pomostem

pomiedzy przesztoscig a przysztoscia, stajac sie trwatym elementem ciagtosci kulturowe;j.
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