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CADMOST - SYSTEM NAZEWNICTWA PLIKOW | WARSTW DLA PROGRAMOW
CADD. PROPOZYCJA NORMALIZACJI DLA MOSTOWNICTWA

Streszczenie. Przedstawiono propozycje systemu nazewnictwa plikéw i warstw dla programu typu CADD.
System ten o nazwie CADMost jest préba normalizacji w zakresie mostownictwa. W artykule mowa jest w zasadzie
tylko o przyjetej konwencji nazw, pominigto natomiast zupetnie opis catej aplikacji. Omawiany standard bazuje na
Tabeli Elementéw Rozliczeniowych zawartej w Szczegdtowych Specyfikacjach Technicznych wydanych przez
Generalna Dyrekcje Drog Publicznych oraz na kodzie oznaczed opracowanym i uzytkowanym od kilku lat w
budownictwie Wielkiej Brytanii.

CADMOST - THE FILE AND LAYER NAMING CONVENTION FOR CADD.
A PROPOSAL OF STANDARDIZATION IN THE BRANCH OF BRIDGE DESIGNING

Summary. The paper presents the file and layer naming convention for CADD software. The system called
CADMost is atrial of standardization in branch of bridge designing. The main component of the convention relates
to Detailed Technical Specifications through the attributes to codes for estimating issued by Road Administration
and the layer name coding in the construction industry which have been used in Great Britain for many years.

CADMOST - DAS BEZEICHNUNGSYSTEM DER STOREN UND LAYER FUR CADD.
VERSUCH DER NORMUNG IM BEREICH BRUCKENBAU

7nsammpnfa«iing Indem Aufsatz stellt man den Vorschlag des Bezeichnungssystems der StoRen und Layer
fur CADD vor. Dieser System ist ein Versuch der Normung im Bereich Briickenbau. Der beschriebene standard
grundet sich auf die in der detaillierten technischen Spezifikationen enthaltenen Kostenschatzungscoden, von
Bezirksdirektion der Staatsstraf’en herausgegeben, sowie aufdie Bezeichnungscoden die in England bearbeitel und
seit einigen Jahren benutzt worden.
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1. UWAGI WSTEPNE

Gwattownie ro$nie w naszym kraju liczba konstruktoréw i projektantéw korzys ja y
réznych systeméw komputerowego wspomagania projektowania i kreslenia (CADD). Jak to
zwykle bywa, mozna w nieskoriczono$¢ spierac sie 0 wyzszo$¢ produktéw poszczegolnych firm.
Jedno niewatpliwie mozna stwierdzi¢: najpopularniejszy mimo wielu wadjest AutoCAD, produkt
firmy Autodesk. Piszac to, mam na mysli projektantéw pracujacych w branzy budowlane;j.
Wielu z nich korzysta jednak z tego pakietu, jak z przystowiowego miotka. A przeciez nawet

z tego programu da sie stworzy¢ catkiem wyrafinowane narzedzie upraszczajace i przyspiesza-

jace prace projektowe.

2. POTRZEBA STWORZENIA STANDARDU

Tworzenie obiektu w "komputerowej przestrzeni” programu AutoCAD [3] oparte jest na
warstwowej (ang. layer) strukturze grupujacej. Na poszczeg6lnych warstwach umieszcza sie
sktadowe projektowanego obiektu oraz wszelkie informacje graficzne (symbole, oznaczenia) i
tekstowe (opisy, atrybuty) z nim zwigzane. Obiektem moze by¢ podpora, kraweznik, pret, profil
stalowy, dzwigar itd. Kazda warstwe mozemy sobie w dowolnym momencie "zamrozi¢" lub
wytgczy€, wigczajac jednoczesnie inng, aby zobaczy¢, czy zmienié lezace na niej elementy. Ma
to istotne znaczenie w przypadku duzego biura, gdzie rysunek opracowywany przez projektantéw
moze by¢ przez nich uzupetniany. Majg oni réwniez mozliwos$¢ sprawdzenia, czy ich propozycje
nie kolidujg np. z wczesniej umieszczonym wyposazeniem, odblokowujac zagdang warstwe. Z
kolei kazdy element w momencie jego tworzenia lub pdzniej moze mie¢ przypisang do siebie
dowolng informacje. Na przyktad: "Pret 4520 ze stali A-11 o numerze 3", "Bariera energochton-
na SP06", "Prefabrykat gzymsowy PG60" itd. Usprawni to ewentualne modyfikacje, opis
rysunku (wystarczy wskaza¢ opisywany obiekt) czy zestawienia materiatdw.

Dla wykorzystania potencjalnych mozliwosci AutoCAD-a konieczne jest stworzenie

powszechnie uzywanego standardu. Nie moze by¢ tak, ze kazdy uczestnik procesu projektowa-
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nia i tworzenia rysunku w pamieci komputera ustala swoje wiasne nazwy warstw, chocby zawsze
stosowat te same. Bardzo szybko zapanuje chaos. Wymiana rysunkdw bedzie praktycznie
niemozliwa. Tak wiec na potrzeby wiasnego biura nalezy opracowa¢ wiasny standard
nazewnictwa warstw obowiazujacy wszystkich pracujacych z systemem.

Nalezy jednak pamieta¢ o mozliwosciach wymiany rysunkéw na zewnatrz. | niejest to tylko
problem wspdtpracy réznych pracowni projektowych. Przeciez do tego, aby powstat obiekt
budowlany, potrzebni sa réwniez producenci, wykonawcy, a przede wszystkim inwestorzy.
Wszyscy oni majg bardzo duzy wplyw najakos$¢ tego, co zaprojektuje projektant. Producenci,
ktorzy daza do jak najwiekszej sprzedazy, zaczng z pewnoscig (jak to sie dzieje w krajach
zachodnich) tworzy¢ katalogi swoich produktdw, juz nie tylko na papierze, ale réwniez na
nos$nikach magnetycznych. Jaki pozytek z tego bedzie miat projektant korzystajacy z programu
typu CADD, jezeli bedzie uzywat innego standardu nazewnictwa warstw niz producent. Kto do
kogo powinien sie dopasowac, jest juz problemem technicznym, ktéry skutecznie powinien
rozwigzac rynek. Rozwdj katalogéw doprowadzi w koricu do powstania bibliotek elementéw np.
wyposazenia, armatury sprezajacej, profili itp. Jezeli chodzi o wykonawce, to pojawia sie tu
problem zmudnych rysunkéw warsztatowych. Zadanie to znacznie moze uprosci¢ korzystanie
z tego samego systemu co projektant. Z doktadnego rysunku zestawieniowego mozna w fatwy

sposéb wydoby¢ pojedyncze elementy i doktadnie je zwymiarowac i opisac.

3. PROPOZYCJA OGOLNEGO SYSTEMU NAZEWNICTWA

Obecnie w Polsce nie istnieje jeszcze ogolny, przyjety standard w budownictwie. Nalezatoby
tu wspomnie¢ o stworzonym Kilka lat temu w Gdaiisku systemie DYBY [1], nadajacym sie do
zastosowania w architekturze i budownictwie mieszkaniowym. Niestety nie podjety pozostaje
temat budownictwa drogowego ani mostowego. Liczba projektantow - uzytkownikéw
programow typu CADD stale wzrasta, a z roznych stron stycha¢ o nieuchronnie zblizajacej sie

eksplozji inwestycji drogowych.
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Opisany w tym artykule kod oznaczeh warstw i plikdw stworzony w Katedrze Budowy
Mostéw Politechniki Slaskiej oparty jest na Tabeli Elementéw Rozliczeniowych Szczegétowych
Specyfikacji Technicznych wydanych przez Generalng Dyrekcje Drdg Publicznych [2] oraz na
istniejacej juz od kilku lat konwencji nazewnictwa warstw opracowanej przez Zrzeszenie
Uzytkownikow AutoCAD-a i Autodesk Ltd. Konwencja ta zgodna jest z normg brytyjska (BS
1192 Part 5) [4] stosowang powszechnie w przemysle budowlanym Wielkiej Brytami. System
CADMostjest otwarty i uniwersalny w zastosowaniu, jednak moze sprawia¢ poczatkowo kitopoty
w postugiwaniu sie nim. Dlatego opracowano kilka narzedzi wspomagajacych zarzadzanie
skomplikowanymi nazwami warstw oraz dostosowano go do potrzeb zwigzanych z polska
dokumentacja na papierze (zalezno$¢: kolor-grubos$é linii). W efekcie nie ma zadnego problemu
pamietania ztozonych nazw warstw. Nad tym panuje program. Dzieki temu pracujac nad
rysunkiem, zachowujemy porzadek oraz w kazdej chwili mozemy wykonaé przedmiar czy
zestawienie materiatdw do kosztorysu. Gdy do tego szkieletu, jakim jest standard nazewnictwa
warstw, dodamy jeszcze kilka modutéw stuzacych do projektowania konstrukcji zelbetowych i
stalowych oraz kilka bibliotek typowych elementow, to dostajemy wygodne narzedzie
przyspieszajace i poprawiajace jakos¢ naszej pracy projektowej. Juz teraz stworzone zostaty
procedury parametryczne i biblioteki wspomagajace rysowanie profili, potgczen stalowych,
pretow zbrojeniowych i konstrukcji betonowych, symboli i oznaczen stosowanych w rysunku
budowlanym, elementéw charakterystycznych dla mostownictwa, jak: prefabrykaty, krawezniki,
bariery energochtonne, porecze, skrajnie, rysowanie izolacji i nawierzchni w spadkach itp.

Opisywany tutaj kod oznaczen dotyczy wilasciwie dwéch zasadniczych elementéw: nazw
plikdw (rysunki i bloki) oraz nazw warstw. Pierwsze zwigzane sg bezposrednio z systemem
operacyjnym DOS i muszg spetnia¢ jego wymagania, a co za tym idzie i ograniczenia. Nazwy
warstw ograniczane sg przez program AutoCAD, ale juz nie w takim stopniu. Mimo to i tu
réwniez zastosowano pewne analogie do drzewkowej struktury systemu DOS.

Przed doktadnym opisem systemu CADMost nalezatoby jeszcze wspomnie¢ co$ o tzw.

"przestrzeni komputera" i ostatnio coraz czesciej uzywanym modelowaniu przestrzennym. Inne
jest znaczenie stowa “"warstwa" w przypadku rysunkéw przestrzennych (3D), a inne dla

rysunkow ptaskich (2D). Niewatpliwie najlepszym rozwiazaniem bytoby oparcie catego procesu
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projektowania na pracy w trzech wymiarach. W koricu wizja inzyniera rozwijajaca sie w jego
umysle jest obiektem przestrzennym, a nie stosem kalek. Jest to jednak na dzisiaj bardzo drogie
rozwigzanie i nie zawsze uzasadnione. Most nie jest typowym obiektem brytowym, takim jak
uszczelka, obudowa odkurzacza czy domek jednorodzinny. Jest obiektem, w ktérym dominuje
najczesciej jeden wymiar, co sprawia, ze zalety modelowania przestrzennego w urbanistyce czy
choéby przemys$le tworzyw sztucznych nie sg zauwazalne w przypadku mostownictwa.
Zwiaszczajezeli uwzglednimy przyzwyczajenia rzeszy projektantéw. Modelowanie przestrzenne
mozna obecnie wykorzysta¢ i to z powodzeniem przy pracach studialnych i koncepcyjnych, kiedy
ogo6lna wizja obiektu i aspekty wizualne sa najwazniejsze. Wowczas rowniez czesto trzeba do
swojego rozwiazania przekonywac¢ inwestora, dla ktérego znacznie bardziej czytelna jest

wizualizacja przestrzenna niz plaska gmatwanina czarnych kresek.

4, NAZWY PLIKOW-RYSUNKOW (ARCHIWUM)

Nazwa rysunku zgodnie z mozliwo$ciami systemu operacyjnego DOS sktada sie z o$miu
znakow. Jest to powazne ograniczenie sprawiajace, ze niekiedy nie da sie zapewnic jednocze$nie
oryginalnosci nazwy pliku (musi ona by¢ nie powtarzalna w kazdym przypadku) ze spetnieniem
ponizszych zasad. Wowczas musza sie pojawi¢ odstepstwa. Zresztg praktyka i doSwiadczenia
roznych uzytkownikéw systeméw CADD pewnie juz doprowadzita do powstania innych moze
podobnych wewnetrznych standardéw. Ta ponizej jest tylko propozycja dla tych, ktérzy jeszcze
sie z tym problemem nie zetkneli. Osiem znakéw nazwy pliku-rysunku podzielone jest na cztery

pola:

Pole 1. identyfikator projektu (2 znaki),
Pole 2: CZQSC projektu’ (2 znaki), opisany przy nazwach warstw
Pole 3: temat rysunku (3 znaki),

Pole 4: faza projektu lub wersja(l znak).
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Faza projektu moze zawiera¢ nastepujace oznaczenia:
0 - wniosek lokalizacyjny; 1..9 - koncepcje; W - projekt wstepny; Z - ZTE;
inne litery na tym polu oznaczaja, ze znak nalezy do tematu rysunku, czyli Pola 3 (wystepuje

tylko w przypadku projektu technicznego).

Przyktad nazwy Pliku-Rysunku: ZYPOISZZ.dwg
projekt mostu w Zywcu- ZY
cze$¢ projektu - podpory- PO
rysunek szalunkowy podpory nr 1- 1SZ
faza projektu - projekt ZTE- Z

Gdy nazwy plikéw okazg sie juz mato czytelne, mozna postuzy¢ sie katalogami. Grupowanie
rysunkéw w katalogach moze okaza¢ si¢ niezbedne w przypadku $rednich i duzych projektow.
Nie powinno to jednak zwalnia¢ z utrzymywania niepowtarzalnosci nazwy pliku, nawet jezeli
znajdujg sie one w innych katalogach. Zawsze moze sie zdarzy¢ sytuacja, ze plik z rysunkiem -
kilkudniowym owocem naszej pracy - zostanie zapisany przez inny plik o takiej samej nazwie,
ale zawierajacy kilka kresek innej czeSci projektu. Katalogi powinny stuzy¢ raczej do

porzadkowania i grupowania plikéw-rysunkoéw.

5. NAZWY PLIKOW-BLOKOW (BIBLIOTEKI ELEMENTOW)

Nazwa bloku podobnie jak rysunku sktada sie z o$miu znakdw. Znaki te pogrupowane sg
réwniez w czterech polach. Rysunekjest czescig dokumentacji, bedzie wykreélony na papierze,
natomiast blok jest elementem, ktéry moze by¢ wykorzystywany w réznych rysunkach, ale sam
nie nadaje sie do dotgczenia do dokumentacji (nie posiada ramki, tabliczki , czesto réwniez
opiséw, wymiaréw itp.).

Bloki musza uwzglednia¢ réwniez tzw. stopied szczegétowosci projektu. Na przyktad:

bariera energochtonna SP06 w przekroju wstawiana do rysunku projektu technicznego w skali
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1:10 zawiera¢ bedzie wiele rédznych szczegdtdw, ktére z kolei bedg niepotrzebne, a wrecz beda
przeszkadzaty w rysunku ogélnym w skali 1:100. Dlatego mimo ze jest to ten sam element, to
jednak musi sie on znajdowa¢ w innych plikach. Sa réwniez bloki, ktére bedg mogty byé
wstawiane do rysunkéw bez wzgledu na stopien szczegétowosci. Bedg to przykfadowo
krawezniki czy profile stalowe.

Osiem znakow nazwy pliku-bloku podzielonych jest na cztery pola:

Pole 1: pozycja kosztorysowa gtdwna(2 znaki), opisane przy warstwach
Pole 2: zawarto$¢ bloku(4 znaki),
Pole 3: stopien szczeg6towosci(l znak),

Pole 4: widok, typ(l znak).

Stopien szczegotowosci ma pie¢ poziomow:
0 - dowolny
1 - symbole (skala 1:1000, 1:500, 1:200)
2 - koncepcja (skala 1:100, 1:50)
3 - proj. wstepny(skala 1:50, 1:20)
4 - proj. techniczny(skala 1:20, 1:10, 1:5)

Widok (typ bloku) méwi nam o tym, jak prezentowany jest dany element:
A - atrybuty (opisowy)
O - staly tekst, opisy, komentarze (opisowy)
T - oznaczenia rysunkowe tekstowe, nagtdwki, (opisowy)
L - oznaczenia rysunkowe symbole, ramki (opisowy)
R - rzut (rysunkowy)
P - przekréj (rysunkowy)
W - widok z przodu (rysunkowy)
B - widok z boku (rysunkowy)
3 - rysunek 3D (rysunkowy)
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Przyktad nazwy Pliku-Bloku:ZASP064P.dwg
pozycja kosztorysowa - elementy zabezpieczajace- ZA
bariera SP06 - SP06
stopien szczeg6towosci dla proj.tech. (skala 1:10)- 4

przekréj poprzeczny- P

6. NAZWY WARSTW

Nazwa warstwy skfada sie z siedmiu znakéw. Program AutoCAD moze rozréznia¢ nazwy
do 32 znakéw [3]. Jednak ograniczeniem tutaj jest sposéb wyswietlania aktualnie ustawionej
warstwy zalezny od typu wys$wietlacza. Aby jednak nie rozmnaza¢ w nieskonczonos¢ liczby
warstw (znacznie powieksza to rozmiar pliku-rysunku) i nie dzieli¢ pojedynczych linii na osobne
warstwy, zastosowano tylko osiem znakéw. Znaki te pogrupowane s na pieciu polach.
Oczywiscie mozna tworzy¢ i uzywac swoich wiasnych nazw, ale nie bedg ich mogty obstuzy¢
narzedzia wspomagajace zarzadzaniem warstwami konwencji CADMost. Liczba tworzonych
warstw i mozliwos$¢ ich rozmnazania przez indywidualne identyfikatory czesci projektu powinny
by¢ wystarczajace i nie trzeba bedzie dodawa¢ komentarzy.

Osiem znakdw nazwy warstwy podzielone jest na pie¢ pol:

Pole 1. cze$¢ projektu(2 znaki),

Pole 2: pozycja kosztorysowa gtowna(2 znaki),

Pole 3: pozycja kosztorysowa szczegdtowa(2 znaki),

Pole 4: granica standardu(l znak),

Pole 5: informacja dodatkowa(l znak).

Czes$¢ projektu:
dwuliterowy skrét logiczny opisujacy jaka$ wieksza grupe rysunkow
zwigzanych z cze$cig obiektu np. POdpory, Ustréj Nosny, WY posazenie.
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Pozycja kosztorysowa gtéwna:

dwuliterowy skrot logiczny nazwy gtéwnej pozycji kosztorysowej Tabeli

Elementéw Rozliczeniowych (TER) wg GDDP.
Pozycja kosztorysowa szczegdtowa:

dwucyfrowy kod szczegdtowej pozycji kosztorysowej Tabeli Elementéw Rozliczeniowych
wg GDDP.
Informacja dodatkowa opisuje typ obiektu w odniesieniu do typéw uzywanych w programie
AutoCAD:

A - atrybuty;

L - linie krawedziowe, konstrukcyjne, pomocnicze;

T - tekst, opisy, odnosniki, tytuty, nagtowki;

S - szrafy;

W - wymiary.

Granica standardu: znak oddziela nazwg zwigzang z TER od informacji dodatkowe;j.

Przyktad nazwy Warstwy: UNBE15-L.dwg
cze$¢ projektu - ustréj nosny- UN
pozycja kosztorysowa gtéwna - beton- BE
pozycja kosztorysowa szczeg6towa - I=beton konstr., 5=B3Q- 15
granica standardu- -

linie krawedziowe- L

Przykiad nazwy Warstwy:WYZA11-L.dwg
cze$¢ projektu - wyposazenie- WY
pozycja kosztorysowa gtéwna - elementy zabezpieczajace- ZA
pozycja kosztorysowa szczeg6towa - kraweznik- 11
granica standardu- -

linie krawedziowe- L
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Zestawione ponizej dwuliterowe kody czesci projektu sg integralnym fragmentem systemu
CADMost. Bedg one z pewnoscig najczesciej uzywane i powinny by¢ wystarczajace. Nie ma
tutaj jednak specjalnych ograniczen i mozna tworzy¢ rowniez wihasne kody - dwuliterowe nazwy

czesdci projektu.

KODY CZESCI PROJEKTU (Pole 1)
00 - brak (np. elementy, ktére nie bedg wykreslane; odpowiada
znaczeniu warstwy "0" w programie AutoCAD),
UN - ustroj nosny (belki, skrzynki itp.),
PM - pomost (ptyta pomostowa, ruszt podtuznie, poprzecznie),
PO - podpory (trzony, filary, stupy itp.),
ST - stezenia (hamowne, wiatrownice itp.),
WY - wyposazenie (porecze, bariery, tozyska, urz.dylat. itp.),
TU - tunele (przepusty, kanaty, budowle podziemne),
DR - drogi (geometria trasy, nawierzchnie, nasypy)
TC - technologia (rusztowania, podpory montazowe, wytwarnie itp.)
TE - teren (mapy, profile, przeszkody itp.),

inna - dowolne dwie litery.

Kody pozycji kosztorysowych gtéwnych sg przewaznie dwiema pierwszymi literami pozycji
gtownej z Tabeli Elementow Rozliczeniowych GDDP. Tabela ta uwzglednia praktycznie
wszystkie elementy i prace zwigzane z budowa drég i mostéw. Z punktu widzenia projektanta-
konstruktora moze sie ich wydawa¢ nawet za duzo. Jednak aby utrzyma¢ zgodnos$¢ z
dokumentem GDDP, zdecydowano si¢ pozostawi¢ wszystkie gtéwne pozycje tabeli mostowej i
dwie pierwsze pozycje tabeli drogowe;j.

Pozycje kosztorysowe szczegdtowe mozna obejrze¢ w materiatach wydanych przez GDDP.
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KODY POZYCJI KOSZTORYSOWYCH GLOWNYCH (Pole 2)

Kod Nr i nazwa w TER GDDPWyszczegdlnienie

tabela drogowa
TR 01. Roboty przygotowawczegeometria trasy, sytuacja, profile

Zl 02. Roboty ziemnewykopy, nasypy

tabela mostowa

FU 11. Fundamentowanieroboty ziemne, pale, $cianki szczelne

ZB 12. Zbrojenie stal zbrojeniowa, sprezajgca

BE 13. Beton beton konstr., niekonstr., prefabrykaty

ST 14. Konstrukcje stalowekonstrukcje stalowe, zabezpieczenia

1Z 15. lzolacja izolacja cienka, gruba

OD 16. Odwodnieniewpusty, rury

LO 17. tozyska metalowe, gumowe, betonowe

DY 18. Urzadzenia dylatacyjneszczelne, nieszczelne

ZA 19. Elementy zabezpieczajgcekrawezniki, bariery ochr., porecze

RO 20. Inne roboty mostoweroboty rézne, dodatkowe

nie zwiezane z TER

RA 00. Ramki ramki rysunkéw, opisy zwiazane z
dokumentacja na papierze

TA 00. Tabliczki tabliczki rysunkowe, logo, zestawienia
tabelaryczne

XX 00. Elementy pomocniczeelementy, ktore nie bedag wykreslane lub

nie naleza do projektu.

47
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7. NAZWY WARSTW A FAZY PROJEKTU

Pola 2 i 3 bedace kodem pozycji kosztorysowej moga by¢ dostosowywane do potrzeb
konkretnego projektu. Opisywana konwencja jest tylko ramg w ktdrej nalezy sie porusza¢ w
miare elastycznie, a nie systemem, ktdry nalezy $lepo nasladowaé. Podziat na warstwy musi
zaleze¢ od stopnia komplikacji, zaawansowania i wielkosci projektu. Terminy zamieszczone w
zestawieniu kodéw pozycji kosztorysowych przy wyszczegoélnieniach sg elementarnymi pojeciami
i w miare potrzeb nalezy je uzupetni¢ o wiasne elementy opierajac si¢ na Tabeli Elementdw
Rozliczeniowych GDDP.

W zalezno$ci od stopnia zaawansowania projektu mozna réwniez wyréznié¢ kilka stopni
komplikacji kodéw (pozycji kosztorysowych).

Poziom 1 - koncepcja
Do projektéw koncepcyjnych w zupetnosci wystarczajg ogdlne kody utworzone na Polu 1
ewentualnie Polu 2.

Np. UNXXOO-LPOXXOO-WPMBEOO-LPMSTOO-T
W pierwszych dwoch przyktadach gtéwna pozycja kosztorysowa nie jest w ogéle uzywana (XX).

Poziom 2 - projekt wstepny
W przypadku projektu wstepnego moze doj$¢ do sytuacji, w ktorej trzeba bedzie wydzieli¢ z
danego elementu Poziomu 1 bardziej szczegétowe podgrupy i uzy¢ oprécz Pola 1i Pola2 réwniez
Pole 3.

Np. UNZBOO-LPOFUOO-WPMBE10-LUNZB20-T
W pierwszych dwéch przyktadach szczegétowa pozycja kosztorysowa nie jest w ogéle uzywana
(00). W pozostatych wykorzystana jest pierwsza cyfra pozycji szczegotowej.

Poziom 3 - projekt techniczny
Projekt techniczny wymagac bedzie czesto jeszcze bardziej szczeg6towego podziatu i odbywaé
sie to bedzie na poziomie 3, czyli w miejscu ostatniej cyfry pozycji szczeg6towe;j.

Np. UNZB12-LPOFU10-WPMBE11-LUNZB20-T
Wymiary W, tekst T i atrybuty A bez wzgledu na poziom projektu nigdy nie wykorzystuja dru-
giej cyfry szczeg6towej pozycji kosztorysowej,aby nie mnozyc¢ niepotrzebnie duzej ilosci warstw.
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8. PODSUMOWANIE

Opisana powyzej konwencja nazewnictwa warstw, plikow-rysunkow i pljkéw-blokéw jest
préba ujednolicenia i uporzadkowania rysunkéw konstrukcyjnych tworzonych za pomoca
programu AutoCAD w zakresie mostownictwa. O ile jednak nazwy plikéw mogg by¢ tworzone
w sposob bardziej dowolny, zalezny od wiasnych przyzwyczajen czy potrzeb, to nazwy warstw
powinny by¢ wyraznie usystematyzowane. Korzystanie z nazwy pliku kofczy sie w momencie
wstawienia jego zawartoéci do edytora rysunku, natomiast nazwa warstwy towarzyszy¢ nam
bedzie we wszystkich fazach i czesciach projektu. Bez wspdlnego standardu szybko okaze sie,
ze wspolna praca zespotu nad projektem jest wrecz niemozliwa, a na pewno utrudniona. Trudno
bowiem odseparowa¢ z duzego rysunku ogélnego tylko te elementy, ktére sg konstrukcjg nosna,
jezeli nie wiadomo, najakiej warstwie sie znajdujg. Mogaone by¢ potrzebne innemu cztonkowi
zespotu do zaprojektowania np. zbrojenia. Przed pojawieniem sie programéw typu CADD
sprowadzato sie to do przytozenia nowej kalki i przerysowania. Teraz jednak wydaje sie to juz
by¢ zupetnie nie uzasadnione.

Mysle, ze podobnie jak to sie stato w innych krajach, powstanie w Polsce kilka rdwnolegle
wykorzystywanych standardéw. Nie stanowi to zadnej przeszkody w korzystaniu i upowszech-
nianiu systemu CADMost. Moze on z powodzeniem by¢ elementem innego bardziej ogdlnego
standardu. Juz teraz producenci pracujacy na rzecz mostownictwa mogliby tworzy¢ biblioteki-
katalogi swoich produktdéw dla coraz wiekszej rzeszy projektantéw korzystajacych z programéw
CADD.
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Abstract

Layers in AutoCAD [3] organise a drawing by allowing to separate different types of project
components. They act like overlays on a drawing. For example, in a building plan you can keep
the wals, plumbing, electrical, duct work, furniture on different layers. When you need to show
just the electrical and plumbing systems you can turn off the rest layers. Layers that are off will
not be displayed or plotted. This same can be used in the bridge designing. Kerbs, barriers, steel
construction, formworks, earthworks etc. will be on different layers. In the end of project it will
be very easy to prepare a bill of quantities or a list of specifications looking only et the layer
names and setting off selected layers. A uniform standard will enable drawings exchange between
designers, producers, contractor and investor

The file naming convention for drawing and blocks is presented in chapter 4 and 5. The
chapter 6 describes the layer naming convention which relates to Detailed Technical
Specifications through the attributes to codes for estimating issued by Road Administration [2].
The standard pre-supposes some knowledge of the layer names coding in the construction industry
which have been used in Great Britain for many years [4], The layering convention is a
framework which can be modified, not a system to be followed blindly, for layering must be
affected by the complexity of construction and project size - there is no one answer for all

projects. The chapter 7 illustrates the way of naming giving a few examples.



