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WIRUSY ARCHITEKTURY.

CO WOLNO ARCHITEKTOM? CZY LADNY - TO WYSTARCZY?
PROJEKTOWANIE JAKOSCIOWE W OPARCIU O WIEDZE,
POTRZEBY I PRIORYTETY - STANDARD I OBOWIAZEK

1. Wprowadzenie

Praca jest préba odpowiedzi na odwazne pytania: Ile wolno architektom? Ile mozna
wybaczy¢? Ile btedéw usprawiedliwia dzieto architektury? Czy ,,tadny” to wystarczy? Pytania
ktore nalezy stale zadawac, gdyz nic nie usprawiedliwia projektowania bez odpowiedniego
przygotowania badawczego, bez profesjonalnej wiedzy. Czy mozna zaakceptowac:
nieefektywny, niefunkcjonalny, nieekonomiczny, nieelastyczny, bez mozliwosci rozbudowy
1 zmian dostosowawczych, itp. obiekt, tylko dlatego, ze jest tadny i posiada ciekawy design,
modne formy i detale? ... Dlatego pytanie: czy tadny to dzisiaj wystarczy? — ma sens
i znaczenie. Obecnie bez profesjonalnej wiedzy nie moze byé mowy o skutecznym
projektowaniu. Projektowanie oparte wytacznie na intuicji zawsze wiaze si¢ ze zwigkszonym
ryzykiem. W naszej przestrzeni pojawia si¢ ostatnio duza ilo$¢ nieefektywnych,
nieekonomicznych, niespetiajacych potrzeb uzytkownikéw budynkow i przestrzeni chociaz
o wysokiej jakos$ci technicznej i estetycznej - prowokuje to do stanowczych wnioskéw.
Syndrom chorego budynku powraca jak wirus w nowej postaci absurdow architektury,
a tadny (nowoczesny design) to za malo. Warto sobie uswiadomi¢, ze kazdy niespetniajacy
oczekiwan i potrzeb uzytkownikow obiekt to na wiele lat strata szansy na lepszy. Powinna
zakonczy¢ si¢ postawa grupy architektow prezentujacych wylacznie podejscie artystyczne,
intuicyjne - modny design, ciekawy detal, atrakcyjne inspiracje, idea projektu,
powierzchowne analizy, a rozpocza¢ projektowanie w oparciu o wiedzg, potrzeby i priorytety
z dobrze przygotowanym programem i badaniami jako$ciowymi przedprojektowymi co nie
wyklucza wysokiej jakosci estetycznej, modnego designu, ciekawego detalu, osobistej
satysfakcji architekta czy otrzymywania prestizowych nagrdd. Obecnie jako$¢ w kazdej
dziedzinie to standard i obowiazek. Dlatego projektowanie jakosciowe z wykorzystaniem
badan jako$ciowych to réwniez obowiazek. Wysoka jakos$¢ techniczna i estetyczna obiektu
nie usprawiedliwia projektanta od btedow w pozostatych jakosciach (funkcjonalne;j,
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ekonomicznej, organizacyjnej, behawioralnej). Z tego powodu stosowanie metod badawczych
na kazdym etapie tworzenia czy funkcjonowania obiektu jako produktu powinno sta¢ si¢
standardem. Odpowiednio wykonane badania jako$ciowe przedprojektowe gwarantuja sukces
inwestycji oraz ograniczaja ryzyko powstania obiektu nieefektywnego, nie spetniajacego
potrzeb uzytkownikow, przynoszacego straty. Research by Design and Design by Research to
nowoczesne podejscie do planowania, programowania i projektowania architektonicznego.
Proces projektowania wsparty badaniami ma silne podstawy do osiagnigcia sukcesu
w zatozonym celu inwestycyjnym i biznesowym.

2. Srodowisko zbudowane — Zrédlo wiedzy

2.1. Literatura tematu

Artykut jest konsekwentna kontynuacja lansowanej od lat przez autora tematyki
zwiazanej z badania jako$ciowymi §rodowiska zbudowanego.

Poglady autora zaprezentowano w najnowszych publikacjach, m.in.: Fross K. [2015]:
Projektowanie ergonomiczne z wykorzystaniem badan jakosciowych, Fross K. [2015]:
Badania jakosciowe w planowaniu, programowaniu, projektowaniu oraz ocenie inwestycji;
Fross K. [2015]: Badania jakosciowe — wstep do udanej rewitalizacji; Fross K., Sempruch A.
[2015]: The qualitative research for the architectural design and evaluation of completed
buildings — part 1 — Basic principles and methodology; Fross K., Sempruch A. [2015]: The
qualitative research for the architectural design and evaluation of completed buildings — part
2 — Examples of accomplished research; Fross K., Winnicka-Jastowska D., Guminska A.,
Masty D., Sitek M. [2015]: Use of qualitative research in architectural design and evaluation
of the built environment; Masty D., Sitek M., Fross K. [2015]: The impact of solar radiation
on the quality of buildings: research methods; Fross K., Uyma-Wasowicz K., Guminska A.
[2015]: Teaching of architectural design — first steps. Driving course design methodology.
W czasopismie Builder ukazat si¢ rowniez artykul z zakresu rewitalizacji osiedli z wielkiej
ptyty: Fross K. [2015]: Badania jakosciowe — wstep do udanej rewitalizacji. Pelne
zestawienie literatury umieszczono w bibliografii.

Godne polecenia sa nowe pozycje ksiazkowe w jezyku polskim opisujace badania
jakosciowe: Fross K. [2012, 2014 wyd. II e-book]: Badania jakosciowe w projektowaniu
architektonicznym na wybranych przyktadach, Niezabitowska E. [2014]: Metody i techniki
badawcze w architekturze, Wydawnictwo Politechniki Slaskiej. W pozycji pierwszej autor
opisuje metodologie badawcza przydatna w praktyce projektowej architekta oraz omawia
metody wlasne badan przedprojektowych ,,w 8 krokach™ oraz w trakcie uzytkowania
»W 7 krokach”. Ocenia osobiste doswiadczenia z zastosowaniem badan jako$ciowych
w konkretnych projektach realizacyjnych. Wskazuje korzysci wynikajace ze stosowania
badan w pozyskiwaniu wiedzy do projektowania. Cenna pozycja ksiazkowa
E. Niezabitowskiej podsumowuje dorobek naukowy oraz omawia pelny zestaw dost¢pnych
metod i technik badawczych do zastosowania w architekturze.
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2.2. Codziennos¢ pracy architekta

Codziennos$¢ tworcy praktyka-architekta stanowi doskonate tto dla naukowych rozwazan
o architekturze. Zrozumienie tych problemow jest istotne dla podjetych w artykule rozwazan
jako$ciowych powiazanych §cisle z tworczo$cig architektoniczna.

Codzienno$¢ w projektowaniu architektonicznym, to m.in.: krotkie terminy wykonania
dokumentacji; zasada - wygrywa najnizsza cena w zamowieniach publicznych oraz w wielu
konkursach komercyjnych; z jednej strony duza ilo§¢ inwestycji, a z drugiej trudnos¢
w uzyskaniu zlecenia; w wigkszos$ci stabe przygotowanie wstgpne planowanych inwestycji,
w tym brak biznesplanow; oszczedno$ci inwestorow na dokumentacji, zlecanie minimalnego
zakresu ograniczonego do projektu budowlanego; wykonywanie dokumentacji pozbawionych
czgsci programowania, braku rozeznania rzeczywistych potrzeb uzytkownikow, bez
prawidtowo przeprowadzonych badaniach przedprojektowych; tendencja architektow do
poszukiwania powierzchownych inspiracji w najnowszych realizacjach, gléowny nacisk na
estetyczng strong obiektu, pobiezne traktowanie pozostatych analiz przedprojektowych,
majacych znaczacy wplyw na sukces inwestycji przez kolejne lata eksploatacji [7].

Probleméw w zakresie projektowania jest o wiele wigcej, powyzsze stanowia istote dla
dalszych rozwazan autora. Aktualna sytuacja rynkowa oraz tendencje wplywaja na budowanie
wielu nieefektywnych obiektow zaréwno przez inwestorow prywatnych jak i gminy (ze
srodkow publicznych oraz unijnych). Jednoczesnie, niezaleznie od wynagrodzenia i terminow
czy skomplikowanej rzeczywistosci, od architektow wymaga si¢ profesjonalizmu. Mozna
zada¢ pytanie: czy zbudowanie nieefektywnego, niefunkcjonalnego, o wysokich kosztach
eksploatacji, nie spetniajacego potrzeb uzytkownikow cho¢ tadnego budynku (o modnej
estetyce i1 detalu) to sukces czy porazka? Nawet gdy uzyskano dofinansowanie ze srodkow
unijnych, to nadal pytanie jest aktualne. Na pewno wielka ,sztuka” 1 wysitkiem jest
zaplanowac 1 zrealizowac¢ obiekt, ale jeszcze wigksza jest jego utrzymanie. Wysokie koszty
eksploatacji, nieefektywna przestrzen czy brak zadowolenia klientow w rezultacie przektada
si¢ na powazne klopoty dla wtasciciela obiektu i jego przysziosci. Zagrozona jest realizacja
zatozonych celow biznesowych. Nasuwaja si¢ nastgpne pytania: czy potrzebne sa
nieefektywne budynki lub niespelniajace potrzeb przestrzenie publiczne? Autor odnosi
wrazenie, ze funkcjonuje powszechnie przekonanie - sukcesem jest samo zbudowanie obiektu
- a przeciez to dopiero poczatek sukcesu. Obiekt buduje si¢ w jakim$ celu, obiekt nie jest
celem samym w sobie, ale jest srodkiem do realizacji celoéw. Budynek jest opakowaniem dla
réznego typu dziatalnos$ci, jak i realizacji planéw biznesowych. Nawet obiekty socjalne czy
spoteczne podlegaja zasadom rynku, konkurencyjnosci, efektywnos$ci, ekonomiki. Dzisiaj
jako priorytetowe powinno by¢ myslenie o kosztach eksploatacji (energooszczednose,
sprzatanie, remonty, podatki od nieruchomosci), o konkurencji, o ciagle rosnacych
1 zmieniajacych sig¢ potrzebach uzytkownikdéw. Dlatego tak wazne jest na etapie planowania
1 programowania analizowanie przysztych kosztow eksploatacji, tworzenie scenariuszy
mozliwosci zmian i przeksztatcen, dopasowania budynku do przysztych, a obecnie
nieznanych potrzeb, czyli uniwersalizm obiektu, jego elastyczno$¢, adaptabilnos¢. Jedna
z lepszych metod zaradzenia powyzszym problemom jest dobre przygotowanie do
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projektowania w fazie przedprojektowej. Mozna $miato stwierdzi¢, ze jedna

z najwazniejszych faz projektowych majacych wplyw na sukces inwestycji sa fazy
planowania 1 programowania wraz badaniami jako$ciowymi przedprojektowymi zakonczona
koncepcja. Projekt budowlany jest tworcza kontynuacja przyjetych zalozen programowych.
Natomiast brak programowania lub pobiezne, subiektywne podejmowanie decyzji w tym
zakresie powoduje wiele bledéw. Mozna zauwazy¢ dwa podejscia do architektury, pierwsze
to: ignoranckie podejscie do projektowania z podejmowaniem decyzji wg subiektywnych
pogladéw, tzw. ,,po uwazaniu”, ,bo tak mi si¢ wydaje”, ,,bo wiem lepiej”, z gldwnym
naciskiem na artystyczna strong dzieta architektonicznego, postugiwanie sig
powierzchownymi inspiracjami, realizowanie wlasnego ego w zakresie tworczosci
projektowej 1 drugie: profesjonalne przygotowanie fazy przedprojektowej, korzystanie
z wiedzy pochodzacej bezposrednio ze zrodlta z ocen $rodowiska zbudowanego i od jego
uzytkownikdéw, z pelnym programowaniem. Oczywiscie drugie podej$cie nie wyklucza
tworzenie dziet architektury oraz twoérczej samorealizacji projektanta.

2.3. Jakos¢, standard, potrzeby

Srodowisko zbudowane (Built Environment) jest czesto stosowanym okre§leniem
zaprojektowanego przez cztowieka sztucznego otoczenia oraz relacji w nim zachodzacych.
Srodowisko to stanowia pojedyncze budynki oraz ich zespoly (aglomeracja, miasto, wies,
osiedle itp.), z infrastruktura techniczng 1 zagospodarowaniem terenu. Projektanci nadaja
srodowisku zbudowanemu formg, a ona oddziatuje i1 ksztaltuje uzytkownikoéw. Natomiast dla
samych uzytkownikow duze znaczenie ma jako$¢ srodowiska zbudowanego. Istotne sa takze
relacje pomigdzy S$rodowiskami zbudowanym a naturalnym oraz zwiazek pomigdzy
zrownowazonym rozwojem a jakoscia zycia. Wszystkie elementy srodowiska zbudowanego
sa projektowane, budowane, a nastepnie uzytkowane. Sa wsrod nich podziwiane, wybitne
dzieta architektury, ,,zwyczajne”, prawidlowo zaplanowane, spetliajace potrzeby i1 dajace
zadowolenie uzytkownikom obiekty, ale sa rowniez zle funkcjonujace, sprawiajace liczne
problemy budynki, czgsto zwane ,,chorymi”. Niesprawnym, nieefektywnym budynkiem moze
by¢ nie tylko stary, o ztym stanie technicznym, niemogacy spetni¢ wspotczesnych oczekiwan,
ale takze nowy, niedawno wybudowany nowoczesny obiekt. Jak okreslono ,,syndrom chorego
budynku” (SBS — Sick Building Syndrome) stanowia problemy zwiazane ze spadkiem
wydajno$ci  pracy, bedace wynikiem negatywnych zjawisk zdrowotnych wsrdd
uzytkownikéw budynkow inteligentnych [12].

Warto takze okresli¢, co tworzy jakos¢ obiektu, a co okresla standard. Mozna ogdlnie
stwierdzi¢, ze jakos$¢ obiektu tworzy zespot cech uzytkowych budynku rozpatrywanych
w kategoriach technicznych, funkcjonalnych, behawioralnych (w tym estetycznych),
organizacyjnych i ekonomicznych. Natomiast standard budynku, jako przecigtny model tej
jakosci, stanowiacy odniesienie dla wszystkich budynkéw, okres$lany jest przez wymagania
normatywne 1 Prawa budowlanego oraz przez okreSlone wymagania rynku, czy
uzytkownikéw. Budynki, ktére nie odpowiadaja wymaganiom standardu jako
substandardowe, wymagaja albo glgbokiej modernizacji, albo adaptacji na inne cele lub
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wyburzenia. Budynki ponadstandardowe oferuja zawsze wyzsza od przecigtne] jakos¢

w zakresie parametrow technicznych, funkcjonalnych, behawioralnych oraz estetycznych,

a takze powierzchniowych, energetycznych, organizacyjnych i ekonomicznych. Wiemy, ze
psychologii istnieja narzedzia badawcze mogace stuzy¢ do pomiaru jakosci zycia (np Skala
Pozytywnego 1 Negatywnego Afektu PANAS - Positive and Negative Affects Schedule
PANAS - kwestionariusz opracowany przez Watsona, Clark i Tellegena (1988), Skala
Samooceny Rosenberga (1965), Kwestionariusz Subiektywnej Jakosci Zycia opracowany
przez K. Trawke, R. Derbis na podstawie cebulowej teorii szczeécia sformutowanej przez
Czapinskiego (1994). Rowniez w architekturze istnieja narzedzia mogace stluzy¢ do oceny
jakosci obiektu 1 zadowolenia uzytkownikéw [10, 11].

2.4. Uzytkownicy oceniajg obiekty, ktore uzytkuja

Obiekty sa budowane przez cztowieka, stuza jemu 1 jego potrzebom. Gléwny uzytkownik
1 przeznaczenie maja znaczacy wplyw na parametry obiektu. Ludzie przebywaja
w budynkach, mieszkaja, pracuja, uzywaja, wykorzystuja, eksploatuja, a takze oceniaja.
Mozna powiedzie¢, ze zrealizowane obiekty stanowia trwaly zapis sukcesow i biedow
projektowych. Tak wigc zardwno $rodowisko zbudowane, jak i uzytkownicy stanowia pole
badawcze oraz potencjalng baze wiedzy, informacji o budynkach, ich zaletach, atutach,
a takze wadach i mankamentach.

istniejace budynki o podobnej funkcji
zrédtem informacji do projektowania

badania jakosciowe
oceny obserwacyjne

WIEDZA POWIERZCHOWNA
ogolne pierwsze wrazenie

WIEDZA ISTOTNA

uzyskana z badan w trakcie uzytkowania
wytyczne

do projektowania

zrodto
informacji
wiedzy

wiedza przydatna
do projektowania

S'RODOWISKO ZBUDOWANE
| JEGO UZYTKOWNICY

Rys. 1. Schemat przedstawiajacy dodatkowe zrodla wiedzy i informacji uzyskiwanych poprzez
badania Srodowiska zbudowanego i jego uzytkownikow.

Fig. 1. Flow chart describing additional sources of knowledge and information derived from studies of
the built environment and its users.

Zrédto: Opracowanie whasne
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2.5. Badania jakoSciowe - skuteczne sposoby pozyskiwania informacji

Oceny jako$Sciowe stosuje si¢ dla otrzymania informacji na temat faktycznego stanu
istniejacego, potencjatu nieruchomosci oraz rzeczywistych potrzeb uzytkownikow. W oparciu
o pozyskana wiedz¢ mozna podja¢ wilasciwe decyzje inwestycyjne 1 projektowe. Nalezy
podkresli¢, ze pozyskana wiedza pochodzi bezposrednio ze zrédta — z oceny obiektéw i od
uzytkownikoéw. Wykorzystujac wyniki badan mamy podstawe do podejmowania wiasciwych
decyzji. Kazda decyzja bedzie uzasadniona, a ryzyko popeinienia biledu zostaje zmniejszone
do minimum. W praktyce projektowej (w programowaniu 1 fazie przedprojektowej) mozna
korzysta¢ z dobrych wzorcow (standardow najlepszej praktyki) oraz unika¢ btednych
i wadliwych rozwiazan. Interesujace przykltady badan podano w pozycjach [6, 8§].
Zastosowanie uproszczonych metod w nauczaniu studentow architektury pierwszego roku
(moj pierwszy projekt) opisano w publikacji [9].

2.6. Wiedza bezposrednio ze zrodia

W dzisiejszym $wiecie bez profesjonalnej wiedzy w jakiejkolwiek dziedzinie trudno
osiagna¢ sukces, a tym bardziej w inwestycjach, gdzie mamy do czynienia nie tylko
rynkiem, konkurencyjnoscia, galopujacym postgpem technicznym, stale zmieniajacymi sig
oczekiwaniami, ale przede wszystkim z klientem koncowym — uzytkownikiem. To on na
koncu ocenia produkt (obiekt, budynek), wytwor pracy architektow, ale 1 zalozenia
pomystodawcy inwestora. Zardwno decyzje inwestycyjne jak i1 projektowe oparte na
powierzchownych przestankach lub intuicji moga nie by¢ trafne i sa zagrozone ryzykiem
popetnienia licznych bledow, a takze porazka. Zle przygotowany, bledny w zatozeniach,
powierzchowny program funkcjonalno-przestrzenny obiektu moze nie odnie$¢ oczekiwanych
efektow, a w rezultacie zmarnowaé przeznaczone na ten cel $rodki. Skoro uzytkownicy
wiedza tak duzo o obiektach, ktére uzytkuja to dlaczego nie skorzysta¢ z tej wiedzy na etapie
planowania, programowania i projektowania, aby nasz projekt inwestycyjny byl dobrze
przygotowany oraz pozbawiony do minimum ryzyka. Madre jest skorzystanie z wiedzy
bezposrednio ze zZrddla, od uzytkownikdéw obiektow o podobnych funkcjach. Planowanie
inwestycji, tworzenie zalozen biznesowych, programowanie funkcji oraz projektowanie
wymagaja profesjonalnej wiedzy, ktéra mozna pozyska¢ poprzez badania jakosSciowe.
Badania jakos$ciowe stanowia uniwersalne metody oceny obiektow, wybranych elementéw
budynku, stref, wngtrz, przestrzeni zewngtrznych, a przede wszystkim poznania opinii
uzytkownikow.

2.7. Autorska metoda badan przedprojektowych — wiedza do projektowania

Ponizej opisano autorska metod¢ wykonania badan na obiektach. Metoda jest rezultatem
wieloletnich badan i doswiadczen, modyfikacji i uproszczen. Metoda ,,w 8 krokach” — stuzy
do wykonywania badan przedprojektowych dla sformutowania wytycznych do projektowania.
Metoda ma charakter uniwersalny 1 otwarty, moze by¢ stosowana do oceny obiektow
o roznorodnej funkcji, moze by¢ modyfikowana, oraz dostosowywana do okreslonych potrzeb
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badawczych. Wykorzystano rézne narzedzia badawcze (jak: obserwacje, oceny jakosciowe,
ankietowanie, wywiady, rozmowy itp.), ktore nalezy indywidualnie dobiera¢ wg potrzeb

1 spodziewanych rezultatow. Celem metody jest pozyskanie wiedzy z juz istniejacego
srodowiska zbudowanego o identycznej lub podobnej funkcji, jako bazy informacyjnej do
wlasnego projektu. Badania sa wykonywane na etapie przedprojektowym, czyli przed
przystapieniem do budowania programu budynku i tworzenia koncepcji. Polegaja na
przeprowadzeniu oceny budynkéw wg ustalonych wczesniej kryteriéw 1 jakosci. Uzyskane
wyniki poddawane sa analizom i1 grupowaniu, wyciagni¢te zostaja wnioski, a na ich
podstawie formutowane sa wytyczne do projektowania. Oceny moga mie¢ charakter ogélny
lub kierunkowy (na dane zagadnienie). Im wigcej obiektéw przebadanych, tym wigcej
informacji por6wnawczych (przebadanie 3-5 obiektow daje zadowalajace rezultaty). Badania
pozwalaja na pozyskanie cennej wiedzy o budynkach, ich atutach, mankamentach
problemach. Wiedza ta pozwala na korzystanie z dobrych wzorcéw i rozwigzan oraz na
uniknigcie popetnionych wczesniej przez innych projektantow btgdow. Metoda moze stuzyé
jako element samodoskonalenia projektanta. Pozwala na jednoczesne uzyskanie w bardzo
krotkim czasie duzego zasobu wiedzy (ze $rodowiska istniejacego) o danej (projektowanej)
funkcji. Schemat metody oraz przyktady zastosowania opisano w pozycjach [2, 4, 5].

3. Podsumowanie i wnioski koncowe

3.1. Architekt-badacz jako potrzeba czasu

Znaczace dla obecnej ztej kondycji 1 stanu obiektu sa dwa elementy: liczne biedy
projektowe — pierwotne wady budynku; sposdb zarzadzania obiektem i1 inwestycjami.
Zaprojektowano 1 przekazano do uzytkowania obiekt posiadajacy ,,wrodzone” wady, ktore
mialy bezposredni wptyw na corocznie malejaca ilo$¢ klientéw (malejace wptywy z biletow),
a w rezultacie rosnace koszty eksploatacji.

Kiedys wysoka jakos$¢ traktowano jako warto$¢ dodana. Obecnie wszyscy 1 we
wszystkich dziedzinach oczekuja wysokiej jakos$ci. Brak wysokiej jako$ci czgsto ocenia sig
jako niski standard. Nieefektywny, niefunkcjonalny, nieekonomiczny, nieelastyczny, bez
mozliwosci rozbudowy 1 zmian dostosowawczych obiekt, nawet gdy jest tadny i1 posiada
modny design to rowniez jest niski standard. Dzisiaj jako$¢ to obowiazek, a nie wartos¢
dodana. Wysoka jakos¢ estetyczna jednak nie usprawiedliwia projektanta od btedow
w pozostatych jakosciach. Projektowanie jakosciowe z wykorzystaniem badan jakosciowych
— to réwniez standard i obowiazek. Gdyby wg takich priorytetow projektowano ptywalni¢ to
nie bylo by potrzeby opracowywania programu naprawczego dla opisanego obiektu. Musi
zakonczy¢ si¢ arogancja grupy architektow prezentujacych wylacznie podejscie
artystyczne, intuicyjne ... modny design, ciekawy detal, atrakcyjne inspiracje, idea
projektu ..., a rozpoczac¢ projektowanie w oparciu o wiedzg¢, potrzeby i priorytety,
z dobrze przygotowanym programem i badaniami jakoSciowymi przedprojektowymi ...
co nie wyklucza wysokiej jakoSci estetycznej.
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Rys. 1. Schemat autorskiej metody badan przedprojektowych ,,w 8 krokach”, pomocnej w pozyskaniu
wiedzy do programowania i projektowania.

Fig. 1. Diagram of theauthor’s method of pre-design studies in “the 8 steps” supporting the acquisition
of knowledge required for programming and designing.

Zrédto: Opracowanie whasne

Dla realizacji projektowania jakosciowego autor proponuje model architekta-badacza,
ktory projektuje  wykorzystujac badania. Def.: ARCHITEKT-BADACZ lub
PROJEKTANT-BADACZ to model projektanta, w ktorym osobiscie lub pod swoim
kierownictwem wykonuje potrzebne badania przedprojektowe (jakosciowe, obserwacyjne)
obiektéw o podobnej funkcji. Na ich podstawie wyciaga wnioski 1 formutuje wytyczne do
projektowania. Po zrealizowaniu obiektu kontynuuje oceny i obserwacje w celu weryfikacji
podjetych decyzji projektowych oraz wyciagnigcia wnioskéw dla nowych projektow. Model
ten przedluza zainteresowanie projektanta na faz¢ uzytkowania zaprojektowanego dzieta
(Fross K., 2012) [1, 3]. Mozna stwierdzi¢, ze badania jako$ciowe sa efektywnym sposobem
pozyskiwania wiedzy ze S$rodowiska zbudowanego 1 od jego uzytkownikow. Badania
jakosciowe sa wartoSciowym uzupehieniem tradycyjnego podejscia do projektowania
bazujacego gtownie na inspiracjach, analizach czy wytycznych. Jest to zgodne
najnowszymi, §wiatowymi tendencjami w projektowaniu — projektowania z wykorzystaniem
badan Research by Design and Design by Research.
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BADAWCZE PODEJSCIE DO PROJEKTOWANIA
Research by Design and Design by Research

SRODOWISKO ZBUDOWANE
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6 zglaszaja; LIJ?vagi
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ZARZADCA

informacja zwrotna
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Rys. 1. Uproszczony schemat procesu projektowego z wykorzystaniem badan.
Fig. 1. Simplified diagram of the design process supported by research..
Zrodto: Opracowanie wlasne

Tak wigc wirusy architektury to bledy projektowe, nieefektywne, nieekonomiczne
rozwiazania, ktore maja powazne konsekwencje na etapie uzytkowania. Czgsto ukryte pod
ptaszczykiem ciekawego 1 modnego design z czasem powoduja olbrzymie straty finansowe
podczas eksploatacji. Drobne btedy sa tatwe do usunigcia, ale bledy zasadnicze zwiazane
z generalnymi dyspozycjami przestrzennymi, sa pozniej niemozliwe do skorygowania. Wtedy
budynek podczas calego okresu funkcjonowania pozostaje ,,chory”. Antidotum na , wirusy
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architektury” moze by¢ projektowanie jakoSciowe w oparciu o wiedzg pochodzaca

bezposrednio ze srodowiska zbudowanego i1 od jego uzytkownikow — Design by Research.
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WIRUSY ARCHITEKTURY
CO WOLNO ARCHITEKTOM? CZY LADNY - TO WYSTARCZY?
PROJEKTOWANIE JAKOSCIOWE W OPARCIU O WIEDZE,
POTRZEBY I PRIORYTETY - STANDARD I OBOWIAZEK

Streszczenie

Jest to préba odpowiedzi na odwazne pytania: Ile wolno architektom? Ile mozna
wybaczy¢? Ile btedow usprawiedliwia dzieto architektury? Czy ,tadny” to wystarczy? Pytania
ktore nalezy stale zadawac, gdyz nic nie usprawiedliwia projektowania bez odpowiedniego
przygotowania badawczego, bez profesjonalnej wiedzy. Czy mozna zaakceptowac:
nieefektywny, niefunkcjonalny, nieekonomiczny, nieelastyczny, bez mozliwosci rozbudowy
1 zmian dostosowawczych, itp. obiekt, tylko dlatego, ze jest tadny i1 posiada ciekawy design,
modne formy i detale? ... Dlatego pytanie: czy tadny to dzisiaj wystarczy? — ma sens
i znaczenie. Obecnie bez profesjonalnej wiedzy nie moze byé mowy o skutecznym
projektowaniu. Projektowanie oparte wytacznie na intuicji zawsze wiaze si¢ ze zwigkszonym
ryzykiem. W nasze] przestrzeni pojawia si¢ ostatnio duza ilo$¢ nieefektywny,
nieekonomicznych, nie spetniajacych potrzeb uzytkownikéw budynkow i1 przestrzeni
chociaz o wysokiej jakosci technicznej i estetycznej — prowokuje to do stanowczych
wnioskow ... Syndrom chorego budynku powraca jak wirus w nowej postaci absurddéw
architektury, a tadny (nowoczesny design) to za mato. Warto sobie us§wiadomi¢, ze kazdy nie
spetniajacy oczekiwan i potrzeb uzytkownikéw obiekt to na wiele lat strata szansy na lepszy.
Obecnie jako$¢ w kazdej dziedzinie to standard i obowiazek. Dlatego projektowanie
jakosciowe z wykorzystaniem badan jakosciowych to rowniez obowiazek. Odpowiednio
wykonane badania jakosciowe przedprojektowe gwarantuja sukces inwestycji oraz
ograniczaja ryzyko powstania obiektu nieefektywnego, nie spelniajacego potrzeb
uzytkownikdéw, przynoszacego straty. Research by Design and Design by Research to
nowoczesne podej$cie do planowania, programowania i projektowania architektonicznego.
Proces projektowania wsparty badaniami ma silne podstawy do osiagnigcia sukcesu
w zalozonym celu inwestycyjnym i biznesowym.
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VIRUSES OF ARCHITECTURE
WHAT ARCHITECTS ARE ALLOWED TO DO?
ATTRACTIVENESS - IS IT SUFFICIENT?
QUALITATIVE DESIGN ON THE BASIS OF KNOWLEDGE,
NEEDS AND PRIORITIES —- THE STANDARD AND DUTY.

Summary

This is an attempt to answer the courageous questions: What architects are allowed to do?
How much can be forgiven? How many errors justify the work of architecture? Attractiveness
of form — is it sufficient? Questions that need to be constantly addressed to creators, as there
is nothing to excuse the design without adequate research preparation and professional
knowledge. Can the object, that is inefficient, non-functional, uneconomic, inflexible, without
the ability to expand and adapt, be accepted because it is pleasing and has an interesting
design and fashionable details?

That’s why the question: Attractiveness of form — is it sufficient? — makes sense and
meaning. Nowadays, without professional knowledge, there can be no question of effective
design. Design based only on intuition is always associated with increased risk. In our space
there recently appeared a large amount of buildings and areas which are inefficient,
uneconomic, that do not meet the needs of users, although they are technically and
aesthetically high. It provokes strong conclusions. The sick building syndrome returns like
a virus in a new form of architecture of absurd, and a pleasing, modern design is not enough.
It is worth to realize that every object that does not meet the expectations and needs of users is
for many years a great lost for better one. Currently, quality in every field is the standard and
duty. Therefore, qualitative design with the use of qualitative research is also an obligation.
Suitably performed pre-design qualitative research guarantees the success of the investment
and reduces the risk of ineffective, loss-making facility. Research by Design and Design by
Research is a modern approach to planning, programming and designing. The processes
mentioned above, supported by research, have a strong foundation for success in the
investment and business goals.
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