SP1S TRESCI

T -

Przedmowa  ........

1.

T. KAMBURELIS - Problemy optymalizacji wirtualnej emulacji kom-
puterowej ... ........

K. HALECKI, J, RAKOWSKI - Systemy przetwarzania danych w czasie
rzeczywistym - pojecia podstawowe .....

J. BRUSKI - Struktury binarne i ich wkasnosci = .......
J. BRUSKI - Zbiory charakterystyczne struktur binarnych... .-
J. BRUSKI, B. GRUDZINSKI - 0 wykorzystaniu strukturalnej orga-
nizacji jednorodnej pamieci maszyny cyfrowej i jej zwigzku z
systemem struktur binarnych, ..".._._.

J. BRUSKI, B. GRUDZINSKI - Koncepcja systemu stuzacego do prze-
twarzania struktur danych w jezyku ALGOL 1900..... -.....

R. BALCER - Zastosowanie pamieci kasetowej w Systemie Kontroli
Dyspozytorskiej ... .. ..__-...

P. BMK - Ocena efektywnosci dzistania systemu operacyjnego bez
zabezpieczen przed wystgpieniem stanu wzajemnej blokady .......

W. MIELCZAREK - Programowanie pamieci statychreprogramowalnych

®

51

61

71

85
99



