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Streszczenie»W artykule poréwnano ogélng struktur? systemu prze-

twarzania danych w czasie rseczysiatym z systemem wsadowym»

_ G¥ownymi zaletami techniki przetwarzania danych w czasie rzeczy-
wistyM sg*
- skrécenie czasu poprawiania bedoéw.
- uproszczenie formatéw danych wejsSciowych i procedur sprowadzania,
- podwyzszenie stopnia aktualnosci danych w zbiorach.

, Zaproponowano definicje podstawowych terminéw* konwersacji kom-
puterowej, wymiany informacji i ich blokés kontrolnych.

1. WStoo

Klasyczne systemy przetwarzanych danych,konstruowane dla potrzeb orga-
nizacji gospodarczej w oparciu o technik? wsadowg, wykonuja cztery pod-
stawowa funkcje uzytkowe fi, 2]»

a) wprowadzani® danych zroddowych do zbioru transakcji,

b) sprawdzanie merytorycznej poprawnosci tresci poszczegolnych transakcji,
e) ksiegowania transakcji w zbiorach kartotekowych,

d) oporzadzanie sprawozdan.

Wprowadzanie danych zroddowych do zbioréw transakcji odbywa sie cy-
klicznie w kolejnosci* przygotowanie kart perforowanych z danymi, spraw-
dzenie poprawnosci formalnej oraz zapisanie dokumentéw w zbiorze.transak-
cji. Karty bledne, po poprawieniu, wprowadzane sg do zbioru w. nastepnym
cyklu wprowadzanie.*

Sprawdzanie merytorycznej poprawnosci poszczegolnych zapisow,” znajdu-
Jacych Bieyw zbiorze transakcji, przebiega cyklicznie poprzez fazy* sor-
towania zapisow, kontrolowania obliczen fakturowych oraz zapisania popraw-
nych dokumentéw w Ebiorzo. Dokumenty niepoprawne, po wyjasnieniu z tworca
dokumentu i skorygowaniu, wprowadzane ag do zbioru w cyklu nastepnym,
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Ksiegowanie transakcji w zbiorach kartotekowych obejmuje czynnosci:
sortowanie zbioréw transakcji zgodnie z organizacja zbioru kartotekowego,
sumowanie wartosci kontrolnych oraz aktualizacje zbioréw kartotekowych.

Sporzadzanie sprawozdan polega na przetwarzaniu danych zaksiegowanych
w zbiorach kartotekowych oraz wydrukowaniu odpowiednich zestawien.

W ostatnim okresie, obok techniki wsadowej, znajduje coraz szersze za-
stosowanie technika przetwarzania danych w czasie rzeczywistym. Jej isto-
ta polega na tym, ze komputer reaguje na oddzielne zdarzenia w rzeczywi-
stym Swiecie na tyle szybko, ze jest w stanie wplywa¢ na ich przebieg.
Informacja o zdarzeniach jest wprowadzan$ w formie danych przez koncoéwke.
Dane zwigzane z pojedynczymi zdarzeniami sg przetwarzane do korica nieza-
leznie od siebie.

Systemy budowane w oparciu o technike przetwarzania danych w czasie
rzeczywistym wykonuja dwie gtdéwne funkcje uzytkowe [2]:

a) wprowadzanie danych do zbioru dokumentéw,
b) wyszukiwanie informacji w zbiorze dokumentdw.

W celu wprowadzenia danych do zbioru zazwyczaj na ekran koncoéowki wysy-
+any jest z komputera formularz, ktéry wypedniany jest .przez operatora
danymi przy uzyciu klawiatury koncéwki i przesytany z powrotem do maszyny
cyfrowej. Przestane dane sa nastepnie redagowane przez program redagujacy,
po czym wprowadzone zostaja do zbioru dokumentéw, ktérym moze by¢é np.
zbidér transakcji lub zbidér kartotekowy. Redagowanie danych wejSciowych po-
lega na ich sprawdzaniu formalnym oraz na natychmiastowym informowaniu o-
peratora przy urzadzeniu koncowym o ewentualnie wykrytym bdedzie. Blad
zostaje niezwhocznie skorygowany.

Dla wyszukania informacji w zbiorze dokumentéw najczesciej wyskany zo-
Btaje do maszyny cyfrowej formularz wypedniony przez operatora. Zamiesz-
czone na formularzu dane tdumaczone sa przez program interpretujacy na
adresy odpowiednich blokéw informacji w zbiorach. Program interpretujacy
przekazuje nastepnie informacje wstepne na urzadzenie koncowe, a jedno-
znacznie zdefiniowany adres bloku informacji do programu wyszukujacego. Po
odnalezieniu informacji w zbiorze program wyszukujgacy prezentuje ja na
koncowce .

Zastosowanie techniki czasu rzeczywistego posiada w poréwnaniu z tech-
nika wsadowg szereg zalet .2, 3, 4] . Bo najwazniejszych z nich nalezja:

- skrécenie czasu korygowania b#edéw, gdyz poprawione dane moga by¢ wpro-
wadzane natychmiast bez oczekiwania na powtérzenie cyklu;

- uproszczenie formatu danych wejsSciowych i procedury wprowadzania, po-
niewaz format przekazywany jest przez program;

- umozliwienie automatycznego wprowadzania standardowych pél danych;

- podwyzszenie stopnia aktualnosci danych w zbiorach kartotekowych.

Ha podkreslenie zastuguje takze fakt, ze technika przetwarzania danych
w czasie rzeczywistym jest bardziej skomplikowana 1 w zwigzku z tym wyma-
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ga precyzyjniejszego projektowania programéw oraz dobrego przygotowania
personelu operatoréw i skrupulatnej obstugi.

Szerokie zainteresowanie, jakie technika ta ostatnio wzbudzida oraz za-
lety, jakimi sie ona charakteryzuje, pozwalaja przypuszcza¢, ze jej sto-
sowanie, bedzie sie szybko rozszerzac.

Celem artykutu jest przedstawienie podstawowych poje¢, propozycji nie-
ktérych terminéw oraz podanie ogélnej charakterystyki struktury systemu
przetwarzania danych w czasie rzeczywistym.

2. Wsadowy system przetwarzania danych

Whasciwe wykorzystanie jednostki centralnej mozna uzyskaé¢ wéwczas, gdy
program uzytkowy (wzglednie kilka programéw pokaczonych w dancuch, w kté-
rym dane wyjsSciowe z poprzedniego programu stanowig dane wejsSciowe do na-
stepnego) spednia nastepujace warunki [i] :

a) w przypadku struktury prostej caly program powinien sie miescié¢ w pa-
mieci operacyjnej maszyny cyfrowej;

b) w przypadku struktury nakfadkowej w pamieci operacyjnej powinien sie
miesScib przynajmniej segment gtéwny i najwiekszy z segmentéw nakitadko-
wych; segmenty naktadkowe sg przechowywane w pamieci pomocniczej ma-
szyny;

c) powinny by¢ dostepne w dostatecznej ilosci urzadzenia peryferyjne;

d) powinien by¢ dostepny jednoczesnie odpowiednio, duzy obszar pamieci po-
mocniczej, pozwalajacy na pomieszczenie zbioréw wykorzystywanych w prze-
biegu programu; dotyczy to zwkaszcza wymienialnych pakietéw dyskowych;

e) kolejnos¢ zapisanych na tasmach magnetycznych zbioréw przetwarzanych
powinna by¢ zgodna z kolejnoscia ich czytania przez program w trakcie
jego przebiegu;

f) wprowadzanie i wyprowadzanie danych powinno by¢ zaprogramowane w Spo-
s6b mozliwie prosty i dogodny dla uzytkownikéw i operatorow;

g) powinna by¢ zapewniona mozliwo$¢ dokonywania niewielkich zmian logicz-
nych w programie bez koniecznosci jego przeprojektowywania; w tym celu
powinno sie unika¢ nadmiernego komplikowania programéw;

h) powinna by¢ przewidziana mozliwos$¢ wykrywania i obstugiwania warunkéw
wyjatkowych i bledéw, ktdére moga wystgpié¢ —po zapisaniu “danych na nos$-
nikach pamieci zewnetrznych ,luh ich przechowaniu do przetwarzania przez
nas.tepny program.

Wsadowy system przetwarzania danych sktada sie przewaznie z kilku od-
dzielnych +tancuchéw programéw uzytkowych, ktéi~ch przebiegi odbywaja sie
regularnie w ustalonych odstepach czasu. Krzykdadem tego moze by¢ system
przetwarzania zaméwien, ktéry posiada: przebiegi dzienne przygotowujace
zamowienia dla dostawcéw, przebiegi tygodniowe opracowujgce raporty sprze-
dazy, przebiegi dekadowe sporzadzajace rozliczenia dostaw,przebiegi kwar-
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talne dokonujace zestawien do okresowej sprawozdawczosci uproszczonej o-
raz przebiegi roczne wykonywane dla potrzeb pelnej sprawozdawczosci Fi-\
nansowej - /

3. Pordwnanie systemu przetwarzania danych w czasie rzeczywistym z sy-
stemem wsadowym

System przetwarzgnia danych w czasie rzeczywistym, podobnie jak i sy-
stem wsadowy, sklada sie zwykle z kilku #ancuchéw programéw uzytkowych, z
ktoérych kazdy posiada wkasne dane zrédbtowe, odwoluje sie do zbiordw i ge-
neruje wyniki.

Rys. 1. Schematy systemOw przetwa-
rzania danych

a - system wsad , b - systemcza-
Y su rze%istego Schematy obu systeméw przedsta-

wiono na rysunku 1.

W systemie przetwarzania danych w czasie rzeczywistym dozwolone w da-
nym momencie réznego rodzaju dane wejsSciowe z koncowek inicjujg przebiegi
stowarzyszonych 4ancuchéw programéw, realizujacych rézne ftmkcje uzytkowe»
Wejscia te pojawiajg sie w jednostce centralnej niezaleznie od siebie i w
sposéb przypadkowy. W takiej sytuacji staje sie konieczne przetrzymywanie
w strefie pamieci operacyjnej oraz przechowywanie w pamieci pomocniczej
réwnoczesnie wszystkich programéw uzytkowych, gdyz ich przebiegi mogg byc¢
wymuszone w dowolnym momencie. Ponadto programy te powinny posiada¢ fome,
czystego kodu.

W przeciwienstwie do wsadowego 4ancucha programow uzytkowych, z ktére-
go w danej chwili moze znajdowaC sie w strefie pamieci operacyjnej tylko
jeden program®uzytkowy, "system przetwarzania danych w czasie rzeczywistym
zapewnia wytkosmikom mozliwos¢ postugiwania sie dowolnym dancuchem progra-
mow u dowolnym czasie.
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4. Terminologia

System przetwarzania danych w czasie rzeczywistym skdada sie z jednost-
ki centralnej, urzadzen pamieci pomocniczej, urzadzen koricowych i opro-
gramowania operacyjnego oraz z programéw uzytkowych i zbioréw informacji.
Dane przekazywane sg pomiedzy jednostka centralng i1 urzadzeniami koricowy-
mi w formie ciggéw znakowych nazwanych komunikatami. Komunikat przeskany
z urzadzenia koncowego® do jednostki centralnej nazwany jest wejsciem z
koncowki lub w skrocie wejsciem. Rekacjg systemu na wejscie jest komuni-
kat przestany z jednostki centralnej do urzadzenia koricowego nazwany od-

Szczegolnym przypadkiem odpo-
wiedzi jest komunikat przekazywany,
przy od¥aczonym urzadzeniu docelo-
wym, na zapasowe urzadzenie korico-
we. Przekazywanie takich komunika-*
tow, podobnie jak 1 przekaczanie
komunikatéw  tekstowych pomiedzy
koncowkami, wykonuje oprogramowa-
nie [6, 7]- Komunikat z jednostki
centralnej moze by¢ takze skiero-
wany do innego urzadzenia koncowe-
go niz to, z ktoérego pochodzido wej-
Scie. Komunikat taki nazwany jest
odpowiedzig zwigzana.

Odpowiedz moze by¢wywokana réw-

5 Svst tw ia d h niez przez zdarzenie samoistne,
s. 2. stem przetwarzania danycl . -
.svyczasie E‘/zeczyveistym z jedng p¥o— np. przez uptyw okreslonego odcin-

cedurg ka czasu.

Podstawowym elementem systemu
przetwarzania danych w ¢zasie rzeczywistym jest wymiana informacji, obej-
mujgca wykonanie 4ancucha programéw uzytkowych, zainicjowane wejsSciem z
koncowki lub zdarzeniem samoistnym i zakoriczone wystaniem jednej lub kil-
ku odpowiedzi [4J - wymiany 4aczone sg z sobg w sekwencje logiczne w celu
tworzenia pozadanych funkcji uzytkowycht wprowadzenia dokumentu do zbioru
transakcji lub zbioru kartotekowego oraz wyszukiwania dokumentu w zbiorze
kartotekowym. Wykonanie kolejnej wymiany uzaleznione jest od danych ze-
branych przez wymiany poprzedzajace. Sekwencje wymian, ktérg konczy ze-
stawienie wszystkich danych potrzebnych do zapisania lub wyszuk&nia doku-
mentu w zbiorze, nazwano konwersacja pomiedzy uzytkownikiem koncowki i
magzyng cyfrowa.

Sekwencje podgczonych czynnosci operatora koncowki i maszyny cyfrowej,
potrzebnych do wykonania funkcji uzytkowej, nazwano procedurg  obstugi.
Procedura moze zawieraC wiecej niz jedng konwersacje, np. procedura spraw-
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dzania faktur moze zawiera¢ konwersacje sprawdzania formalnego transakcji
i oddzielng konwersacje sprawdzania merytorycznej poprawnosci faktur.
Czynnosci wykonywane przez operatora, polegajace na wprowadzaniu danych
za pomoca klawiatury koncéwki oraz na jego kontaktowaniu sie z innymi oso-
bami, stanowig czes¢ procedury, natomiast nie stanowig konwersacji. Sy-
stem zawiera takze procedury dla operatora technicznego, odpowiedzialnego
za funkcjonowanie systemu.

Przyktad systemu przetwarzania danych w czasie rzeczywistym przedsta-
wiono na rysunku 2.

5. Charakterystyka bloku kontrolnego konwersacji

Jak wspomniano wyzej, poszczeg6lne wymiany w konwersacji pomiedzy ma-
szyng cyfrowg i uzytkownikiem koncéwki zachodza w kontekscie informacji
zebranych przez wymiany wczesniejsze. Udostepnienie kolejnym wymianom tych

informacji pozwala na skrécenie wejs¢, gdyz
pomijane sg dane wprowadzone juz uprzednio.

:‘otfs ::::yy:::[:ruiir:::::ka Informacje zebrane przez wymiany poprze-

PdeC  Hasto-upraumeme dzajace w konwersacji dowolng wymiane na-

PoteD  dentyfikator fycuadtonej konwersacii zwano informacjami kontekstowymi danej wy-
miany lub w skrécie kontekstem. Kontekst
przechowywany jest w wydzielonym obszarze
pamieci. Obszar ten nazwano blokiem kon-
trolnym konwersacji, w skrocie BKK. Zwykle
miesci sie on w pamieci pomocniczej, np.
na dysku [4] -

W zasadzie BKK powinien istnie¢ w cza-
sie (trwania konwersacji, po czym moégltby
Rys. 3. Blok kontrolny kon- by¢ zniszczony. Poniewaz, jednak pojedyncza

wersacj i koncéwka lub pojedynczy uzytkownik kohcow-
ki prowadzg w danym czasie tyiko jedna kon-
wersacje, mozna zwigza¢ pojedynczy BKK z kazdg z koncéwek lub z kazdym u-
zytkownikiem. Najczesciej BKK jest wigzany z kohcéwka, gdyz upraszcza to
sposéb jego wyszukiwania. Oprogramowanie zwykle wyposaza kazde wejscie w
identyfikator konicéwki, z ktéorej to wejscie pochodzi [6, 7]. Ildentyfika-
tor ten moze by¢ nastepnie wykorzystany jako klucz do wyszukiwania odpo-
wiedniego BKK. W przypadkach, gdy wielutuzytkownikéw korzysta w rdéznym
czasie z jednej koncéwki lub rozpoczete konwersacje kontynuuje z koncéwek,
znajdujacych sie w danym momencie w ich poblizu, BKK musi by¢ wyszukiwany
zgodnie z identyfikatorem uzytkownika.

Przedstawiony na rysunku 3 BKK; poza identyfikatorem uzytkownika za-
wiera takze identyfikator prowadzonej aktualnie konwersacji, identyfika-
tory blokéw informacji i1 czyste dane uzytkowe.

PoieE Adresy i ktucre blokéu informacji

PueF  (rysie dane uiytkaue

rfc.fi/  Thotiat uejic nastepnych
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Kontekst ustala wejscie otwierajace,
ktére nastepnie moga wystepowac¢, stanowig w danej konwer-

Wejscia kolejne,

sacji wejscia dozwolone. W miare postepowania konwersacji

ktore identyfikuje konwersacje.

zestaw  wejscé

dozwolonych ulega zmianom. Po zakoriczeniu konwersacji zestawem wejs¢ do-

zwolonych staja sie j*ejscia identyfikujace konwersacje,

nego uzytkownika.

6. ldentyfikacja wejscia

dostepne dla da-

Identyfikatory wszystkich wej$¢é dozwolonych w danym etapie konwersacji
przechowywane sa w tablicy wejsc¢”nastepnych,, umieszczonej w BKK.

Rys, 4. Graf konwersacji przyjmowa-
nia zaméwienia

ffP - wejsScie wpisujace, WY - wej-
Scie wypisujace, 07.0g.0Og - wejscia

otwierajace, Bj¢By - wymiany jedno-

polowe zestawiajgce odpowiednio sym-

bol zamawiajgcego oraz symbol ar-
tykutu i1 ilos¢ sztuk, Av A2 - wymia-

ny jednopolowe zestawiajgce dane o

zamowieniu w kolejnosci, symbol ar-

tykutu i ilos¢ sztuk oraz symbol

zamawiajacego, C - wymiana dwupolo-
wa

Zastosowanie metody definiowania wejscia
unikniecie wprowadzania z koncéwki znakéw identyfikatoréw wejsc.

Tablica wejs¢ nastepnych wyko-
rzystywana jest przez program
identyfikacji wejscia, ktérego za-
danie polega na ustaleniu, czy a-
nalizowane wejscie jest wejsSciem
dozwolonym.Zawartos¢ tablicy wejsé
nastepnych, odzwierciedlajaca bie-
zgcy stan konwersacji, aktualizo-
wana jest kazdorazowo przed zakon-
czeniem kolejnej wymiany informa-
cji przez koncowy program wymiany.
Dynamiczne aktualizowanie tablicy
wejs¢ nastepnych pozwala na zmini-
malizowanie jej rozmiaru, wyzna-
czonego przez te identyfikatory
wejs¢, ktore w danej fazie konwer-
sacji sa istotne [4] .

Identyfikator wejsScia mozna zde-
finiowa¢ za pomocg kodu literowego
[8] albo poprzez format wejsScia.
Pierwszg metode stosuje sie do de-
finiowania wejs¢ inicjujacych po-
szczeg6lne konwersacje, druga do
wejs¢ dozwolonych w trakcie prowa-
dzenia konwersacji .
przez jego format pozwala na
Wymaga

ona jednak przechowywania w tablicy wejs$¢ nastepnych wszystkich® wzorcéw

wejs¢ dozwolonych, ktoére wykorzystuje program identyfikacji

wejscia. Me-

toda ta znajduje zwykle zastosowanie w przypadku niewielkiej ilosci wejsé
dozwolonych, wystepujacych w trakcie konwersacji. Najwieksze korzysci da-

je ona przy wejsSciach odpowiednio krétkich, dokonywanych z

duza czestot-



28 K. Natecki, J. Rakowski

liwoscig. Kosztem niewielkiego zwiekszenia czasu potrzebnego na zidenty-
fikowanie wejscia uzyskuje sie znaczne zredukowanie ilosci wprowadzanych
z klawiatury znakoéw.

Metoda kodéw literowych uzywana jest do definiowania wiekszej liczby
wejs6, co wystepuje w przypadku wejs¢ inicjujacych, szczegbélnie w syste-
mach o wielu zastosowaniach. Identyfikacja wej$¢ za pomoca kodu literowe-
go moze by¢ traktowana jako szczegdlny przypadek identyfikacji wejscia
poprzez format.

Innym zagadnieniem w procesie analizy wejsScia je3t problem udostepnia-
nia uzytkownikom tylko tych mozliwosci systemu, do ktérych korzystania sa
oni uprawnieni. Problem ten moze by¢ rozwigzany przez . przechowywanie w
BKK przypisanego uzytkownikowi hasta - uprawnienia, modyfikujacego zestaw
wejs¢ dozwolonych. Hasdto to moze by¢ podawane w wejsciu "wpisujacym' uzyt-
kownika albo przepisywane do BKK z tablicy haset, udostepnianej za pomoca
identyfikatora uzytkownika.

Przyktad konwersacji uzywanej do zapisywania zaméwien w zbiorze trans-
akcji oraz jej wejscia dozwolone przedstawiono na rysunku 4.

7. Hierarchia informacji kontekstowych w blokach kontrolnych

W systemie przetwarzania danych w czasie rzeczywistym oprécz BKK wy-
stepuje takie blok kontrolny wymiany (BKW). Blok kontrolny wymiany zawie-
ra dane przekazywane pomiedzy programami uzytkowymi, nalezacymi do jednej
wymiany, a w szczeg6lnosci! posrednie
wyniki obliczen, rozpakowane pola wej-
Scia, adresy blokéw danych, wykorzy-
stywanych w trakcie procesu wymiany
oraz zawartosci rejestréw w momencie
przerwania przetwarzania. BKW prze-
chowywany jest przejsciowo w wydzie-
Blok kontrolny nt/mionj lonym obszarze pamieci operacyjnej,

przydzielonym wymianie po zidentyfi-

kowaniu stymulujacego ja wejscia. Ob-
Goor destfpoyau szar ten zwalniany jest po skonstruo-
waniu, zredagowaniu i wysdaniu odpo-
wiedzi.

Zbiory <janr>ci si/stemc*y obstar roboar/

Blok kontrolnt/ konuersoeji

Rys, 5* Hierarchiczny uktad in- } }
formacji kontekstowych BKW jest reprezentantem wymiany.

Poczatkowo zawiera on komunikat prze-
stany z koncoéwki, nastepnie informacje przetwarzane przez kolejne progra-
my uzytkowe, nalezace do wymiany, wreszcie zredagowang odpowiedz.

Hierarchiczny uk#ad informacji kontekstowych przechowywanych w blokach
kontrolnych, ktére wykorzystuja programy uzytkowe, zorganizowany jest zgod-
nie z przewidywanymi okresami uzytkowania poszczeg6lnych obiektéw infor-



Systemy przetwarzania danych w czasie rzeczywistym.. 29

macji- Na najnizszym poziomie hierarchii (rys. 5) znajduje sie obszar ro-
boczy programu (ORP), w ktérym przechowywane sa .dane zwigzane z pojedyn-
czym programem. Na poziomie nastepnym umieszczony jest blok kontrolny wy-
miany (BKW), przeznaczony do przechowywania danych zwigzanych ze wszyst-
kimi programami pojedynczej wymiany. Powyzej usytuowany jest blok kontrol-
ny konwersacji (BKK), zawierajacy dane przekazywane pomiedzy wymianami.
Na poziomie najwyzszym znajduja sie zbiory gkéwne i ogélny obszar roboczy
systemu, zawierajace dane wykorzystywane®przez wszystkich uzytkownikow,
prowadzacych konwersacje w roznym czasie.

Opisana powyzej hierarchia informacji kontekstowych w blokach kontrol-
nych ma jedynie charakter propozycji. Forma organizacji dostepu do zbio-
réw zalezy w duzej mierze od inwencji projektanta i posiadanych Srodkéw.

8. Wnioski

Zdefiniowanie i wprowadzenie poje¢ wymiany informacji, konwersacji kom-
puterowej i procedury obstugi ukatwia faze projektowania systemu, jak réw-
niez posiada wptyw na przebieg jego instalowania, obejmujacego: programo-
wanie, testowanie i przeksztakcanie.

Znaczenie powyzszych poje¢ dla programowania polega na tym, ze progra-
mista moze skoncentrowa¢ sie na danych, “ktére ma przetwarzacé kodowany
przez niego program, gdyz w projekcie systemu dane te zostaty doktadnie
poklasyfikowane.

Wprowadzenie wymienionych poje¢ daje duze korzysci dla testowania, gdyz
pozwala na znaczne uproszczenie organizacji sprawdzania poprawnosci dzia-
+ania systemu. Po przetestowaniu programéw uzytkowych testowane sg wymia-
ny, tzn. grupy powigzanych z soba programéw wsadowych. Poprawnie dziata-
Jace wymiany 4aczy sie w konwersacje i kontynuuje ich testowanie.

Wprowadzenie poje¢ wymiany, konwersacji i procedury umozliwia w fazie
instalowania u uzytkownika przeksztatcenie systemu etapami, w ktérych u-
dostepniane sa stopniowe kolejne procedury obstugi.

Wprowadzenie pojecia wymiany umozliwia uproszczenie konserwacji zain-
stalowanego systemu w stosunku do konserwacji systemu przetwarzania da-
nych w czasie rzeczywistym opartego na pojeciu konwersacji. Uproszczenie
to wynika stad, ze moduty systemu zwigzane sg z poszczegélnymi wymianami,
a nie z jedna lub kilkoma konwersacjami dostepnymi w danym systemie.
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CHCTEMb! OBPABOTKH HHiOPMAUHH B PEAJIbHOM MACFIFTABE LPEMEHH -
OCHOBHHE noHHTHH

Pe3tme ]

B CTSTbe cpaBHHBaeTcs odmy» cipyKTypy CHCTenu nepepadoTKH ashhhxb pe~
ambHOM MacETade BpeMeHH c¢ naxeTHoH CHCTenoil.
FmaBHHe aoctohhctbs ueTOAOB odpadoiKH HH<J>opManHH b peanbBOM «acmiade BpeMe-
HH COCTOHT B TOM, BTO!
- BpeuH HcnpaBaeaHa omadoK yKopauHBaeiCH,
- (topMaTU BXOABHX AaHHUX H BXOAHHX HpOheAyp ynpomamTCB,

AaHHHe b (fiaHJiax donee sepHU.

npeAnaraxjrca onpeAeaeHHH Ana da3HCHHX noHHTHB KOMMOTepHofl KOHBepcauHH,

odMeHa HHi)opManaH a bx kohtpoahux daoKos.

REAL-TIME DATA PROCESSING SYSTEMS - BASIC TERMS

Summary

Most potent advantages of real-time data processing techniques are:
- time of error correction is shortened,
- input data formats and input procedures are simplified,
- data in files are more actual.

In this paper general structure 6f. real-time data processing system
wg3 compared with batch system and definitions of basic terms: computer
conversation, information exchange and their control blocks was proposed.



