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STRUKTURY PLIKOW DANYCH W RELACYJNYCH
BAZACH DANYCH

Streszczenie. W artykule przedstawiono podstawowe, z punktu opracowania
procedur dostepu, elementy struktur plikéw danych stosowanych w bazach danych
dBase, FoxBase, Paradox i Informix pracujgcych pod systemem operacyjnym MS-
DOS. Omoéwione zostaty réwniez stosowane w tych bazach danych zasady kodo-
wania danych.

THE STRUCTURE OF DATA FILES IN THE RELATIONAL
DATABASES

Summary. In the paper the basic (from the point of view of creating the access
procedures) elements of the data files structure used in databases like- dBase, Fox-
Base, Paradox and Informix working under MS-DOS are presented. The coding
rules used in these databases are also discussed.

STRUKTUREN DER DATENDATEIEN IN RELATIONALEN
DATENBANKSYSTEMEN

Zusammenfassung. In dem Artikel wurden die, im Hinblick auf die Bearbei-
tung der Zugriffsprozeduren, fundamentalen Strukturelemente der Datendateien
vorgestellt, die in den unter dem Betriebssystem MS-DOS laufenden Datenbanksy-
stemen dBase, FoxBase, Paradox und Informix angewandt werden. Es wurden
auch die in den obenerwéhnten Systemen angewandten Regeln der Datencodierung
besprochen.



148 M. Skowronek

1. Wprowadzenie

W relacyjnych bazach danych informacje przechowywane sg w postaci tabel. Pliki
przechowujace tabele nazywane sg plikami danych. Wiersze tabeli, stanowigce uporzadko-
wany cigg danych dotyczacych konkretnego obiektu, obserwacji lub zdarzenia, sg nazywa-
ne rowniez krotkami lub rekordami i sa rozr6zniane przez numer wiersza. Kolumny tabeli
zawierajg informacje okreslonego typu i sg nazywane réwniez atrybutami. Kolumnom
tabeli przyporzagdkowane sg nazwy. Przeciecie kolumny i wiersza nazywane jest polem.
Programy obstugi baz danych dostarczajg bogatych narzedzi do:

- okreslania struktur tabel,

- wprowadzania i aktualizacji danych,

- przetwarzania danych,

- prezentacji danych i wynikéw przetwarzania.

Spotykane w praktyce zadania przetwarzania czesto przekraczajg mozliwosci oferowa-
ne przez program obstugi bazy danych lub tez realizacja przetwarzania za pomocg ofero-
wanych mechanizméw moze by¢ zbyt skomplikowana. W wielu przypadkach implementa-
cja algorytmu, za pomocg mechanizméw udostepnianych przez program obstugi bazy
danych, moze by¢ niecelowa, gdyz istniejg gotowe pakiety procedur realizujgcych to prze-
twarzanie napisane w uniwersalnym, ogdélnodostepnym jezyku algorytmicznym. Zaktada-
jac, ze mechanizmy programu obstugi bazy danych nie umozliwiajg wigczania procedur
napisanych w innych jezykach programowania lub ze napisanie programu przetwarzania
bedzie skomplikowane, czesto staniemy przed zadaniem opracowania programu przetwa-
rzania danych, zgromadzonych w plikach bazy danych, w uniwersalnym jezyku algoryt-
micznym. W- takich przypadkach projektant programu musi réwniez rozwigza¢ problem
dostepu do opisu struktury tabeli i danych umieszczonych w tabelach.

Mozliwe sg tu dwa rozwigzania. W pierwszym rozwigzaniu mozna przyja¢, ze pro-
gram bedzie odczytywal dane z posredniego pliku o strukturze niezaleznej od struktury
plikéw danych stosowanych w relacyjnej bazie danych. Plik posSredni mozna zazwyczaj
uzyska¢ z poziomu programu obstugi bazy danych wykorzystujgc dostepne mechanizmy
eksportu danych. Zaletg takiego rozwigzania jest niezalezno$¢ procedur dostepu od uzytej
bazy danych. Wadg takiego rozwigzania jest konieczno$¢ przechowywania danych zaro-
wno w pliku danych, jak i w pliku posrednim. Drugie rozwiagzaniu moze polega¢ na tym,
ze projektant opracowuje dk wykorzystywanego systemu bazy danych procedury dostepu
bezposrednio do plikdw danych. Przyjecie takiego rozwigzania eliminuje konieczno$é
tworzenia jak i przechowywania danych w pliku posrednim.
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Opracowujac procedury dostepu do plikdw danych projektant musi rozpozna¢ naste-
pujace elementy:

- strukture plikéw danych,

- opis struktury rekordu danych,

- strukture rekordu danych,

- stosowane algorytmy kodowania danych.

Celem artykutu jest oméwienie wyzej wymienionych elementéw struktury plikéw da-
nych stosowanych w popularnych bazach danych pracujgcych pod systemem operacyjnym
MS-DOS.

2. Struktura plikéw typu .DBF

W bazach danych dBase Ill, dBase Il Plus lub FoxBase plikami danych sg pliki
o rozszerzeniu .DBF [1]. Pliki te zawieraja:

- opis struktury tabeli,

- ciagg rekordéw stanowigcych tres¢ tabeli,

- znacznik konca pliku ($1A).
Opis struktury tabeli sktada sie z:

- 32-bajtowego nagtéwka,

- ciggu 32-bajtowych opiséw pdl rekordu,

- znacznika korca opisu struktury ($0D).

Istotnymi, dla opracowania procedur dostepu, elementami nagtéwka sg nastepujace

pola:

Bajty Znaczenie

0 - identyfikator pliku typu .DBF; przyjmuje warto$¢ $03, gdy rekord nie
zawiera pol notatnikowych lub $83, gdy rekord zawiera pola notatniko-
we,

4— - liczba rekordow w tabeli; 4-bajtowa liczba binarna,

8-"9 - dtugos¢ opisu struktury; 2-bajtowa liczba binarna,

105-11 - dlugos¢ rekordu; 2-bajtowa liczba binarna.

Liczby binarne w nagtowku zapisywane sa w konwencji mtodszy bajt, starszy bajt.
W 32-bajtowym opisie pola rekordu istotne dla procedur dostepu sg nastepujace pola:
Bajty Znaczenie
O-HO - nazwa pola; cigg znakéw ASCII zakonczonych bajtem lub ciggiem baj-
tow o wartoéci $00,
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11 - kod typu pola; patrz tabela 1,

16 - dtugos¢ pola; 1-bajtowa liczba binarna,

17 - liczba cyfr po przecinku dla pdl numerycznych; 1-bajtowa liczba bina-
rna.

Dopuszczalne typy po6l, ich kody oraz zakres dtugosci w bajtach przedstawiono w tabe-
li 1.

Tabela 1
Kody i zakresy dtugosci pol w plikach typu .DBF

Typ pola Kod Zakres dtugosci
znakowy C 1- 254
daty D 8
logiczny L 1
numeryczny N 1-r19
notatnikowy M 10

Rekord danych stanowi cigg bajtéw, odpowiadajacych poszczegélnym jego polom, po-
przedzony jednym bajtem poczatkowym. Kod bajtu poczatkowego wykorzystywany jest
podczas aktualizacji tabeli i wskazuje programowi obstugi bazy danych, czy dany rekord
ma pozosta¢ w tabeli ($20) lub czy ma zosta¢ usuniety ($2A). Rekord danych nie zawiera
znacznikéw konca pol ani znacznika korica rekordu. Zawartosci pél rekordu sa ciggami
znakdw ASCIIl. Wartosci nieokreslone w polach znakowych, numerycznych, daty lub
notatnikowych zapisywane sg jako ciag spacji. Warto$¢ nieokreslong w polu logicznym
oznacza znak zapytania (’?”)m Napis nie wypelniajagcy pola znakowego uzupetniany jest z
prawej strony znakami spacji. Napis liczby nie wypetniajacy pola numerycznego poprze-
dzany jest znakami spacji z lewej strony. W polu logicznym wartosci TRUE i FALSE
oznaczane sg jedng literg z odpowiednich zbioréw {T, t, Y, y}, {F, f, N, n}. Data zapi-
sywana jest jako cigg oSmiu cyfr dziesietnych RRRRMMDD, gdzie R, M, D oznaczaja
odpowiednio cyfry roku, miesigca i dnia. Pole notatnikowe zawiera napis liczby dziesiet-
nej poprzedzonej znakami spacji, oznaczajacej numer bloku z pliku o rozszerzeniu .DBT
zawierajgcego informacje z tego pola.

Okreslenie warto$ci pola numerycznego wymaga nastepujacych operacji:

- odczytu napisu umieszczonego w polu numerycznym,

- konwersji napisu na warto$¢ liczbowa.
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Operacja konwersji napisu na warto$¢ liczbowa wykonywana jest przez standardowe
procedury, na przyktad VAL w jezyku Turbo Pascal lub ATOF w jezyku Turbo C.

Tabele w plikach typu .DBF mogg zawiera¢ od 1 do 128 kolumn. Wiersz tabeli moze
zawiera¢ od 1 do 4000 bajtow.

3. Struktura plikowtypu DB

W bazie danych Paradox (badano wersje 3.5) plikami danych sg pliki o rozszerzeniu
.DB [2], Charakterystyczng cechg plikéw danych w tej bazie jest to, ze wiersze tabeli,
nazywane dalej rekordami logicznymi, upakowywane sg w wieksze struktury, tzw. rekor-
dy (bloki) fizyczne. Pliki danych zawieraja:

- opis struktury tabeli,

- ciag rekordoéw fizycznych.

Opis struktury tabeli sktada sie z:

- 88-bajtowego nagtdwka,

- opisu pol,

- ciggu nazw pol.

Istotnymi, dla opracowania procedur dostepu, elementami nagtéwka sg nastepujace

pola:
Bajty Znaczenie
0-™ - dbugos¢ rekordu logicznego; 2-bajtowa liczba binarna,
2-"3 - dbugosc¢ opisu struktury; 2-bajtowa liczba binarna,
5 . - dhugos¢ rekordu fizycznego w kB (1024 B),
679 - liczba rekordéw logicznych; 4-bajtowa liczba binarna,
10-rll liczba uzytych rekordéw fizycznych; 2-bajtowa liczba binarna,
33 - liczba kolumn w tabeli (liczba pol w rekordzie); 1-bajtowa liczba bina-

rna.
Liczby binarne w nagtowku zapisywane sag w konwencji miodszy bajt, starszy bajt.

Opis pol stanowi ciag bajtéw o dtugosci 6-M+83, gdzie M oznacza liczbe pol w re-
kordzie. Dla procedur dostepu istotny jest ciag ztozony z 2-M poczatkowych bajtow.
Kolejne pary tego ciggu zawierajg dwie 1-bajtowe liczby binarne, oznaczajgce odpowied-
nio kod pola i dtugo$¢ pola. Dopuszczalne typy pol, ich kody oraz zakres dtugosci w baj-
tach przedstawiono w tabeli 2.
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Tabela 2
Kody i zakresy dtugosci p6l w plikach typu .DB

Typ pola Kod Zakres diugosci
znakowy (A) 1 1- 255
daty (D) 2 4
catkowity (S) 3 2
waluty ($) 5 8
numeryczny (N) 6 8

Cigg nazw po6l rozpoczyna sie od bajtu o numerze 173+6-M, gdzie M oznacza liczbe
pol w rekordzie. Kazda nazwa pola zakonczona jest bajtem o wartosci zero. Nazwa pola
moze zawiera¢ do 25 znakéw.

Rekord logiczny stanowi cigg znakéw odpowiadajacych kolejnym jego polom. Rekord
logiczny nie zawiera zadnych dodatkowych znacznikéw. Rekordy logiczne umieszczone sg
w blokach nazywanych rekordami fizycznymi. Rekord fizyczny zawiera:

- pole informacyjne,

- ciag rekordéw logicznych.

Pole informacyjne tworzg trzy 2-bajtowe liczby binarne, zapisane w konwecji miodszy
bajt, starszy bajt, oznaczajace:

- numer nastepnego bloku (nastepnik),

- numer poprzedniego bloku (poprzednik),

- dtugos¢ rekordéw logicznych poprzedzajacych ostatni rekord logiczny w bloku

(suma).
Pierwszy rekord fizyczny ma przypisany numer 1. Zerowe wartosci nastepnika i poprzed-
nika oznaczajag odpowiednio brak nastepnego lub poprzedniego bloku. Zerowa wartos¢
sumy oznacza, ze w rekordzie fizycznym umieszczony jesf tylko jeden rekord logiczny.

W zapisie rekordu logicznego stosowane sg nastepujgce zasady:

- cigg bajtéw o wartosci zerowej wypetniajacy cale pole oznacza nieokreslong war-
tos$¢ pola,

- napis w polu znakowym moze zawiera¢ dowolne znaki o kodach od 1 do 255;
napisy krotsze od dtugosci pola uzupetniane sg z prawej strony znakami o wartos$ci
zerowej,

- napisy w polach nie bedacych typu znakowego sg kodowane,



Struktury plikéw danych w relacyjnych bazach danych 153

- przyjete zasady kodowania umozliwiajg leksykograficzne poréwnywanie zawartosci
pol tego samego typu ¢ez koniecznosci obliczania ich wartosci.
Przyjeta zasada kodowania pozwala, w operacjach poréwnywania pél tego samego rodza-
ju, traktowa¢ zawarto$¢ tych pol tak, jak zawarto$¢ pél znakowych.

Wartos$ci pdl typu daty pamietane sg jako 4-bajtowe liczby binarne, okreslajace liczbe
dni wedtug kalendarza Gregorianskiego od daty 31 grudnia, ostatniego roku przed naszg
erg. Dacie 1 stycznia roku 1 odpowiada liczba 1.

Pola typu daty (liczba 4-bajtowa) i pola typu catkowitego (liczba 2-bajtowa) zapisywa-
ne sg w konwencji starszy bajt, mtodszy bajt, przy czym stosowane jest kodowanie pole-
gajagce na negacji bitu znaku. Przykfady kodowania liczb catkowitych przedstawiono
w tabeli 3.

Tabela 3
Kodowanie liczb catkowitych w plikach typu ,DB

Liczba 513 -720
Obraz pamieci (konwencja mtodszy bajt, starszy bajt)
liczba 2-bajtowa 01 02 30 FD
liczba 4-bajtowa 01 02 00 00 30 FD FF FF
Zapis w pliku danych
liczba 2-bajtowa 82 01 7D 30
liczba 4-bajtowa 80 00 02 01 7F FF FD 30

Okreslenie wartosci pola typu catkowitego i liczby bedacej kodem daty wymaga naste-
pujacych operacji:

- odczytu ciggu bajtow tworzacych pole do bufora roboczego,

- przepisania odczytanych bajtéw, ze zmiang kolejnosci oraz z negacja bitu znaku,

do obszaru pamieci zadeklarowanego jako odpowiedni typ catkowity.

Zawarto$¢ pola typu numerycznego lub pola typu waluty jest prosta transformacja
8-bajtowego obszaru pamieci, bedacego reprezentacjg liczby zmiennoprzecinkowej typu
DOUBLE (Turbo Pascal, C), przedstawiajacej warto$¢ pola. Transformacja ta w zalezno-
$ci od znaku liczby polega na:

a) dla liczb ujemnych

- zanegowaniu wszystkich bitow liczby,
- zapisie liczby w kolejnosci starszy bajt, miodszy baijt,

b) dla liczb nieujemnych
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- zanegowaniu bitu znaku liczby (najstarszy bit najstarszego bajtu),
- zapisie liczby w kolejnosci starszy bajt, miodszy bajt.
Przyktady kodowania liczb zmiennoprzecinkowych przedstawiono w tabeli 4.

Tabela 4
Kodowanie liczb zmiennoprzecinkowych w plikach typu .DB
Liczba 513 -720
Zapis w pamieci 00 00 00 00 00 08 80 40 00 00 00 00 00 80 86 CO
Zapis w pliku CO 80 08 00 00 00 00 00  3F 79 7F FF FF FF FF FF

Okreslenie wartosci pola numerycznego lub pola waluty wymaga nastepujacych opera-
cji:

- odczytu ciggu bajtéw tworzacych pole do bufora roboczego,

- testowania najstarszego bitu pierwszego bajtu w buforze roboczym idokonania

nastepujacej konwersji w zaleznos$ci od wyniku testowania:
a) testowany bit = 1; negacja testowanego bitu,
b) testowany bit = 0; negacja wszystkich bitow dla kazdegobajtu bufora
roboczego,

- umieszczenia bajtéow bufora roboczego, ze zmiang kolejnosci, w obszarze pamieci

zadeklarowanym jako typ DOUBLE (rzeczywisty 8-bajtowy).

Przyjety sposéb kodowania warto$ci nieokreslonych (zerowa zawarto$¢ pola) oznacza,
ze przyjmujg one najmniejszg dopuszczalng dla danego typu warto$¢. Odczyt takich war-
tosci moze powodowaé btedy przepetnienia. Algorytm konwersji powinien wykrywaé
takie sytuacje.

Tabele w plikach typu .DB mogg zawiera¢ od 1 do 255 kolumn. Wiersz tabeli moze
zawiera¢ od 1 do 4000 bajtow dla tabel nieindeksowanych lub od 1 do 1350 bajtéw dla
tabel indeksowanych.

4. Struktura plikéw typu .DAT

W bazie danych Informix (badano wersje X.10.06C) tabele przechowywane sa w pli-
kach o rozszerzeniu .DAT [3], W odréznieniu od baz danych dBase lub Paradox informa-
cje o strukturze tabeli nie sg przechowywane w pliku zawierajagcym tre$¢ tabeli. Informa-
cja o nazwach plikdw bazy danych i ich strukturze przechowywana jest w systemowych
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plikach typu .DAT. Kazdy plik typu .DAT zawiera cigg rekordéw zakonczonych znaczni-
kiem konca rekordu ($0A).

Plik systemowy SYSTABLE.DAT stanowi katalog bazy danych. Rekordy tego pliku
opisuja pliki typu .DAT (systemowe i uzytkownika) tworzace baze danych. Rekord opisu
pliku stanowi cigg 177 bajtéw. Dla procedur dostepu istotne sg nastepujace pola:

Bajty Znaczenie
o =] nazwa wtiasciciela pliku; 8-znakowe pole; napis INFORMIX oznacza
plik systemowy, napis PCUSER oznacza plik uzytkownika,
26-69 Sciezka dostepu do pliku; 64-znakowe pole,
90-93 identyfikator pliku; 4-bajtowa liczba binarna,
94-95 dtugosé rekordu; 2-bajtowa liczba binarna,
96-97 liczba kolumn; 2-bajtowa liczba binarna,
100-103 liczba wierszy; 4-bajtowa liczba binarna.

Plik systemowy SYSCOLUM.DAT zawiera opisy kolumn wszystkich tabel (systemo-
wych i uzytkownika) zawartych w plikach typu .DAT. Rekord opisu kolumny stanowi
g 28 bajtow. Pola rekordu opisu kolumny oznaczaja:

Bajty Znaczenie

0-17 nazwa kolumny; 18-znakowe pole,

18-21 identyfikator pliku; 4-bajtowa liczba binarna,

22-23 numer kolumny w tabeli; 2-bajtowa liczba binarna,

24-25 kod typu kolumny; 2-bajtowe pole,

26-27 informacje o szerokosci kolumny (dtugosci pola); 2-bajtowe pole.

W procedurach dostepu kod typu kolumny moze by¢ okreslony na podstawie bajtu o nu-
merze 25.

Dopuszczalne typy pdl, stosowane kody i zakres dtugosci przedstawiono w tabeli 5.
Parametr m wystepujacy w oznaczeniu typu dziesietnego i typu waluty definiuje precyzje
liczby (liczbe cyfr znaczacych) i moze przyjmowaé¢ wartosci od 1 do 32. Zapis [mI2]
oznacza cze$¢ catkowitg z ilorazu mil.

W zapisie rekordu stosowane sg nastepujgce zasady:

- pola typu catkowitego, daty i seryjnego sa obrazem obszaru pamieci odpowiednich

typéw catkowitych zapisanych w konwencji starszy bajt, mtodszy bajt,

- napisy w polach znakowych, krotsze od dlugosci pola, sa uzupetniane z prawej

strony znakami spacji,

- pola typu zmiennoprzecinkowego, dziesietnego i waluty sg zapisywane w postaci

umozliwiajacej leksykograficzne poréwnywanie zawartosci pol tego samego typu
bez koniecznosci obliczania ich wartoéci,
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Tabela 5

Kody i zakresy dtugosci pél w plikach typu .DAT
Typ pola Kod Kod dtugosci Zakres dtugosci
znakowy (Char(n)) 0 n 1 + 32767
daty (Date) 7 00 04 4
catkowity (Smallint) 1 00 02 2
catkowity (Integer) 2 00 04 4
seryjny (Serial) 6 00 04 4
zmiennoprzecinkowy (Smallfloat) 5 08 FF 2+ 8/2
zmiennoprzecinkowy (Float) 5 10 FF 2+ 16/2
waluty (Money(m,n)) 8 mn 2+[m/2]
dziesietny (Decimal(m,n)) 5 mn 2+ [m/2]

- zerowa warto$¢ pierwszego bajtu pola znakowego lub najmniejsza dopuszczalna
warto$¢ w polach zawierajagcych wartosci liczbowe oznacza warto$¢é nieokreslona.
Wartosci pél typu daty pamietane sg jako 4-bajtowe liczby binarne, okre$lajace liczbe
dni wedtug kalendarza Gregorianskiego od daty 31 grudnia 1899 roku. Dacie 1 stycznia
1900 roku odpowiada liczba 1.

1 bajt 2 bajt r-ty bajt
S e al a,]

s - bit znaku,
e - kod cechy,
a: - cyfry mantysy.

Rys. 1. Format pola typu zmiennoprzecinkowego, dziesietnego lub waluty
Fig. 1. The format of the floating-point, decimal or money field type

Wartosci pél typu zmiennoprzecinkowego, dziesietnego i waluty sg zapisywane w po-
staci: znak, cecha, mantysa, przy czym dla zapisu mantysy stosowany jest system setko-
wy. Znaczenie poszczegdlnych bajtéw pola przedstawiono na rys. 1. W systemie setko-
wym (podstawa p = 100) liczba L, przedstawioma w zmiennoprzecinkowym zapisie znor-
malizowanym, ma postac:

L = IOCT-M lub - 100"W; 00l <M< 1
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Niech bi sg cyframi mantysy, natomiast ¢, cyframi dopetnienia mantysy

M = 0'61@"' br—i
1 -M 0,c,c2..cr !

wtedy poszczeg6lne elementy pola zmiennoprzecinkowego okreslone sg nastepujaco:

\', gdy L>0
0, gdy L<O

f

\

J 64 +w, gfly Z >0

e [ 127 - 64 +w), gdy L <O
fb,gdy L>0

~[ .,gdy L<O

Przyktady kodowania pola zmiennoprzecinkowego przedstawiono w tabeli 6.

Tabela 6
Kodowanie liczb zmiennoprzecinkowych w plikach typu .DAT

Liczba 513 -720
Zapis znormalizowany (p= 100) 1002-0,0513 -10020,0720
Zapis w pliku (5 bajtow) C2 05 OD 00 00 3D 5C 50 00 00

Okres$lenie wartosci pola catkowitego wymaga nastepujacych operacji:
- odczytu ciggu bajtéw tworzacych pole do bufora roboczego,
- przepisania odczytanych bajtéw, ze zmiang kolejnosci, do obszaru pamieci zade-
klarowanego jako odpowiedni typ catkowity.
Ciagi bajtow $80 00 lub $80 00 00 00 oznaczajg warto$¢ nieokre$lona, odpowiednio 2-
lub 4-bajtowego pola catkowitego.
Okreslenie wartosci pola zmiennoprzecinkowego wymaga nastepujacych trzech opera-
cji:
- odczytu ciagu bajtéw tworzacych pole do bufora roboczego,
- utworzenia napisu przedstawiajgcego zapis zmiennoprzecinkowy liczby; przyktado-
wo dla liczby 513 jest to napis 0.0513E4,
- konwersji napisu na warto$¢ liczbowa wykorzystujagc w tym celu standardowe pro-
cedury konwers;ji.
Ciag bajtdw zerowych, wypetniajagcych cale pole zmiennoprzecinkowe, oznacza warto$¢
nieokreslona.
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Tabele w plikach typu .DAT moga zawiera¢ od 1 do 32767 kolumn. Wiersz tabeli
moze zawiera¢ od 1 do 32767 bajtow.

5. Podsumowanie

Przedstawione w artykule opisy struktur danych sg rezultatem prac wykonywanych
podczas opracowania i modyfikacji systemu statystycznej analizy danych - ANALSTAT.
Pierwsza wersja systemu ANALSTAT [4] umozliwia wykonywanie zestawu badan statys-
tycznych obejmujacych miedzy innymi: obliczanie wspotczynnikéw korelacji, analize
regresji, testy zgodnosci rozktadu i analize wariancji. Dane dla wykonywanych badan
odczytywane sg bezposrednio z plikéw typu .DBF. Opracowywana obecnie nowa wersja
tego systemu, oprdécz rozszerzenia zakresu oferowanych badan statystycznych, bedzie
umozliwiata réowniez odczytywanie danych do badan bezposrednio z plikow baz danych
Paradox i Informix. Przy opracowywaniu procedur dostepu do plikéw tych baz danych,
najbardziej pracochtonnym zajeciem byto rozszyfrowanie struktur plikéw i stosowanych
regut kodowania, gdyz w dostepnej literaturze brak jest petnej informacji na ten temat.

Przedstawione w artykule opisy struktur plikow danych i zasad kodowania mogg by¢
réwniez uzyteczne przy opracowywaniu procedur dostepu do plikéw baz danych dBase 1V

oraz FoxPro.
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Abstract

The descriptions of the data structures presented in the paper are the result of work
under the creation and modification of the ANALSTAT - the system of the data statistical
analyses. The first version of the system ANALSTAT [4] offers the means for statistical
researches containing amongst others: correlation coefficients computing, regression
analyses, distribution testing and variance analyses. The data for computing are read
directly from the .DBF type files used in the dBase Ill plus or FoxBase database. The
new version of this system presently being worked out, will also offer data readings
directly from the Paradox (the ,DB type file) and Informix (the .DAT type file) databases
and new statistical tests. The writing of the access procedures to the database files re-
quires knowledge of the file structure, record structure and the coding rules. In the paper
the elements mentioned above for the .DBF, ,DB and .DAT type files are described as
well as examples of the algorithms for the conversion of the numbers fields. The interest-
ing result of the work is the description of the lexicographical coding of the numbers
presented in the tables 3 and 4 for the Paradox and in the table 6 for the Informix. The
lexicographical format of the number fields make it possible to compare the contents of
these fields without having to evaluate their value, which speeds the operation of selec-
tion. The description of the data structure files and the coding rules presented in the paper
can also be useful for the writing of the access procedures destined for the dBase IV and

FoxPro files.



