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AKWIZYCJA | PREZENTACJA DANYCH Z WYKORZYSTANIEM
TECHNOLOGII INTERNETU I INTRANETU DLA POTRZEB
KIOSKU INFORMACYJNEGO

Streszczenie. Artykut przedstawia koncepcje wykorzystania technologii Internet
i intranet do stworzenia kiosku informacyjnego, omawia idee kiosku informacyjnego,
przybliza technologie dynamicznego HTML’u, Obiektowy Model Dokumentu
HTML, uzycie technologii Active Server Pages oraz JavaScript do zrealizowania do-

stepu do bazy danych i interfejsu uzytkownika.

USING INTERNET/INTRANET TECHNOLOGIES FOR DATA
COLLECTING AND PRESENTING IN INFORMATION KIOSK

Summary. This article presents the idea of using the Intcmet/Intranet technolo-
gies to create an information kiosk. The following terms are discussed below, infor-
mation kiosk, Dynamic HTML technology and Dynamic Object Model. We also de-
scribed the solution of database access and user’s interface creating problems using

Active Server Pages technology and JavaScript language.

1. Koncepcja kiosku informacyjnego

Jako kiosk informacyjny mozemy rozumie¢ platforme sprzetowo-programowg umozli-
wiajacg udostepnianie pewnych informacji uzytkownikowi. Informacje te moga by¢ przeka-
zywane na rozne sposoby i z uzyciem roznorodnych medidw przekazu. Informacja przeka-
zywana powinna by¢ tak zorganizowana, by uzytkownik mogt w sposoéb prosty i szy bki osia-
gna¢ interesujacy go poziom wiedzy.

Kiosk informacyjny moze mie¢ bardzo szerokie spektrum zastosowan, poczawszy od pro-
stego kilkupoziomowego menu wzbogaconego graficznie informujacego o rozmieszczeniu
pomieszczen w zespole budynkéw, w ktorych kiosk sie znajduje, lub informujacego o uslu-



444 S. Cie$la, A. Twardon

gach swiadczonych przez wiasciciela kiosku, do zaawansowanych zastosowan obejmujacych
wizualizowanie proceséw, interakcje z uzytkownikiem celem okre$lenia jego potrzeb,

a nastepnie dostarczenia mu spodziewanej informacji.

2. Kategorie kioskow

Na podstawie powyzszych rozwazan oraz dokonanych obserwacji wyodrebniono trzy
podstawowe kategorie kioskdw informacyjnych ze wzgledu na swoja koncepcje udostepnia-
nia informacji.

- Kategoria pierwsza obejmuje jedynie dostarczanie informacji, prosta nawigacje po-

miedzy przekazywanymi porcjami wiedzy.

- Kategoria druga rozszerza zakres ustug wymieniony w pierwszej kategorii

o pobieranie pewnych informacji od uzytkownika, czy to na sposob wyboru
w prostszej formie, czy tez w spos6b bardziej skomplikowany pobierajac od uzyt-
kownika dane w postaci tekstdw lub dokumentéw.

- Kategoria trzecia przez analogie rozszerza funkcjonalno$¢ poprzedniej kategorii

o dodatkowa logike oraz pewne dziatania uzaleznione od dostarczonej przez uzyt-
kownika informacji, a wptywajace na informacje uzytkownikowi zwracane.

Podane powyzej kategorie nie maja nic wspolnego z platformg programowo-sprzetowa
realizacji i stuzgjedynie do sklasyfikowania obszaréw zastosowan i wyodrebnienia pewnych

poziomow $wiadczenia ustug.

3. Koncepcja srodowiska programowo-sprzetowego realizujaca idee
kiosku informacyjnego

Jako platforme, badan nad implementacja idei dyskutowanej w opracowaniu wybrano
technologie i mechanizmy Internetu/intranetu. Jako system klienta, za pomocg ktorego
»kiosk" prezentowatby informacje, wybrano przeglagdarke WWW, jako ,,protoké4” transmisji
zaproponowano protok6t HTTP stosowany dla ustug WWW, natomiast jako zrédto informa-
cji oraz mechanizm realizujagcy dostarczanie informacji, innymi stowy zasilanie ,kiosku’,
postuzyt serwer WWW.

Jako jezyka implementacji przekazywanej informacji uzyto jezyka HTML w swym ostat-
nim rozszerzeniu okre$lanego mianem dynamicznego lub oficjalnie wersji 4.0 tegoz jezyka.

Wybor platformy WWW jako $rodowiska dla implementacji zostat podyktowany prak-
tycznie petng funkcjonalnoscia technologii WWW w zakresie wspomnianej wyzej pierwszej
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kategorii kiosku informacyjnego. Technologia WWW w swym zatozeniu miata stuzyé do
przekazywania informacji graficzno-tekstowej, powiagzanej ze sobg fgczami logicznymi.
Wswym procesie ewolucji zostata rozszerzona o dodatkowe mozliwosci przesytania me-
diow innych niz tylko grafika i tekst. W ostatnim czasie gwattowny rozwdj technologii Inter-
netu i intranetu spowodowat rozszerzenie mozliwosci jezyka i ogolnie pojetej technologii
WWW o elementy pewnych akcji i dziatan w procesie przesytu informacji do uzytkownika;
chodzi tu o skryptowe jezyki programowania (JavaScript i VBScript) oraz obiekty wigczane
do przesytanej informacji, a napisane w innych jezykach programowania, takie jak kompo-
nenty ActiveX i Java Applets.

Rozszerzono takze mozliwosci serweréw WWW, ktére obecnie nie tylko potrafig dostar-
cza¢ strony z informacja, ale takze strony te dynamicznie tworzy¢ w oparciu o pewne algo-
rytmy i opracowany kod, jak rowniez wspétpracowac z innymi ustugami systemow operacyj-
nych, wiaczajac je do Srodkéw dostepnych twércom skomplikowanych serwisow WWW.
Mozna tu mowi¢ o potaczeniu z bazami danych czy tez z innym aplikacjami napisanymi spe-
cjalnie na potrzeby jakiego$ konkretnego rozwigzania.

Taki zakres dostepnych $rodkow pozwala na wykorzystanie platformy WWW takze dla
drugiej i trzeciej kategorii kiosku informacyjnego.

Wybor technologii WWW ma takze inne korzysci, ktore zostang ponizej przyblizone:

- Jest to rozwigzanie o charakterze multimedialnym, przegladarki sa przygotowane do
prezentowania dzwieku, sekwencji video oraz innych przesytanych do nich doku-
mentow.

- Platforma ma charakter niezalezny programowo i sprzetowo; jezeli zostanie przyjety
pewien standardowy poziom implementacji wykorzystywany przez wszystkich pro-
ducentéw przegladarek WWW i zrezygnuje sie ze specyficznych rozszerzeh, mozna
przyjac, iz prezentowana ustuga jest dostepna dowolnemu klientowi.

- Podobnie ma sie niezalezno$¢ platformy systemu operacyjnego,-jezeli przyja¢, iz roz-
woj technologii Internetu jest $cisle zwigzany z rozwojem systeméw operacyjnych, to
mamy gwarancje, iz opracowane rozwigzanie bedzie dziatato na kolejnych wersjach
systemu operacyjnego bez koniecznoscijego catkowitego przebudowania.

- Przyjecie technologii WWW pozwala na duzg skalowalno$¢ stosowanego rozwigza-
nia; nie ma znaczenia, czy rozwigzanie ogranicza sie do pojedynczego komputera, czy
tez dziata w sieci lokalnej czy globalnej, w kazdym z tych przypadkow kod i zasto-
sowana implementacja sg jednakowe i nie wymagajg przerébek, by stosowac je
W szerszym czy wezszym zakresie.

- Niebagatelnym aspektem jest tutaj takze cena i czas tworzenia aplikacji; wykorzystu-
jac elementy technologii WWW, jezyk HTML, poruszamy sie jakby ponad jezykami
wysokiego poziomu, korzystajgc z pewnych gotowych elementéw tworzacych roz-
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wigzanie; réwniez rozwoj aplikacji, jej modyfikacje sa dokonywane w jednym migj-

sca i natychmiast dostepne u wszystkich odbiorcow.

4. Przykitadowa realizacji aplikacji typu kiosk informacyjny

Jako przyktad wdrozenia idei dyskutowanej w opracowaniu stworzono stanowisko labo-
ratoryjne stuzace jako platforma do ¢wiczen w zakresie przedmiotu Aplikacje WWW prowa-
dzonego w Zaktadzie Teorii i Projektowania Systeméw Komputerowych Instytutu Informa-
tyki.

Do zrealizowania przyktadowego wdrozenia uzyto technologii Active Server Pages po
stronic serwera do realizacji operacji na bazie danych oraz DHTML i JavaScript po stronie
klienta do realizacji interfejsu uzytkownika.

Ponizej przedstawiono i scharakteryzowano wybrane zagadnienia uzyte do realizacji
wdrozenia.

4.1. Technologia Active Server Pages

Technologia Aktywnych Stron Serwera (ang. Active Server Pages) zostata wprowadzona
przez firme Microsoft jako rozszerzenie kolejnej wersji serwera WWW oferowanego przez te
firme pod nazwa Internet Information Server. Technologia ASP umozliwia zmiane wygladu
i treSci stron WWW na serwerze przed ich przestaniem do przegladarki komputera uzytkow-
nika w odpowiedzi na jego zgdanie dostepu do tej strony. Zmiana tresci i wygladu strony
WWW jest mozliwa dzieki umieszczeniu w jej tresci tekstu programu w formie skryptu [1].

Mechanizm ASP zostat wyposazony w mozliwos$¢ rozszerzania funkcjonalnego zakresu
realizowanych operacji poprzez wykorzystywanie dodatkowo instalowanych komponentéw
ActiveX. W ramach standardowej istalacji dostarczany jest komponent ADO pozwalajacy na
dostep do baz danych poprzez interfejs ODBC. W przypadku gdy dostarczony przez produ-
centa zestaw komponentéw nie zaspokaja w petni wymagan dodyczacych funkcjonalnosci
rozwigzania, nic nie stoi na przeszkodzie w doinstalowaniu i zarejestrowaniu dodatkowego
komponentu stworzonego specjalnie na potrzeby konkretnej realizacji badz zakupionego u in-
nego dostawcy oprogramowania.

Skrypt z instrukcjami, ktére majg by¢ wykonane, moze byé umieszczony pomiedzy in-
strukcjami jezyka HTML, w miejscu w ktérym tre$¢ strony ma zosta¢ zmieniona i jest za-
lezna od rezultatu wykonania pewnych instrukcji. Jest to technologia podobna do znanych
wczesniej rozwigzan pozwalajgcych na umieszczanie w tresci strony napisanej w jezyku

HTML fragmentéw napisanych w innych jezykach (np. w jezykach skryptowych VBScript
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czy JavaScript), ktére moga by¢ wykonane w przegladarce uzytkownika po zatadowaniu da-

ngj strony.
Wada takiego rozwigzania jest duza zalezno$¢ tworzonych stron zawierajgcych skrypty

odtypow przegladarek, ktore maja te strony interpretowacé. Nie wszystkie przegladarki potra-
fiawykonywac skrypty, nie wszystkie tez wykonujgje w ten sam sposob. Taka metoda mo-
dyfikowania stron nie jest wygodna, a poza tym tre$¢ skryptow jest wprost udostepniona
uzytkownikom, co w niektdrych sytuacjach moze by¢ niewygodne, a czasami nawet niebez-

pieczne.

Active Server Pages
ASP

i ActiveX ' Files
Servar

r ActiveX
Scripting
JVBScript ...)J
cOM

ActiveX
Server

Internet Information
components

Server-SERWER WWW

Rys. 1. Schemat dziatania technologii Active Server Pages
Fig. 1. Short description of how Active Server Pages works

Technologia ASP pozwala na wykorzystanie mechanizmu skryptéw na stronach WWW,
ule pozwala na ich wykonywanie w $rodowisku serwera WWW i zapewnia, ze do przegla-
darki na komputerze uzytkownika dociera odpowiednio zmodyfikowanajuz tre$¢ strony w je-
zyku HTML. Technologia ASP pozwala nie tylko na umieszczanie w tresci stron kodu wje-
zykach skryptowych, ale takze na wywotanie z wnetrza stron WWW zewnetrznych kompo-

nentéw ActiveX, dziatajgcych w standardzie COM [1].
Schemat przeptywu stron WWW, z uzyciem technologii ASP, miedzy przegladarka uzyt-

kownika a serwerem WWW zostat pokazany narys. 1.
Ponizej przedstawiono przyktadowa tre$¢ strony wykorzystujaca technologie ASP [2].

<HTML>
<TITLE>Przyktad strony aktywnej serwera WWW</TITLE>

<BODY>
<H2>Aktualny dzien miesiaca wedtug kalendarza na serwerze to
<% Cali PrintDate %>
</H2>
«SCRIPT LANGUAGE=JScript RUNAT=Server>
function PrintDateO
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{ var x
X = new Date Q
Response.Write(x.getDate(Q)
</SCRIP%£
</BODY>
</HTML>

Powyzsza strona zostata napisana z uzyciem jezyka skryptowego JavaScript i powoduje
odczyt daty serwera i umieszczenie jej w tresci przesytanej do uzytkownika. Ponizej przed-

stawiono tres$¢ tej strony, ktéra zostanie dostarczona do przegladarki.

<HTML>

<TITLE>Przyktad strony aktywnej serwera WWW</TITLE>
<BODY>

<H2>Aktualny dzien miesigca wedtug kalendarza na serwerze to 21
</H2>

</BODY>

</HTML>

Zaletg takiego rozwigzania jest ukrycie przed uzytkownikami tresci skryptow modyfiku-
jacych zawartos$¢ stron, a réwnoczes$nie zapewnienie mozliwosci dostepu do takich stron za
pomocg dowolnej przeglagdarki WWW.

4.2. ASP - tworzenie i manipulacje na danych

Dostep do baz danych realizowany jest poprzez wykorzystanie obiektow i metod dostar-
czonych przez komponent ActiveX ADO. Pozwala on na wykonanie praktycznie dowolnych
manipulacji na danych. Ponizej przedstawiamy przyktady implementacji najczesciej wyko-
nywanych operacji.

Utworzenie potgczenia z bazg danych

Ponizszy przyktad ilustruje zasade tworzenia potaczenia z bazg danych. Parametry DC_x
okreslajg odpowiednie parametry potgczenia. Obiekt Session [2] zawiera zestaw zmiennych
zdefiniowanych przez programiste, a przechowujacych wartosci charakterystyczne dla kon-
kretnej sesji przegladarka-osrodek WWW.

Set DC = Server.CreateObject (""ADODB.Connection")

DC.ConnectionTimeout = Session{"DC_ConnectionTimeout")

DC .CommandTimeout = Session("”DC_CommandTimeout™)

DC.Open Session (“DC”onnectionString"), Session("DC_RuntimeUserName"),
Session("DC_RuntimePassword™)
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Utworzenie struktury danych zawierajgcej wynik zapytania
Po utworzeniu potgczenia z bazg danych mozliwe jest wykonanie zapytania SQL.
Wodpowiedzi DBMS zwraca zestaw rekordéw bedacy odpowiedzig na zadane pytanie. Ze-

staw ten nazywany jest "recordset” i wykorzystywany do manipulowania na danych.

Set cmdTemp = Server .CreateObject("ADODB.Command™)
Set OSOBA = Server.CreateObject(“ADODB.Recordset™)

cmdTemp.CommandText = "SELECT id, imie, nazwisko FROM prac"

cmdTemp.CommandType = 1
Set cmdTemp .ActiveConnection = DC
OSOBA.Open cmdTemp, , 1, 3

Sprawdzenie ilosci rekordéw uzyskanych w odpowiedzi na wydane zapytanie
Po uzyskaniu odpowiedzi mozna sprawdzi¢ liczbe rekordéw. Funkcje EOF i BOF zwra
cajg warto$¢ logiczng TRUE w przypadku odpowiednio: wyj$cia poza ostatni rekord lub

przed pierwszy rekord. Metoda RecordCount obiektu Recordset [2] zwraca liczbe rekordow

wodpowiedzi.

If OSOBA_.BOF And OSOBA.EOF Then BrakOdpowiedzi = True
IloscRekord = OSOBA. RecordCount

Poruszanie sie w obrebie rekordéw odpowiedzi

Do poruszania sie 0 w obrebie rekordéw odpowiedzi stuzg odpowiednie metod) obiektu
Recordset:

- przejscie do nastepnego rekordu - MoveNext;

- przejscie do poprzedniego rekordu - MovePrev;

- przejscie do pierwszego rekordu - MoveFirst;

- przejscie do rekordu ostatniego - Movelast.

Dodawanie nowego rekordu
Dodawanie nowego rekordu jest mozliwe na dwa sposoby. Po pierwsze mozna wy

zapytanie SQL typu INSERT. Po drugie mozna skorzysta¢ z metody AddNew i Update

obiektu Recordset do utworzenia nowego rekordu i zapisaniajego tresci do bazy d > 3

dmga metode ilustruje ponizszy przyktad:

Set TEL = Server.CreateObject('"ADODB.Recordset™)

TEL.CursorType = 1

TEL.LockType = 3

TEL.Open "telefony™, DC, , , 2
TEL.AddNew

TEL("id") = Session("id")
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TEL("tel”™) = Request.Form("tel™)
TEL("data"™) = Request.Form("data")
TEL('rodzaj"™) = Request.Form(“rodzaj')
TEL ("opis™) = Request.Form(“opis™)
TEL.Update

TEL.Close

Usuwanie rekordu istniejgcego

Usuwanie rekordu istniejgcego takze jest mozliwe na dwa sposoby. Po pierwsze, mozna
wykona¢ zapytanie SQL typu DELTE. Po drugie,mozna skorzysta¢ z metody Delete obiektu
Recordset do usunigcia rekordu z bazy danych. Przedstawiony przyktad ilustruje sposéb usu-

wania rekordu, dla ktérego warto$¢ pola id wynosi 5.

TEL.Open "SELECT tel, data FROM TELEFONY WHERE id=5", DC, , , 2
TEL.Delete
TEL .Close

Zmiana tresci rekordu

Podobnie jak w poprzednich wypadkach zawarto$¢ rekordu mozna zmodyfikowa¢ po-
przez zapytanie SQL typu UPDATE lub korzystajagc z metody Update obiektu Recordset.
Ponizszy przyktad pokazuje wykorzystanie metody Update obiektu Recordset.

TEL.Open "SELECT tel, data FROM TELEFONY WHERE id=5", DC, , ,2
TEL('tel™) = Request.Form("tel™)

TEL("data"™) = Request.FormCdata™)

TEL.Update

TEL .Close

Odswiezenie zawartos$ci zbioru rekorddw
Odswiezenie zawartosci zbioru rekordéw mozliwe jest poprzez uzycie metody Requery
obiektu Recordset.

SqlStr = "SELECT tel, data FROM TELEFONY WHERE id=5"
TEL.Open Sqglstr, DC, , , 2

"tutaj pojawia sie dalszy kod programu

SqlStr = "SELECT tel, data FROM TELEFONY WHERE id=10"
TEL.Requery

"rekordset zawiera nowy zestaw rekordéw

4.3. Technologia Document Object Model i jezyk JavaScript

Gtownym celem wprowadzenia jezyka JavaScript [3] do $rodowiska przegladarek inter-

netowych jest rozszerzenie mozliwosci stron WWW o element interakcji z uzytkownikiem
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iwten sposéb, by procedury programowe umieszczone na stronie wykonywaly sie
wprzegladarce bez konieczno$ci odwotania sie do serwera WWW i ponownego dostarczenia
zmodyfikowanej strony do przegladarki.

Moéwigc o interakcji na stronie, mamy na mysli $§ledzenie pewnych dziatan uzytkownika
jreagowanie na nie modyfikacjg zawarto$ci prezentowanej strony. Jako sposoby interakcji
zuzytkownikiem wykorzystuje sie caty zaséb jezyka HTML odnoszacy sie do réznego ro-
dzaju elementéw dialogowych, to jest: klawiszy, list itd.

Aby umozliwi¢ operowanie elementami jezyka HTML umieszczonymi na stronie,
zpoziomu jezyka skryptowego zaimplementowano na poziomie przegladarki definicje pew-
nych elementéw jezyka HTML oraz struktury dokumentu HTML’owego w postaci obiektéw
zebranych w hierarchie. Ten uporzadkowany zbi6r obiektéw nosi nazwe Document Object
Model [5] i zostat zaproponowany przez organizacje W3C, oraz z pewnymi modyfikacjami
przyjety i zaimplementowany przez wiodgcych producentow przegladarek.

Obiekty dostepne z poziomu jezyka posiadaja zdefiniowane zbiory wiasciwosci, ktdre re-
prezentujg stan obiektu oraz zbiér metod przewidzianych dla danego obiektu odwzorowujacy
dostepne na danym obiekcie operacje.

Wreszcie wiekszo$¢ obiektow posiada mozliwos¢ zdefiniowania i okreslenia obstugi
pewnych zdarzen, jakie moga na danym obiekcie zajs¢ wywotane dziataniami uzytkownika.

Korzystajac wiec w tresci skryptéw z obiektéw, ich wiasciwosci, metod i zdarzen, mozna
zpoziomu jezyka programowania dowolnie kreowa¢ wyglad strony, dynamicznie jag modyfi-
kowaé w zaleznosci od reakcji uzytkownika bez jakiejkolwiek koniecznosci odwotania sie do

serwera WWW.
Odwotania do serwera zostaja ograniczone do zadan dostarczenia kolejnej porcji danych

lub przejscia pod inny adres.
Ponizej przedstawiono i skomentowano kilka wybranych przyktadéw uzycia w skry ptach

obiektéw, ich metod i wiasciwosci.

4.3.1. Detekcja typu przegladarki
Wykrycie typu uzywanej przegladarki mozliwe jest przez wykorzystanie Obiektowego
Modelu Dokumentu bedgcego podstawg do tworzenia stron w Dynamicznym HTML. Infor

macje o typie i wersji uzywanej przegladarki przechowuje obiekt navigator.

Ponizej przestawiono przyktadowy kod funkcji sprawdzajacej typ przegladarki [4]. Funk
ga napisana jest w jezyku JavaSript i jako element strony przetwarzana jest po stronie

klienta.

Ascript language="JavaScript'>
<I--
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function detect(

if (navigator.appName == ."Netscape" &t parselnt (navigator.appVersion)

>= 3)

// akcje wykonywane w przypadku wykrycia Netscape Navigator™s

}

else
if (navigator.appName == "Microsoft Internet Explorer"
&& parselnt (navigator.appVersion) >= 4)

{

// akcje wykonywane w przypadku wykrycia IE 4.x

}

else

// akcje wykonywane w przypadku wykrycia innej przegladarki

——

</script>
4.3.2. Otwieranie kolejnej wersjiprzegladarki

Otwieranie nowego okna przegladarki umozliwia metoda open() obiektu window. Ponizej
przedstawiono dwa wywotania tej funkcji. Pierwsze z nich otwiera nowg wersje Netscape
Nawigatora i czyni jg aktywna, drugie otwiera nowg wersje 1E. W przypadku IE nowo

otwarte okno automatycznie staje sie aktywne.

raenuMain = window.open (url, "menu", “fullscreen=1, toolbar=0, location=0,
directories=0, status=l, menubar=0, scrollbars=0, resizable=0, width=790,
height=600");

menuMain.focus Q;

menuMain = window.open (url, "menu", "fullscreen=1, toolbar=0, location=0,
directories=0, status=0, menubar=0, scrollbars=0, resizable=0, width=800,
height=600, top=0, left=0");

Znaczenie parametrow wywotania metody window.openQ
Pierwszym argumentem jest adres strony, ktéra zostanie zatadowana do nowo otwartego
okna przegladarki. Drugim argumentem wywotania jest tytut okna, natomiast w trzecim okre-
$lamy poszczeg6lne parametry otwarcia:
Channelmode - pokazuje / ukrywa liste kanatow CDF
Wartosci:
0 - niewidoczna

1-widoczna
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Directories - Pokazuje / ukrywa przycisk katalogéw
Wartosci:
0 - niewidoczny
1-widoczny
Fullscreen - Okresla, czy okno ma by¢ rozciaggniete na catym ekranie
Wartosci:
0 - standardowy rozmiar
1- maksymalny rozmiar
Location - Pokazuje / ukrywa pasek adresowy
Wartosci:
0 - niewidoczny
1-widoczny
Menubar - Pokazuje / ukrywa menu przegladarki
Wartosci:
0 - niewidoczna
1-widoczna
Status - Pokazuje / ukrywa status okna
Wartosci:
0 - niewidoczny
1-widoczny
Resizable - Okres$la, czy okno moze zmienia¢ rozmiar
Wartosci:
0 - rozmiar staty
1-rozmiar zmienny
Scrollbars - Pokazuje / ukrywa paski przewijania
Wartosci:
0 - niewidoczne
1-widoczne
Toolbar - Pokazuje / ukrywa standardowy pasek narzedzi
Wartosci:
0 - niewidoczny
1-widoczny
Height - wysokos$¢ okna w pikselach
Wartos$¢ liczbowa
Width - szeroko$¢ okna w pikselach
Warto$¢ liczbowa
Top - potozenie wzgledem gory ekranu
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Warto$¢ liczbowa
Left - potozenie wzgledem lewej strony ekranu

Warto$¢ liczbowa

4.3.3. Uaktywnienie elementow tabeli na akcje uzytkownika

Uaktywnienie elementow tabeli na dziatania uzytkownika umozliwia mechanizm zdarzen
wchodzacy w sktad Dynamicznego HTML [2, 3, 4, 5]. Zdarzenie (np. przesuniecie myszki
nad wybrany element) moze zosta¢ obstuzone przez procedure napisang w jezyku skrypto-
wym. Obstuga moze polega¢ na zmianie wygladu czy tresci elementu lub na wykonaniu
okreslonej operacji, np. zatadowaniu nowej strony. Ponizej przedstawiono przyktad ilustru-
jacy zasade obstugi zdarzen onMouseOver i onMouseOut polegajaca na zmianie wygladu
komorki tabeli oraz zdarzenia onMouseClick polegajaca na zatadowaniu nowej strony.

W przyktadzie wykorzystywane sg definicje dwoch styléw okreslajgcych kolor uzywanej

czcionki.

<td class="nButton” onMouseOver="this.className="bButton™
onMouseOut="this.className=1InButton™"
onClick="location.href=1zaj_list.asp"">Lista prowadzonych przedmiotéw</td>

Inne zdarzenia, jakie moga zosta¢ obstuzone przez skrypty, to:

OnBlur - okno przestaje by¢ aktywne

OnFocus - okno jest aktywne

OnHelp - uzytkownik wcisnie FI lub uruchomi Help z menu
OnBeforeUnload - okno przegladarki zostaje zamkniegte
OnResize - zmienia sie rozmiar okna

OnLoad - dokument zostaje zatadowany do pamieci
OnUnload - dokument zostanie wytadowany z pamieci
OnScroll - stronajest przewijana

OnError - wystgpit btad tadowania obiektu, np. bitmapy,
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Abstract

Information kiosk consist of two main parts. Hardware platform is the first one. The other
one is the specialised software. Generally speaking these two parts together may present any
kind of information, one may think of. Information can be presented as a sequence of slides

oras the answers on user’s questions.
In the first case information has to be properly organised. A user should achieve satisfy-

ing level of knowledge in quick and simple way.

In the second case the problem is defined by the questions: how to create a client side ap-
plication with the proper user’s interface and how to connect database on the server side?

As a solution of those problems we recommend using World Wide Web platform.
AWWW browser is the client side application. User’s interface is developed on Dynamic
HTML connected with JavaScript language. Our recommendation for the server side is the
Internet Information Server. It allows using Active Server Pages technology for data proc-
essing. Database access is made by Active Data Object ActiveX component —a part of stan-

dard 11S installation.
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