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WYKORZYSTANIE SERWERA WWW „APACHE” I SZBD 
„POSTGRESQL” DO ELEKTRONICZNEJ WYMIANY DANYCH 
W INTRANETACH

S treszczen ie^  W  artykule p rzed staw ion o  m o ż liw o ść  zb u d ow an ia  system u  
intranetowego w  oparciu  o  p o w sz ech n ie  d o stęp n e  narzędzia  działające na platform ie  
Linuxa, b ezp łatnego 3 2 -b ito w e g o  system u operacyjnego . O pisano m etod y  d ostęp u  do  
danych za p om ocą  sk ryp tów  PH P. W ykazano za lety  ta k ieg o  pod ejśc ia  w  stosunku  d o  

konwencjonalnych sk ryp tów  C G I i A ctiv e  Server P a g es  M icrosoftu .

EMPLOYMENT OF W W W  „A P A C H E ” SE R V E R  A N D  D B M S 
«POSTGRESQL” IN E L E C T R O N IC  D A T A  E X C H A N G E  W IT H IN  
INTRANETS

S u m m ary . T h e article d ep icts the p ossib ility  o f  an intranet system  d evelop m en t, 
based on  com m only available to o ls  w ork in g  in free, 32-b it L inux O S environm ent. 
It describes data a ccess  m eth od s by m eans o f  PH P scripts. T h e ad van tages o t  such  
approach -  in contrad iction  to  conventional C G I scrip ts and M icroso ft s A c tiv e  Server  

Pages - are show n.

L Koncepcja Intranetu

Dynamiczny rozw ój tech n o log ii in ternetow ych, k tó r eg o  św iadkam i je ste śm y  w  ostatn ich  

feach, wymusił zm ianę sp osob u  postrzegan ia  te g o  m edium  in form acyjnego przez  kadry 

^aądzające przedsiębiorstw am i. W raz z  u p ow szech n ien iem  W W W  m iliony ludzi na całym  

diecie uzyskało m o ż liw o ść  w yszu k iw an ia  interesujących ich inform acji za  p o m o c ą  łatw ych  

* użyciu przeglądarek. Z alety  Internetu ja k o  nośn ika inform acji p rzyczyn iły  się  do  

^Pracowania now ej k oncepcji rozw oju  sieci lokalnych  i ro z leg łych , tj. Intranetów .
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P rzez  p o jęcie  Intranetu będ ziem y rozu m ieć  za im p lem en tow an ie  tech n o log ii internetowych 

w  sieciach  lokalnych  lub rozleg łych  n ależących  d o  je d n e g o  przed sięb iorstw a (korporacji), lub 

kilku przed sięb iorstw  śc iśle  z e  so b ą  w spółpracujących . P o d ejśc ie  tak ie niesie za sobą wiele 

w ym iernych  korzyści w  p ostaci zw ięk szen ia  przep ływ u  u ży teczn y ch  informacji pom iędzy  

p o szc zeg ó ln y m i oddziałam i firmy bądź kooperantam i, ła tw e g o  d ostęp u  do firmowych baz 

danych, b ezp rob lem ow ą aktualizację danych w ym agan ych  np. przez  dział zaopatrzenia czy 

m arketingu, sk rócen ia  czasu  d ostęp u  d o  inform acji („inform ation  on  demand”). Systemy 

in tranetow e cech u ją  się  w y so k ą  n ieza w o d n o śc ią , w yn ik ającą  z  w yk orzystan ia  standardowych 

p ro to k o łó w  kom unikacyjnych  (T C P /IP , F T P, S M T P , M IM E ) n ieza leżnych  od producenta 

sprzętu  i oprogram ow an ia  k o m p u tero w eg o , c o  u m oż liw ia  in tegrację istniejących platform 

sp rzętow ych  (U n ix , W in d ow s, M acO S ). K o sz ty  instalacji i eksp loatacji intrasieci są niewielkie 

w  porów naniu  z  kosztam i w d rożen ia  sy stem ó w  w spom agających  pracę  g r u p o w ą  (groupware), 

takich jak  L o tu s N o te s , N o v e ll G rou p W ise  c z y  M icro so ft Exchange Server 

W  przypadku sy stem ó w  pracy gru p ow ej w ym agan e je s t  p rzeszk o len ie  pracowników 

w  zak resie  e fek ty w n eg o  w yk orzystan ia  zak u p io n eg o  op rogram ow an ia , w ysok ie  mogą być 

ró w n ież  k o szty  ob słu g i technicznej. W  Intranetach w y k o rzy sty w a n e  są standardowe 

przeglądarki in tern etow e (N etsca p e  N av iga tor , Internet E xp lorer , O pera), co eliminuje 

nakłady na szk o len ia  oraz u m ożliw ia , w  razie p otrzeb y , ła tw e  za im plem entow anie dostępu do 

Internetu pracow nikom .

Z a sto so w a n ie  tech n o log ii in ternetow ej d o  w ym iany danych  w  ram ach przedsiębiorstwa 

o w o c u je  pow ażnym i oszczęd n o śc ia m i w  zak resie  zu życia  fizyczn ych  nośn ik ów  informacji 

(papier). W d rożen ie  Intranetu w ią że  się  ró w n ież  z  korzyściam i dla administratorów sieci, 

k tórzy n ie s ą  zm u szen i d o  n ieustannego kontro low ania  p op raw n ości funkcjonow ania aplikacji 

działających p od  różnym i system am i operacyjnym i. R o la  ich  sp row ad za  się  do aktualizacji 

danych i inform acji d o stęp n ych  na stronie W W W  firmy p rzy u życiu  e d y to ró w  HTML.

W p row ad zan ie  na szero k ą  skalę In tranetów  w ią że  się  z  o sz c z ę d n o śc ią  czasu  potrzebnego 

na przetw arzan ie i w ew n ętrzn y  o b ieg  inform acji oraz z e  zn aczn ym  zw ięk szen iem  mobilności 

przedsięb iorstw a. Jako nośnik  inform acji w y k o rzystyw an a  je s t  p o c z ta  elektroniczna, możliwe 

je st  tw orzen ie  w ew n ątrzzak ład ow ych  grup dyskusyjnych . Z a sto so w a n ie  przeglądać 

in ternetow ych  ja k o  uniw ersalnej p latform y prezentacji u m ożliw i w  niedalekiej przyszłości 

p rzeprow adzan ie interaktyw nych prezentacji m ultim edialnych i te lekonferencji.

W ed łu g  danych am erykańskich (cyt. za  [4 ])  w p ro w a d zen ie  in trasieci w  ramach USA Ab 

F orce p o z w o li na z a o szczęd zen ie  w  ciągu  najb liższych  2 0  lat o k o ło  1 mld U SD  rocznie 

E ksperci przew idują, ż e  za  kijka lat tech n o lo g ia  intra- 1  ek stran etow a b ęd zie  stanow ić główne 

śr o d o w isk o  handlu e lek tron iczn ego  i k o n tak tów  b u sin ess-to -b u sin ess.
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Rysunekponiżej p rzedstaw ia o g ó ln ą  id eę funkcjonow ania  Intranetu. N a leży  p o d k reślić , że  

mimo, iż Intranet stanow i s ie ć  w ew n ętrzn ą  p rzed sięb iorstw a, to  z a s ięg iem  sw y m  ob ejm ow ać  

może obszar globalny. P ry w a tn o ść  Intranetu p o leg a  na ogran iczen iu  sw o b o d n e g o  d ostęp u  d o  

danych osobom postronnym . O d b yw a s ię  to  p rzez  z ło ż o n y  sy stem  autoryzacji 

i kontrolę dostępu dla p oszczeg ó ln y ch , jed nostek - Isto tn ą  ro lę  w  system ie  zab ezp ieczeń  

odgrywają ściany o g n io w e  (firew alle), n ie  s ta n o w ią  o n e  jed n ak że panaceum  na w sze lk ie  

problemy związane z  b ezp ieczeń stw em  sieci.

Pracownicy

Dział marketingu

Serwer
bezpieczeństwa

(firewall)

Serwery
oddziałowe

Dyrektor
naczelny

Dział
zaopatrzenia

Kierownicy

R ys. 1. Id ea fu n k cjo n o w a n ia  intrasieci
Fig. ł .  C on cep t o f  intranets’ w ork in g  principle
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2. Architektura systemów baz danych w środowisku rozproszonym

W  środow isk u  rozp roszon ym , jakim  jest  Intranet, c z ę s to  zach od zi potrzeba przetwarza;« 

danych i elektronicznej w ym iany inform acji p om iędzy  w spółpracującym i jednostkami 

A rchitektura aplikacji b azod an ow ych  jest zazw yczaj oparta na trójwarstwowym modela 

k lient-serw er. T akie rozw iązan ie  jest s to su n k o w o  tanie, a pon ad to  aplikacje wielowarstwowe 

są  bardziej e la styczn e n iż system y tradycyjne.

M od el tró jw arstw ow y dzieli aplikację bazy danych na trzy części:

1. W arstw a d olna — od p ow ied zia ln a  za  d ostęp  d o  b azy  danych. Zaw iera oprogramowanie 

kontrolujące d ostęp  d o  danych, jak  ró w n ież  k od , przy użyciu  którego aplikacja 

kom unikuje się  ze  źród łem  danych.

2. W arstw a środ k ow a  -  zaw iera reguły  d zied zin y  danych. O dpow iada za spójność 

p rzetw arzanych  danych i obejm uje lo g ik ę  zarządzania bazą  danych.

3. W arstw a górna -  stan ow i interfejs u żytkow nik a  system u  (w arstw ę prezentacji 

w  p ostaci przeglądarki z  rozszerzen iam i).

W  za leżn o śc i od  te g o , czy  aplikacja p o  stron ie klienta obejm uje jed ną  warstwę (interfejs 

u żytkow nik a), c z y  też  elem enty w arstw y  górnej i śr od k ow ej, w yróżniam y odpowiednio 

„ c ien k iego  i „gru b ego” klienta. K orzystn iejsza  dla u ży tk ow n ik a  oraz konserwatora systemu 

je st  p ierw sza  op cja  z  u w agi na w ięk sz ą  e la sty czn o ść  rozw iązania.

S ystem y b azo d a n o w e działające w  środ ow isk u  W in d o w s zazw yczaj wykorzystują do 

k om unikow ania  się aplikacji z  bazą  danych  sterow nik i O D B C  (O pen  D atabase Connectmty), 

ew en tu aln ie  op racow an y przez  firm ę Sun zesta w  klas Javy JD B C . Opracowany pod 

k ierow n ictw em  M icroso ftu  interfejs w y w o ła ń  dla relacyjnych baz danych  stal się de facto 

standardem , d latego  w szy stk ie  p o w a żn e  system y b a zo d a n o w e  pod  Unixa/Linuxa (w tj® 

niekom ercyjny P ostgreS Q L ) op racow ały  sw o je  w ersje stero w n ik ó w  dla  O D B C

3. System zarządzania bazami danych PostgreSQL

P o stgreS Q L  p o w sta ł na bazie  system u baz danych P o stg res s tw o r z o n e g o  na Uniwersytecie 

B erk eley  przez  p rofesora  M ich aela  Stonebrakera Projekt ten  rozw ijany je st  od  ponad U I-* 

i stan ow i o b ecn ie  najbardziej zaaw an sow an y  tech n o lo g iczn ie  serw er b azod an ow y  ofero'®1.' 

jako  o p en  source. S p ośród  je g o  w ażn iejszych  cech  charakterystycznych  wym ienić należy 

w sparcie  dla S Q L 9 2 /S Q L 3 , za p ew n ien ie  in tegralności transakcji i rozszerzalność typ ów , 

w sparcie  dla sy stem ó w  indeksacji przestrzennej (G eograp h ica l Inform ation  System s).



Użytkownik m oże w  prosty  sp o só b  ro zszerzy ć  m o ż liw o śc i system u  dzięki 

zaimplementowaniu klas, d zied ziczen ia , ty p ó w  i funkcji. C ech y  tak ie , jak  w ię z y  referencyjne, 

uyzwalacze, integralność transakcyjna staw iają P o stgreS Q L  w  szeregu  sy stem ó w  zarządzania  

bazami danych (SZ B D ) określanych  ja k o  ob iek tow o-relacy jn e. O b iek to w o ść  system u  

przejawia się w  fakcie, że  tablica danych je st  cz ę s to  traktow ana ja k o  klasa. U żytk ow n ik  ma 

możliwość tworzenia klas d z ied ziczących  atrybuty innych klas, defin iow an ia  w łasnych  

atrybutów, metod dostępu d o  danych  oraz o p eratorów  i funkcji. S Z B D  zap ew n ia  o b słu gę  

dużych obiektów binarnych (B L O B S ), którym i m o g ą  być np. sek w en cje  w id eo  i inne dane 

multimedialne.

Architektura P o stgreS Q L ’a b yw a określana przez  sp ecja listów  m ianem  m odelu  

klient/serwer „proces per user” [8 ]. Sesja  P ostg resa  składa się  z  kilku w spółp racu jących  ze  

sobą procesów (program ów ) un ixow ych: d em ona nadzorującego  fun k cjon ow an ie system u  

(postmaster), aplikacji u żytkow nik a  (np. in terak tyw n ego  shella  psq l) i w ła śc iw e g o  serw era  

bazy danych działającego w  tle  (sam  p ro ces p ostg res). P o jed yn czy  program  nadzorczy  

postmaster zarządza zb iorem  w szy stk ich  b az danych zgrom ad zon ych  na konkretnym  

seroerze. Aplikacje użytkow nika , k tóre  ch cą  u zysk ać d o stęp  d o  wybranej bazy danych, 

zgłaszają żądanie do b iblioteki libpcj. B ib lio tek a  przekazuje zapytanie S Q L  przez  s ie ć  w  form ie  

pakietów danych do gniazdka serw era (stan dardow o o  num erze 5 4 3 2 ). D em o n  postm aster  

uruchamia działający w  tle  p roces serw era i d o łącza  d o  n ieg o  w a rstw ę  g ó rn ą  aplikacji 

bazodanowej. D alsza w spółp raca  m iędzy  aplikacją a p rocesem  serw era od b yw a się  ju ż  bez  

ingerencji systemu n a d zo rczeg o , m im o ż e  ten  p ozosta je  w  pam ięci, o czek u ją c  na n o w e  

żądania.

Wykorzystanie serw era  W W W  A p a c h e  ...________ ___________ ______________________________

Klient

R ys. 2. P rzetw arzan ie zapytania przez P ostg reS Q L  [8] 
F ig. 2. P ro cess in g  o f  a request by P ostg reS Q L
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4. Cechy charakterystyczne serwera WWW Apache

A pachc był p ierw otn ie oparty i w zo ro w a n y  na k o d z ie  źród łow ym  i ideach zawartych 

w  najpopularniejszym  w ó w c z a s  (1 9 9 5  r.) serw erze  w eb o w y m  N C S A  httpd 1.3. Od tego czasu 

u leg ł znacznem u ro zw o jo w i, przeobrażając się  w  rozb u d ow an y system , który jest zdolny 

k on k u row ać z  innym i serw eram i H T T P  i p raw d op od ob nie  p rzew y ższa  w iększość swoimi 

m ożliw ościam i.

W ed łu g  badań N etcraft Survey [1 1 ] A p ach e je s t  najpopularniejszym  serwerem WWVi 

L iczbę instalacji (dane z  lu teg o  2 0 0 0  r.) określa  się  na 6  4 8 2  7 2 8 , c o  stan ow i 58 % segmentu 

rynku. N astęp n y  w  k o lejności Internet Inform ation Server (d o stęp n y  bezpłatnie jako Option 

Pack na platform ę W in d o w s N T ) obejm uje 2 2  % w szystk ich  instalacji. Ogromną zaletą 

A p a ch e’a w  stosunku  d o  produktu M icroso ftu  są  n iew y g ó ro w a n e  w ym agania sprzętowe 

i k o sz t  rozw iązania.

A p ach e działa na następujących  platform ach: L inux, N e tB S D , D ig ita l U N IX , BSD, AIX, 

O S /2 , S C O , H P U X , W in d o w s N T , W in d o w s 9 5 , F reeB S D , IR IX , S olaris. W śród w iększych  

korporacji m ięd zyn arod ow ych  u żyw ających  A p a ch e’a w ym ien ić  należy m.in. Compaq, RSA 

(w io d ą c a  firma zajm ująca się  szyfrow aniem  i och ron ą  danych), A p p le  Corporation.

R ys. 3 . U d zia ł w ybranych serw eró w  W W W  w  se g m en c ie  rynku [10] 
F ig. 3. T h e num ber o f  ch osen  W W W  servers’ instalations

P o d sta w o w e  cech y  A p ach e’a to  m.in.:

•  au tom atyczny  restart serw era p o  upadku system u ,

•  w p row ad zan ie  zm ian konfiguracyjnych b ez  k o n ieczn o śc i restartu serw era,

•  m o ż liw o ść  zapisu  d o  w ielu  lo g ó w ,

•  log i w  form acie  C E R N /N C S A  lub d o sto so w a n y m  d o  potrzeb  użytkow nik a ,

•  m o ż liw o ść  nasłuchu kilku p o rtó w  ró w n o cześn ie ,

•  A PI (A p plication  Program ing In terface) w  postaci C G I, A p ach e A P I, ISA PI,

•  d efin iow an ie  zasad  polityki och ron y  na p o d sta w ie  U R L  c z y  adresu IP,



• ograniczanie dostępu  d o  p lik ów  i k a ta lo g ó w ,

• ograniczanie dostęp u  w ed łu g  grup u ży tk o w n ik ó w ,

• możliwe uw ierzytelnianie u żytkow nik a  hasłem ,

• wsparcie dla tech n o log ii Secu re S o ck et Layer v .2  i v .3  (m od u ł szyfrujący nie jest  

standardowo d o łączon y  d o  dystrybucji z  u w agi na restrykcyjną p o lityk ę rządu S tan ów  

Zjednoczonych od n o śn ie  d o  n iektórych  procedur szyfrujących oraz obejm ujące je  

licencje).

Od wersji 1.2 (obecna stabilna w ersja to  1 .3 .9 , ro zw o jo w a  -  2 .0 )  A p ach e je s t  w  pełni 

zgodny z nową specyfikacją H T T P /1.1. T a w ersja  p rotokołu  p osiad a  w ie le  u d ogod n ień , np. 

identyfikację hostów , uzgadnianie treści (w y b ó r  w ersji języ k o w ej d okum entu  H T M L ), trw ałe  

połączenia -  obsługa kilku zapytań w  trakcie pojedynczej sesji.

Wszystkie om ów ion e w yżej cech y  A pache'a spraw iają, ż e  jest on  co ra z  chętniej 

wykorzystywany i praktycznie deklasuje sw o ich  najpow ażniejszych  kon k uren tów . Internet 

Information Server, iPlanet (daw niej N e tsc a p e )  i N C S A .

5. Język skryptowy PHP

PHP jest językiem  skryptow ym  w yk on yw an ym  p o  stronie serw era. J eg o  k om end y osadza  

^  bezpośrednio w  k od zie  H T M L , w staw iając  je  p om iędzy  znacznik i <?php ...? > ,< % ..% >  lub 

<script language=”php”>  ... < /scrip t> . G d y ‘g o ś ć ’ trafia na stronę W W W  zaw ierającą  

komendy PHP, serw er przetw arza j e  i d o  przeglądarki trafiają ju ż  g o to w e  w ynik i. N ie  je st  to  

jednak jedyna m etoda tw orzen ia  p rogram ów  w  PH P. N o w a  w ersja  języ k a  -  P H P  4  u m ożliw ia  

kompilację skryptów  d o  postaci kodu  n ieza leżn eg o  o d  m aszyny i p rzetw arzan ego  przez  

interpreter określany kryptonim em  Z end, przez c o  uzysk u je s ię  isto tn ą  p op raw ę w ydajności.

Główne zalety język a  PH P to  je g o  u n iw ersa ln ość i ła tw o ść  użycia . N a w e t  n ied ośw iad czen i 

Programiści m ogą w  krótkim  czasie  o p a n o w a ć  j e g o  pod staw y. Składnia PH P jest  w zo ro w a n a  

t“ języku C, zaw iera rów n ież  elem en ty  Perlą i Javy. S ilną stroną  PH P jest  istn ien ie w arstw y  

integrującej ten języ k  z  bazam i danych. D zięk i tem u stw o rzen ie  strony W W W  obsługującej 

" sPosób interaktywny b azę  danych jest n iezm iernie proste. O b ecn ie  za  p o m o c ą  P H P  m ożna  

“zyskać dostęp do następujących  sy stem ó w  b az danych: O racle, A dabas D , S yb ase , File i ro, 

m$QL, Velotris, M yS Q L , Inform ix, S o lid , d B ase , G eneric O D B C , U n ix  dbm , P o stgreS Q L  

PHPł wspiera rów n ież  d o stęp  d o  innych u słu g  z  w yk orzystan iem  p ro to k o łó w , takich jak  

RlAP, SNM P, N N T P , P O P 3 c z y  H T T P.

PHP stanow ić m o że  konkurencję dla Perlą, jeśli ch od zi o  o b słu g ę  w yrażeń  regularnych  

Język ten um ożliw ia w yszu k iw an ie  w z o r c ó w  globalnych , za stęp o w a n ie  w z o r c ó w  i op eracje na

Wykorzystanie se rw era  W W W  A p a c h e  ...__________________________________________   £ “
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łańcuchach  tek sto w y ch . D ostęp n a  je st  ró w n ież  b ib lioteka funkcji konw ertujących łańcuchy do 

różnych  form atów .

C iek a w ą  c ech ą  PH P je s t  m o ż liw o ść  d ok on yw an ia  ob liczeń  m atem atycznych. Język ten ma 

w b u d o w a n e  funkcje p ozw alające  m .in. na gen ero w a n ie  liczb  lo so w y c h , zamianę podstaw 

liczb , op eracje trygon om etryczn e itp. W  razie p otrzeb y  u życia  liczb  o  w iększej precyzji niż 

typy lo n g  i d ou b le  dla danej m aszyny m ożn a  w yk o rzy sta ć  funkcje m atem atyczne o arbitralnie 

narzuconej precyzji.

S p ośród  innych zalet te g o  języ k a , k tóre d ecyd u ją  o  j e g o  unikalnym charakterze 

i u n iw ersa ln ości, w ym ien ić  należy m .in. m o ż liw o ść  o tw arcia  d o w oln ego  połączenia 

in tern eto w eg o , autoryzację użytkow nik a  (ty lk o  w  A p a ch e’u ), o b słu g ę  połączeń  (dzięki czemu 

uzyskujem y k on tro lę  nad popraw nym  w yk on an iem  transakcji), przesy łan ie plików na serwer 

z  p oz io m u  przeglądarki, ob słu g ę  sesji, gen ero w a n ie  c o o k ie s , tw o rzen ie  w  locie plików 

graficznych  G IF a naw et P D F  !

P H P  m o że  z o s ta ć  sk om p ilow an y ja k o  m oduł ład o w a n y  w  razie potrzeby przez serwer 

W W W  bądź ja k o  od d zieln y  plik binarny urucham iany p od ob n ie  jak  CG I. R o z w ią z a n ie m  

k orzystn iejszym  je s t  sto so w a n ie  m o d u łó w  z  u w agi na w ię k sz ą  w yd ajność w  przypadku 

se rw eró w  o  sporym  obciążen iu  oraz  zw ięk szo n y  stop ień  bezp ieczeństw a systemu 

(w  przypadku PH P d ziałającego w  trybie C G I m o żliw e  je st  form u łow an ie U R L , dzięki którym 

m ożna u zysk ać d ostęp  d o  k lu czow ych  p lik ów  system u).

W ykorzystan ie sk ryp tów  P H P  zam iast standardow ych  CG I m a kilka pow ażnych zalet Jar 

p o w sz ech n ie  w ia d o m o , k ażd e w y w o ła n ie  CG I tw o rzy  od d zieln y  p ro ces  na serwerze. Nawet 

u ży c ie  m ech an izm ów  poszerzających  p rzep u sto w o ść , takich jak  FastC G I stanowi tylko 

c z ę ś c io w e  rozw iązan ie  te g o  problem u. Istotnym  ogran iczen iem  sk ryp tów  CGI jest fakt, że 

k ażda interakcja z  użytkow nik iem  przeb iega n iejako o d  p o czątk u  -  na nadesłaną odpowiedź 

nie m a w p ływ u  w cześn ie jsza  w ym iana danych z  bazą. P ow ażn ym i w adam i CGI są ponadto 

słaba p rzen ośn ość  sk ryp tów  d o  innych śr od ow isk , u d ostęp n ien ie  całej treści skrypB 

u ży tk o w n ik o w i i trudności p o d cza s testow an ia .

U ż y c ie  skryp tów  PH P ja k o  alternatyw y w o b e c  tech n o lo g ii A ctiv e  Server Pa£s  

lansow anej przez M icroso ft m a kilka istotnych  zalet. P o  p ierw sze , jest to produkt 

niekom ercyjny, d arm ow y, a j e g o  kod  źró d ło w y  je s t  p o w sz ech n ie  dostępny. Nie j&' 

u zależn ion y  od  “jedynej słusznej” platform y sp rzętow ej - d ostęp n y  je st  zarów n o  na platformy 

u n ix o w e, M acln tosh a , jak  i W in d o w s N T . Składnia PH P jest  p rostsza  i bardziej elegancka, 

a dokum entacja zn aczn ie lepiej opracow ana. Istnieją bezp łatne narzędzia dokonujące migracj' 

sk ryp tów  z  p ostaci A S P  d o  P H P  !

P rzep row ad zon e badania [1 7 ] w ykazały , ż e , c o  praw da, skrypty A S P  m ogą  przewyższ*1 

niekiedy P H P  pręd k ością  w ykonan ia , jednak w  przypadku u życia  prekom pilow anych skrypt®"



przewaga rozwiązania autorstw a tw ó r c ó w  Z enda jest m iażdżąca (w itryna zen d .org  [21]  

zawiera więcej informacji na ten  tem at). Przytaczana c z ę s to  p rzez  zw o len n ik ó w  produktu  

Microsoftu zaleta w  postaci n ieza leżn ości standardu A ctiv e  X  scripting o d  składni języ k a , tj. 

możliwość wykorzystania V B S cr ip t bądź JavaScript, nie w ydaje się  -  zdaniem  autora - być aż  

tak istotna, zw ażyw szy na fakt, ż e  PH P 4  ró w n ież  w spiera  tech n o lo g ię  C O M  (C om p on en t  

Object Model) na platform ie W in 32 . P o d o b n ie  m ożna u zysk ać d o stęp  d o  k om p o n en tó w  

Enterprise JavaBeans, k tóre d o ty ch cza s były ob słu g iw an e p rzez  Java Server P a ges [22].

Elastyczność skryptów  PH P spraw ia, ż e  są  o n e  co ra z  chętniej s to so w a n e  d o  budow y  

witryn internetowych. W  lutym  2 0 0 0  r. zarejestrow ano 1 4 1 2  8 2 2  d om eny i 4 2 8  8 4 0  ad resów  

IP działających dzięki PH P [1 0 ], O ficjalne strony V o lv o , W inam p, W orld W ide W eb  

Consortium, Opel, D er S p iegel, M P 3 .co m  p ow sta ły  w  oparciu  o  tę  tech n o lo g ię .

6. Przykłady wykorzystania skryptów PHP do manipulacji danymi 

6.1. P odstaw ow e o p e r a c je

Wszystkie zm ienne g lob aln e, d o  których  m am y d o stęp  z  p oziom u  PH P sk o m p ilow an ego  

jako moduł A pache’a, m ożn a w y św ie tlić  w  p ostaci listy: <?php phpinf o () ?>.

61-1. Autoryzacja użytkownika

Zakładamy, że  dane o  upraw nionych  d o  d ostęp u  u żytkow nik ach  zaw arte są  w  pliku  

tekstowym ASCII w  p ostaci w ierszy  usernam e: passw ord .

<?php

H  Sprawdzenie, czy zmienna SP HP _A UT H_ U S £R  już zawiera informacje 

i£ (! isse t($PHP _AUTH_ USER)) (

'i jeśli nie, to prześlij nagłówek, po wo du j ą c po j awienie się d ialogu

header( 'WWW-Authenticate: Basic realm="Top S e c r e t ’" ) ;  

header('HT TP /1.0 401 Unauthorized');

echo 'Wymagana autoryzacja.'; 
exit;

1 else if {i ss et (S PH P_AUTH_USER)) (

ii Otwórz plik za wier ający dane up ra wn io ny ch użytko wn ik ów

Wykorzystanie se rw era  W W W  A p a c h e  ..._____________ _ _ _ _ _ ______________________ ________

Sfilename = ”/ p a t h / t o / f i l e .txt" 

Sfp = fopen(Sfilename, "r");
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$file_contents = fread(Sfp, f i le s i z e ( $ f i l e n a m e ) ! ; 

fc l o s e {$fp);

// W s t a w  każdą linie pliku do tablicy

Sline = e x p l o d e ("\n", $ f i l e _ c o n t e n t s ) ;

// Dopóki $i jest <= rozmiaru t ablicy $line rozbij każdy element tablicy 

/ / n a  parę us erna me i password

$i = 0;

while ($i <= si z e o f ( $ l i n e ) ) (

$d ata_pair = explode!":", $line[$i)l;

if ( !$data_pair (0) == "$PHP_AUTH_USER") SS ($data_pair[11 “  

"$ P H P_ A U TH _ P W" ) ) !

$auth = 1; 

break;

1 else 1

$auth = 0;

)
$i++;

)
if (Sauth == "1") (

echo "Witaj ? P HP _A U T H _ U S ER .< P> ";

echo "Podałeś $PHP_AUTH_PW jako swoje h a s ł o . < P > ” ; 

exit;

I else (

h e a d e r ('W W W - A u t h e n t i c a t e : Basic real m= "Top S e c r e t " 1); 

h e a d e r (1 H T T P / l .0 401 Unauthorized'); 
echo 'Wymagana autoryzacja.'; 

exit;

)
?>

6.1.2. Określenie typu używanej przeglądarki

T yp  użytej przeglądarki m ożn a ok reślić , korzystając z  tunkcji strstr() wyszukują«! 

łańcuch  zn a k ó w  w  innym  łańcuchu, np.:

<?php

i f (strstr($HTTP_USER_AGENT, "MSIE")) (

echo "Używasz In ternetu Expl or er a <br>";

)
?>

6. 1.3. Tworzenie prostej grafiki

P o n iższy  fragm ent kodu  u tw o rzy  b łęk itny p rostokąt o  w ym iarach  2 0 0  na 100 pikseli
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<?php

Headerl "Content-type: im a g e / g i f ") ;

$im = imagecreate(200,100);

Sblue = ImageColorAllocate($im, 0x2c, 0x 6D, 0xAF) ;

ImageFilledRectangle ($im, 0,0,200,100, $blue) ;

ImageGif($im);
ImageDestroy (Sim) ;

?>

6.1.4. Obsługa cookies

Obsługa cookies, użyteczn ych  d o  w eryfikacji to żsa m o śc i ‘g o śc ia  je st  m ożliw a  dzięki 

poleceniu setcookie(). C o o k ies m u szą  b yć u staw ion e, zanim  serw er p rześle  co k o lw iek  d o  

przeglądarki. D okonuje się  te g o  p op rzez  u m ieszczen ie  fragm entu skryptu php przed  

znacznikiem <H TM L>. Składnia p o lecen ia  se tc o o k ie ()  je s t  następująca:

setcookie (nazwa, ». artość, data w ygaśn ięc ia , u n ixow a  śc ieżk a  d ostęp u , nazw a  dom eny  

serwera, czy wysyłana siec ią  b ezp ieczn ą  ?).

<?php

$ t  = t im e  0 + 3 6 0 0 * 2 4 * 1 0 ;
Se t c oo k i e(" m yc o o ki e ","Witamy z p o w r o t e m " , $ t , edu.pl ),

?>
<HTML>

W powyższym przykładzie u sta w io n o  ‘c ia s te c z k o ’ o  n azw ie  m y co o k ie  ( c o  jest  

równoznaczne z  pow stan iem  now ej zm iennej S m y co o k ie , um ieszczon ej w  tabeli 

HTTP C 0 0 K IE _ V A R S ), c o o k ie  jest w a żn e przez  10 dni od  chw ili ob ecn ej, m o że  być  

odczytywane przez serw ery z  d ow oln ej d om eny kończącej się  na ‘ed u .p l’ .

Aby skasować co o k ie , w ystarczy  w y d a ć  p o lecen ie  se tc o o k ie ()  z  drugim  param etrem  

("artość) ustawionym  jako  łańcuch  p usty  np. se tco o k ie (m y co o k ie , ).

6.2. D ostęp d o  is tn ie ją c e j  b a z y  d a n y c h

W celu uzyskania d ostęp u  d o  istniejącej bazy danych zarządzanej p rzez  P ostgreS Q L  

"ystarczy znać składnię za led w ie  kilku p o d sta w o w y ch  poleceń:

* Pg_connect -  otw iera  p o łączen ie  z  P ostgreS Q L , w ym aga podania n azw y h osta , n azw y  

bazy danych, u żytkow nik a  i hasła;

* Pg_exec -  w ykonuje zapytanie SQ L;
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•  pg_fetch_array -  za ch ow u je  kolu m n ę, b ęd ącą  w yn ik iem  w ykonan ia  zapytania SQL do 

tablicy;

•  pg_fVeeresult -  uw alnia zasob y  w yk o rzy sty w a n e  przez  aktualne połączenie;

•  p g _ c lo se  -  zam yka b ieżą ce  po łączen ie.

P rzypuśćm y, ż e  istnieje baza danych obejm ująca inform acje na tem at dochodów, jakie 

u zyskali p racow n icy  w  w yniku  realizacji pew n ych  zadań. W  skład b azy  danych wchodzi tabela 

D O C H O D Y  o  kolum nach: N R _ P R A C , N R _ T , K W O T A . D o stęp  d o  niej u zysk am y za pomocą 

skryptu:

<?php

Sconnection = pg _c on ne ct (" ho st =H ost na me 

dbname=DBName  

user=U sern ame 

pa s s w o r d = P a s s w o r d " ) 

or di e( "N ie można b y ło  do ko nać po łączenia !");

Funkcja d ie ()  m a za  zadan ie zatrzym ać w yk on an ie  skryptu i w yśw ietlić  komunikat 

o  b łęd zie  w  razie n iep o w o d zen ia  w ykonan ia  poprzedniej operacji (tu: naw iązania połączenia)

// stwo rz en ie zapytania SQL

?sql = "S ELECT * FROM DOCH ODY O R D E R BY KW O T A  D E S C " ;

// wykonanie zapytania

$sql_result = pg _exec(Sconnection, $sql) 

or die("Nie wy ko nano zapytania !");

echo "<TABLE BORDER— 1 > " ; 

echo "<TR>

<T H> Nu mer pracownika</ TH >

<TH>Numer tematu</TH>

<TH>Kwot a< /T H>

</TR>

while ($row = pg _ f et ch _a rr a y ( $ s q l_r e s u i t )) t 

$p ra co wn ik _i d = ?r o w [" N U M E R _ P R A C " ] ;

Sternat_id = $ r o w [ " N U M E R _ T " ];

Skwota = $r ow [ " K W O T A " J ; 

echo "<TR>

<TD>Spracownik _i d< /TD>

<T D>St emat _id</T D>

<TD>$kwota</TD>
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</TR>

I
echo " < /T A B L E > " ;

// zwolnienie zasobów

pg_freeresult ($sql_result) ; 

pg_close (Sconnection) ;

?>

7. Podsumowanie

Artykuł miał na celu  zap rezentow an ie  n ow o czesn ej p latform y so ftw a re ’ow ej i dostępnych  

narzędzi program istycznych, u m ożliw iających  tw o rzen ie  aplikacji b azod an ow ych  

w sieciach Intranet /  Internet. W szy stk ie  o m ó w io n e  program y są  u dostępn iane na zasadzie  

open source; mimo to  p rzew yższa ją  sw o im i m ożliw ościam i w ie le  p rod u k tów  kom ercyjnych. 

Warto podkreślić, że  zarów n o  A pache, P ostg reS Q L , jak  i PH P są  laureatam i roku 1999  

LinuxWorld E ditors’ C h o ice  A w ard. W ysiłek  p o św ięc o n y  na pozn an ie ich m o żliw o śc i na 

pewno nie pójdzie na m arne, g d y ż  w szy stk o  w skazuje na to , ż e  b ęd ą  o n e  w y ty cza ć  kierunki 

rozwoju technologii inform atycznej u progu X X I w ieku.
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Abstract

T h e present paper is con cern ed  about se lec ted  p ro b lem s w ith  w e b  server employment in 

database a ccess w ork in g  in a distributed environm ent (intranet). A d v an tages resulting from 

introduction  o f  intranets for enterprises are show n. D atab ase  sy stem s’ architecture, 

the so -ca lled  „clien t-server m odel is described . T he author fo cu sed  his attention upon 

capabilities o f  so ftw a re  to o ls , op erating on  L inux p latform , b eca u se  o f  its grow in g  popularity 

and a ck n ow led gem en t am ong com p uter sc ien ce  enthusiasts. T h e  features o f  Apache, 

the  w orld  s top  W W W  server and P ostgreS Q L , a sop h isticated  database m anagem ent system 

are described. E xam p les o f  P H P  script language u sa g e  in e lectron ic  data interchange are 

sh ow n  It w a s proved  that such approach w a s superior to  traditional CG I scripts and 

M icro so ft’s A ctiv e  Server P ages.
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