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WSPOMAGANIE NAUCZANIA PODSTAW INFORMATYKI
ZWYKORZYSTANIEM SIECI INTERNET

Streszczenie. W artykule przedstawiono idee tworzenia programow
dydaktycznych dostepnych poprzez sie¢ Internet na przyktadzie aplikacji
wspomagajacej nauke podstaw informatyki. Przedstawiono warunki efektywnego
projektowania i dobrej organizacji programu dydaktycznego pracujgcego w sieci
Internet. Zaprezentowano takze narzedzia oraz omdéwiono strukture i sposéb dziatania
takiej aplikaciji.

THE INTERNET AIDED LEARNING OF THE THEORY OF COMPUTER
SCIENCE

Summary. In the article the idea of creating didactic programs available in
Internet was presented on the basis of internet portal that supports learning of the
Theory of Computer Science. Conditions of effective projecting, and proper
arrangement of a didactic web portal was described. Tools used to create web pages,
the structure and operation of the didactic web portal were discussed.

1 Wprowadzenie

Obecnie na wielu uczelniach na catym $wiecie trwajg prace nad wykorzystaniem sieci
Internet w procesie ksztatcenia i nauki. Korzystanie przez uczniow czy studentow
zprogram6w dydaktycznych umieszczanych w sieci Internet stanowi uzupetnienie
i wspomaganie tradycyjnego nauczania.

Szeroki dostep do sieci Internet pozwala réwniez na prowadzenie nauczania na odlegto$¢
(ang. distance leaming) [5]. Proces catego nauczania odbywa sie za posrednictwem sieci
komputerowych i nie wymaga bezposredniego i osobistego kontaktowania sie z osoba
prowadzaca ksztatcenie. Umozliwia to zdobycie wyksztatcenia osobom niepetnosprawnym
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oraz mieszkajgcym z dala od o$rodkow akademickich, dla ktérych dojazd do miejsca
prowadzenia ksztatceniajest bardzo trudny, a czesto niemozliwy.

Nie bez znaczenia jest rowniez indywidualna nauka za posrednictwem Internetu, ktérego
zasoby mozna poréwnaé¢ do bogato wyposazonej biblioteki, umozliwiajgcej szybkie i tatwe
uzyskanie informacji ze wszystkich praktycznie dziedzin wiedzy. Gownym Zrodiem
otrzymywanych w ten sposéb wiadomosci, szczeg6lnie dla miodszych uzytkownikow, sg
atrakcyjne wizualnie strony WWW. Z mys$lg o nich powstajg interaktywne bazy danych oraz
internetowe encyklopedie, a takze "internetowe biblioteki".

Wielu uzytkownikéw ceni sobie dostep do elektronicznych wersji prasy naukowej
i popularnonaukowej, czesto nieosiggalnej inng droga oraz aktualizowanych na biezaco
serwisdw informacyjnych, a takze uczestnictwo w listach dyskusyjnych, gdzie mozna
wymieniac opinie i doSwiadczenia rowniez z ekspertami z danej dziedziny wiedzy.

W Instytucie Informatyki Politechniki Slaskiej od wielu lat prowadzone sa prace
badawcze zwigzane z wykorzystaniem mozliwosci sieci Internet w procesie doksztatcania.
W ramach prac dyplomowych powstajg programy dydaktyczne pomagajace studentom
w przyswajaniu wiedzy zdobytej na zajeciach. Coraz czeSciej programy te pisane sg w sposob
umozliwiajacy publikacje ich w sieci Internet.

W pracy tej przedstawiono idee tworzenia programow dydaktycznych dostepnych w sieci

Internet na przyktadzie programu wspomagajgcego nauke podstaw informatyki [6].

2. Programy dydaktyczne w sieci Internet - ksztatcenie na odlegto$¢

Ksztatcenie na odlegto$¢ ma juz bogatg i diuga historie. Techniki te wywodzg sie
bezposrednio z uczenia korespondencyjnego, ktérego historia siega potowy XIX wieku.
Jednymi z pierwszych udokumentowanych wyktadowcdw, ktorzy przesytali materiaty
szkoleniowe droga pocztowa, byli Isaac Pitman oraz Jemes Stewart. Pierwszy uniwersytet
korespondencyjny powstat w 1883 roku w Nowym Yorku, natomiast w 1890 roku powstata
Miedzynarodowa Szkota Korespondencyjna. Ksztatcenie na odlegto$é szybko adaptowato
nowe technologie, aby uczyni¢ przekaz materiatdw szkoleniowych bardziej atrakcyjnym dla
ucznia. Pierwsze kursy radiowe zostaty zaoferowane juz w 1925 roku przez Uniwersytet
stanu lowa, natomiast w 1940 roku powstata pierwsza telewizja edukacyjna [5, 7],

Koniec lat dziewiecdziesigtych ubiegtego wieku to ozywiony rozw6j technik wideo-
konferencyjnych, ktére szeroko wykorzystywane w osrodkach akademickich, wniosty nowa
jakos$¢ do nauczania w sytuacji rozproszonej lokalizacji uczniow.

Znaczenie przekazu audiowizualnego zostato zauwazone przez dydaktykow wraz

z pojawieniem sie pierwszych komputeréow. Juz w 1950 roku Uniwersytet Standford przy
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wspotpracy z IBM stworzyt pierwsze komputerowe programy edukacyjne dla szkét
podstawowych. Rozwdj zastosowan tego typu byt limitowany ograniczonym dostepem do
kosztownych komputerow typu mainframe. Przetomem byto pojawienie sie komputeréw
osobistych oraz wyposazenie ich w mozliwosci multimedialne. W chwili obecnej
komputerowe programy edukacyjne sg szeroko rozpowszechnionym i niezwykle popularnym
Srodkiem dydaktycznym bardzo czesto wspomagajacym tradycyjne metody nauczania.
Niestety, korzystanie z programoéw jednostanowiskowych ma pewne ograniczenia, zwykle
moze z niego korzysta¢ jedna osoba, nie ma mozliwosci kontroli procesu dydaktycznego
przez nauczyciela, materiat raz umieszczony na plycie CD-ROM nie moze zostac
zaktualizowany. Dlatego naturalng drogg rozwoju tego typu zastosowan byto odwotanie sie
do dynamicznie rozwijajagcego sie medium komunikacji, jakim jest sie¢ Internet.

Ksztatcenie przez Internet to najnowszy i najszybszy sposéb przekazywania wiedzy.
Dzieki szeroko rozpowszechnionym ustugom, takim jak poczta e-mail, grupy dyskusyjne,
chat, itp. - mozliwy jest kontakt z nauczycielem, nawet audiowizualny. Obustronna
komunikacja daje mozliwo$¢ kontroli oraz wspomagania ucznia czy studenta w procesie
dydaktycznym. Dzieki dostepnosci technologii i przy stosunkowo niskim koszcie
przeniesienia materiatu dydaktycznego do Internetu, stata sie mozliwa natychmiastowa
aktualizacja przekazywanych tam tresci.

Mozna powiedzie¢, ze ksztatceniem na odlegto$¢ przez Internet jest przeczytanie przez
kogos$ strony internetowej i nauczenie sie czego$ z tej strony. Lecz program dydaktyczny, by
w petni spetniat swoje zadanie i dodatkowo zainteresowat szerokie grono uzytkownikow,
powinien spetnia¢ pewne warunki, gdyz samo umieszczenie materiatu dydaktycznego
w Internecie nie gwarantuje jeszcze sukcesu w przyswajaniu wiedzy. Ksztatcenie to nie tylko
samo dostarczanie wiedzy, ale rowniez kontrola i wspomaganie studenta w procesie uczenia
sie. Dlatego w programie dydaktycznym powinien znalez¢ sie test sprawdzajacy wiedze,
aewentualne pytania mozna kierowac pod przewidziany do tego celu adres e-mail. Wasciwe
jest rowniez umieszczenie w ramach aplikacji kilku programoéw dydaktycznych [9],
wykorzystywanych na zajeciach, co umozliwi studentom peiniejsze przygotowanie sie do
kolokwium czy egzaminu. W zrealizowanym programie wspomagajacym nauczanie

w zakresie podstaw informatyki udostepniono symulator maszyny W i maszyny Turinga[8].

3. Koncepcja realizacji programu w sieci Internet

Internet jest w chwili obecnej najszybciej rozwijajacym sie i najnowoczes$niejszym
medium do przekazywania informacji. Najwigekszym atutem sieci Internet jest hipermedialny
system World Wide Web (w skrocie WWW lub 3W).
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Tworzenie stron WWW [3, 4] nalezy zacza¢ od zastanowienia sig, jakim celom ma ona
stuzy¢ iw zaleznosSci od tego dobra¢ jej zawarto$¢. Najwazniejszymi cechami dobrze
zaprojektowanej strony WWW sg, procz zawartoSci merytorycznej, przejrzystosé, tatwosé
nawigacji i dobre rozmieszczenie poszczeg6lnych jej elementdw na ekranie. Wazna jest takze
atrakcyjno$¢ szaty graficznej. Nie nalezy jednak przesadzac z iloScig ozdobnikdw, tak aby nie
stracita ona na czytelnosci, a wstawienie zbyt duzej ilosci plikow graficznych, czy tez uzycie
plikéw o zbyt duzym rozmiarze, np. jako tta, spowoduje, ze uzytkownik znudzony nawet
kilkuminutowym oczekiwaniem na zaladowanie sie strony tytutowej zrezygnuje z jej
obejrzenia i prawdopodobnie juz tam nie zajrzy.

Ze wzgledu na specyfike jezyka HTML (ang. HyperText Markup Language) prezentacje
na stronach WWW przewyzszajg inne media. Daja mozliwo$¢ stworzenia profesjonalnych
publikacji o wiele bardziej przystepnych dla przecietego uzytkownika niz wszystkie
dotychczas wykorzystywane do przekazywania informacji nosniki.

Dokument napisany w tym jezyku niezaleznie od $rodowiska oraz no$nika jest przesytany
poprzez sie¢ w postaci zrédtowej do komputera odbiorcy. Tam jego polecenia zostajg
zinterpretowane przez przegladarke. Jezyk HTML pozwala na formatowanie tekstu, kreslenie
linii, dotaczanie grafiki, dzwiekow i filmow wideo oraz zachowywanie cato$ci w zbiorach
tekstowych ASCII, ktore sg zrozumiate dla wszystkich komputeréw. Mozna tez dofgczac
skrypty CGI lub Javy i obiekty VRML (ang. Virtual Reality Modelling Language), ktore
zostaty uznane w wersji 4.0 specyfikacji HTML jako jego standardowe rozszerzenia.

Jezyk HTML bazuje na znacznikach (ang. tags), czyli stowach kluczowych pisanych
pomiedzy znakiem mniejszosci (<) a znakiem wiekszosci (>), ktore opisujg, jak
zaprezentowaé dane. Znaczniki te sg interpretowane przez przegladarke, ktéra pokazuje
sformatowany juz dokument na ekranie.

Najwazniejszag cechg dokumentu hipertekstowego sg odnos$niki (ang. links), dzieki
ktorym mozna w dowolnym wyr6znionym miejscu powotac sie na informacje przedstawiong
w innym dokumencie lub w innym miejscu tej samej strony. Oznacza to, ze mozna stworzy¢
w ramach jednego serwisu kilka stron WWW i umozliwi¢ uzytkownikowi swobodne
przechodzenie ze strony na strone, a takze udostepni¢ w ten sposob zasoby innych serwisow.

Wsrod duzej liczby formatéow plikow graficznych obecnie tylko kilka nadaje sie do
zamieszczenia w sieci, ograniczeniem jest rozmiar pliku. Przed przystgpieniem do
wzbogacenia ilustracjami informacji zawartych na stronie nalezy pamieta¢, ze to wiasnie
elementy graficzne - ze wzgledu na rozmiar zawierajacych je plikéw - sgjedng z przyczyn
coraz wiekszego ruchu w sieci. Kazda grafika wydiuza czas tadowania serwisu, co dla osob
korzystajacych z ptatnego dostepu do Internetu moze sta¢ sie istotng barierg w dotarciu do

informacji.
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3.1. Przyktadowe narzedzia wykorzystywane w programie wspomagajacym
nauczanie w zakresie podstaw informatyki

Narzedzia pracy czesto wykorzystywane w procesie tworzenia stron internetowych
mozna podzieli¢ na kilka podstawowych grup. Sa to miedzy innymi edytory HTML -
programy stuzace bezposrednio do redagowania stron WWW, edytory graficzne - programy
albo nawet cate pakiety programéw stuzace do tworzenia i edycji grafiki, przegladarki
internetowe - stuzace do przegladania koncowych rezultatow pracy projektanta i inne
programy wspomagajace - takie jak konwertery pomiedzy poszczeg6lnymi standardami
kodowania polskich liter czy programy TWAIN obstugujace skanery, za pomoca ktorych
mozna skanowac obrazy z innych zrddet niz elektroniczne (np. ksigzki, czasopisma, zdjecia)
-niezbedne do tworzenia wielu dokumentow. Bardzo pomocnym narzedziem jest tez zwykty
edytor tekstu potrzebny do ewentualnych poprawek kodu zrodtowego jezyka metaznakéw
wygenerowanego przez edytory HTML (przede wszystkim te graficzne pracujace w trybie
WYSIWYG) [1],

W programie wspomagajacym nauczanie w zakresie Podstaw Informatyki wykorzystano
dwa edytory FrontPage i HomeSite. Strony kreowane byty najpierw w edytorze FrontPage,
gdzie nie majac bezposredniego kontaktu z kodem zréodtowym, manipuluje sie dokumentem
na zasadzie zwyktego edytora tekstu. W tym miejscu do dokumentéw wstawiane byty grafiki
i wczesniej przygotowane w MS Word i StarOffice tresci. W przypadkach, gdy nalezato
dokona¢ edycji tekstu zrédtowego dokumentu, znacznie wygodniejszy okazat sie program
HomeSite - i w takich sytuacjach znalazt on swoje zastosowanie.

Projektujagc witryny internetowe czesto umieszcza si¢ w nich grafiki. W realizowanym
programie wykorzystano dwa edytory graficzne: Adobe Photoshop (wersja 6.0) i Paint
Shop Pro (wersja 7.0), a do tworzenia animowanych GIF6w zostat wykorzystany Animation
Shop (wersja 3.0) firmy JascSoftware - (tak jak i Paint Shop Pro).

W pracy uwzgledniono przegladarki, ktére nie obstugujg polskich znakow
diakrytycznych. Aby maégt by¢ na nich widoczny wtasciwy tekst, nalezato przekonwertowaé
caly tekst do ,rozumianego” przez wszystkie przegladarki kodu ASCII. Wiele programéw
realizujgcych te funkcje jest dostepnych w sieci lub na dotgczanych do czasopism
komputerowych ptytach CD. Jednym z nich jest polski darmowy program Konwerter 1.0.
Program ten ma bardzo wygodng opcje autodetekcji sposobu kodowania tekstu
przeznaczonego do konwersji. Jego zaletami, oprécz statusu ffeeware, sg: przejrzysty
interfejs, prostota obstugi oraz duza ilo$¢ obstugiwanych polskich standardow kodowania:
ASCD, 1SO-8859-2, Latin, Mazowia.

Przy tworzeniu stron internetowych bardzo czesto wystepuje konieczno$¢ przenoszenia
zdje¢ na strone HTML. Do tego celu mozna wykorzysta¢ skaner. Do przenoszenia zdjeé

wrealizowanym programie wykorzystano skaner SnapScan Touch firmy Agfa. Do
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komunikacji ze skanerem stuzy zwykle sterownik TWAIN, ktéry zapewnia uniwersalny
spos6b komunikacji urzadzenia z innym oprogramowaniem. Agfa dotgcza do swoich
skanerow program ScanWise - bedacy doskonatym narzedziem posredniczacym
w skanowaniu dokumentdw. Program ten charakteryzuje sie bardzo przyjaznymi interfejsem.
Mozliwe jest zapisywanie zeskanowanych obrazkéw w roznych formatach graficznych. Do
najwazniejszych i najbardziej przydatnych nalezg formaty: JPEG, TIFF, BMP oraz format
programu Photoshop (PSD). Dzigki sterownikom TWAIN wspotpraca ze skanerem stata sie
bardzo prosta i wygodna. Interfejs jest w nich bardzo przejrzysty i zacheca do pracy. Jednak
przygotowanie grafiki na strony internetowe nie konczy sie samym jej zeskanowaniem
i zapisaniem w pliku. Zwykle efekt pracy skanera wymaga jednak dodatkowej obrobki

w programie graficznym.

4. Charakterystyka programu

4.1. Struktura

Catos$¢ aplikacji zostata zgrupowana w nastepujacych katalogach [6]:

e iso - zawiera wersje wszystkich stron przygotowanych wg standardu kodowania
znakéw 1SO-8859-2, oraz menu wykorzystujgce aplety Javy,

e testjs - tutaj znajdujgsie strony HTML i skrypty napisane w JavaScript zwigzane
z testem sprawdzajagcym - pytania, podpowiedzi i odpowiedzi zakodowane
w 1SO-8859-2,

e ascii - analogicznie do katalogu iso - zawiera zbior wszystkich stron bez polskich
znakéw diakrytycznych - w standardzie ASCII oraz menu bez obiektéw Javy,

e testjs - tak samo jak powyzej, ale bez kodowania polskich znakéw - pytania
i odpowiedzi zapisane w ASCII,

« images - katalog zawierajgcy wszystkie grafiki wykorzystywane w aplikacji; sam
images zawiera wszelkiego rodzaju ikony, tta i elementy wykorzystywane do
nawigacji i upiekszania wszystkich stron aplikacji,

* menu - tutaj znajdujg sie alternatywne obrazki menu gtéwnego wykorzystane
w wersji ASCn zamiast apletow Javy,

e przyktady - zawiera grafiki (zwykle gify z przezroczystym ttem) zeskanowane ze
skryptéw, badz innych materialdw i odpowiednio przerobione na potrzeby
programu; sg to zwykle schematy (np. maszyna Turinga, maszyna W, schematy

blokowe algorytméw, bramki logiczne itp.) wykorzystane w pracy,
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e wzory - zawierajg obrazki bedace wzorami zamieszczanymi w aplikacji celem
wyliczeniajakich$ wartosci badz realizacji przyktadowych zadan; wzory tworzone
byty za pomocg programu Microsoft Equation 3.0 i po przeniesieniu do aplikacji
zamienione zostaty na obrazki z przezroczystym ttem,

e java - zawiera aplety Javy, na ktérych podstawie zostato zbudowane menu
gtéwne aplikacji w standardzie I1SO,

e programs - tutaj znajdujg sie¢ programy dydaktyczne opracowane w Instytucie
Mikroinformatyki i Teorii Automatéw Cyfrowych Politechniki Slaskiej
spakowane w formacie ZIP, do ktorych prowadzg linki ze stron aplikacji, poprzez
ktore uzytkownik moze $ciggnac je na swdj komputer i uruchomic.

Taki podziat (przedstawiony na rys.1) jest przejrzysty i tatwo mozna sie zorientowac,
gdzie sg przechowywane poszczeg6lne elementy aplikacji, co ma niebagatelne znaczenie dla
jej przysztych administratoréw.

Folder Ust Contents ef'C:\Moie dokumentySHTMLSPr...
R C:\Moje dokumenty\H TML\PracaD Name | Title
Rp~1 asci CD asci
! ' GD testls [ "limage:
O GD images CD iso
7 Q  menu CDkva
Qj przyktady f~1 programs
1 +-CD wzory <§7] index.htrrrf Podstawy Informatyki
E GD iso
-CD tesljs
. f~I java

- CD programs
<1 J il

Rys. 1. Struktura katalogéw aplikacji
Fig. 1. The structure of program directories

Pierwszg tadowang strong aplikacji jest index.html, na niej znajdujg sie odnos$niki do
dwoch wersji stron WWW: ze sposobem kodowania polskich znakdéw diakrytycznych wg
normy 1SO-8859-2 znajdujacej sie w katalogu iso i do stron w standardzie ASCII,
pozbawionych obiektéw Javy umieszczonych w katalogu o tej samej nazwie. Po wybraniu
przez uzytkownika odpowiadajacej mu wersji serwisu WWW tadowane sg strony gtéwne
home.html poszczeg6lnych wersji. Dokumenty HTML dla obu wersji korzystajg z tego

samego zasobu grafik w formatach *.GIF i *JPG umieszczonego w katalogu images.

4.2. Charakterystyka aplikacji

Pierwszg strong wywotywang przez przegladarke po wpisaniu adresu URL, pod ktérym
znajduje sie aplikacja, jest index.html [6], Jest to miejsce, w ktorym mozemy wybraé zagdany

sposdb prezentacji reszty witryn:
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e ASCII - jest to ubozsza wersja serwisu, ktorag nalezy wybra¢, jezeli przegladarka nie
obstuguje polskich liter w standardzie 1SO-8859-2 albo nie wykonuje apletow Javy,
¢ ISO - standardowa wersja dla wszystkich przegladarek obstugujacych standard
polskich liter ISO 2 oraz poprawnie interpretujgcych aplety javy.
Jest tu réwniez umieszczona informacja, ktérych przegladarek najlepiej uzywaé oraz
z jakimi ustawieniami ekranu najlepiej oglada¢ przedstawione witryny - aby otrzymac dobry
efekt prezentacji (rys. 2). Na stronie tej sg zamieszczone takze odsytacze, poprzez ktore
mozna ,,$ciagnac” z sieci aktualng wersje programu Microsoft Internet Explorer [2] oraz
przegladarki firmy Netscape, ktdre gwarantujg dobre dziatanie catej aplikacji. Zalecang
rozdzielczoscig jest 800*600 (ewentualnie 1024*768), a dedykowang przegladarky -
Microsoft Internet Explorer, cho¢ Netscape tez dobrze spetnia swoje zadanie.
K 1oe

1B
10Nas&® A I CHw!d &-a 1
I B0 zi

Podstawy Informatyki
VWtpiigg=iginiDe o3 VMETRWUR

mm i Hg S 1:7 4101
gy

?@U}ﬁ% ig H@N% 'dapdwegmmxmw g‘mﬂb{ gtk
ma m A

a~ .. T e * % u

Trm—  * X
Rys. 2. Strona startowa - index.html
Fig. 2. The started page - index.html

Po wybraniu odpowiedniej ikony pozostate dokumenty bedzie mozna ogladaé
w wybranym standardzie kodowania polskich znakéw diakrytycznych i obstugg badz nie -
apletow Javy.

Gtoéwng strong serwisu - po wybraniu jednego z wyzej wymienionych standardow - jest
witryna (home.html) podzielona na 3 ramki (ang. frames), z ktérych kazda stanowi
wydzielong czes¢ ekranu przegladarki i kazda stuzy innym celom.

Najwazniejszg z nich jest ramka zawierajgca menu nawigacyjne dla catego serwisu, ktére
zawsze pozostaje na swoim miejscu niezaleznie od ogladanego aktualnie dokumentu -
menul .html. Menu stanowi staty odnos$nik do strony powitalnej (w postaci animowanej ikony
komputera), ktora jest wywotywana automatycznie jako pierwsza strona gtéwnej ramki
projektu, oraz obiekty Javy, ktore reprezentujg caty przekrdj najwazniejszych odnosnikéw
aplikaciji.
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W drugiej ramce otwierane sg wszystkie dostepne z aplikacji dokumenty wybrane
poprzez menu gtéwne lub odnosniki zawarte na poszczegdlnych stronach. Pierwszg strong
whniej tadowang jest wspomniana juz witryna powitalna - welcome.html (rys. 3). Oprocz
funkcji powitalnych ma ona stuzy¢ celom informacyjnym i statystycznym - zawierajac
wsobie odwotania do statystyk odwiedzin strony dostepnych tylko dla administratora strony,
jak rowniez ewentualne logo bedace odsytaczem do serwera, na ktdrym jest umieszczona
(jest to zwykle wymagane dla kont bezptatnych) oraz licznik odwiedzin - dajacym pewne
rozeznanie o ilosci potaczen z aplikacjg. Dodatkowo mozna stad wysta¢ poczte e-mail do
administratora aplikacji. Wyzej wymieniona strona jest tadowana kazdorazowo po wybraniu

odnosnika ,,strona gtéwna” z menu nawigacyjnego.
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Rys.3. Stronagtéwna
Fig. 3. The main page

Trzecia, ostatnia ramka, zawiera strone, ktéra spetnia funkcje informacyjng
przypominajac, czego przegladane dokumenty dotyczg. Jest ona statym, nie zmieniajacym sie
elementem struktury aplikacji - podobnie jak ramka z menu.

Catos$¢ zostata tak pomyslana, aby mozna byto tatwo i szybko przechodzi¢ pomiedzy
najwazniejszymi stronami aplikacji, nawet bez uzycia ,wskaznikow” nawigacyjnych
przegladarek. Dodatkowo na koncu w wiekszosci prezentowanych stron zamieszczone sg
linki do poczatku strony (rys. 4), co czesto utatwia nawigacje uzytkownikom. Powigzania
miedzy réznymi miejscami w aplikacji wystepujgtez w samym tekscie - jezeli nawigzuje on
do czego$, co jest zwigzane z jakim$ innym dokumentem aplikacji bgdZz miejscem w sieci
Internet. Czesto bowiem zdarzato sie uzywanie poje¢ gdzie§ na poczatku dokumentu,
majacych swoje rozwinigcie w dalszej czesci tekstu (przy dtuzszych dokumentach), albo na
ktdérejs z pokrewnych stron. Wystgpito tez kilka przypadkéw rozwinigcia jakiego$ tematu
zdanej dziedziny badz przedstawienia jakich$ bardziej szczeg6towych danych na odrebnej
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stronie z przyczyn ekonomicznych - aby nie zwigkszaé nadmiernie rozmiardw plikow
dokumentow podstawowych. Wtedy tez odwotania te wystepowaly w tekscie stron

podstawowych.
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Rys. 4. Przyktady odnos$nikéw hipertekstowych
Fig. 4. Examples of hipertext links

5. Podsumowanie

Internet jest w chwili obecnej najszybciej rozwijajagcym sie Srodkiem masowego przekazu
informacji. Doskonale tez nadaje sie do szeroko rozumianej zdalnej edukacji - szczegdlnie
wspomagajacej dotychczasowe formy nauczania. Dlatego do opracowania tematu ,,Program
wspomagajacy nauczanie w zakresie podstaw informatyki” - wybrano wtasnie Srodowisko
sieci Internet i jezyk HTML. Bogactwo znacznikéw jezyka HTML, mozliwosé
bezproblemowego manipulowania tekstem i grafikag na stronach WWW oraz zintegrowanie
z innymi jezykami programowania (np. Java) i jezykami skryptowymi (np. JavaScript)
powoduje, ze jezyk ten doskonale nadaje sie do wszelkich prezentacji - co w polgczeniu
z whasciwosciami sieci Internet ijej ogdlnej dostepnosci daje wrecz nieporéwnywalne
mozliwosci w stosunku do innych $rodkow przekazu informacji.

Opisany program - wspomagajacy nauczanie podstaw informatyki znalazt szybko
szerokie grono uzytkownikéw. Zostat umieszczony na stronie internetowej
(http:/Nluna.iinf.polsl.gliwice.pl/pi/l Zaktadu Teorii Informatyki w Instytucie Informatyki,
ktory prowadzi wyktady, éwiczenia i laboratoria z przedmiotu podstawy informatyki dla
studentow studiow dziennych iwieczorowych kierunku informatyka oraz automatyka

i robotyka oraz dla studentéw magisterskich studiéw uzupetniajgcych.
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Abstract

Internet as a modem mean of distributing information is perfectly suitable to the widely
understood remote education, especially the education that supports the existing forms of
learning. In the article the idea of creating didactic programs available in Internet was
presented on the basis of Internet portal that supports learning the Theory of Computer
Science. Conditions of effective projecting, and proper arrangement of a didactic web portal
was described. Tools used to create web pages were also shown. The structure and operation
of didactic web portal were discussed on the basis of web portal of the Theory of Computer
Science. The described application was published in the web portal of Fundamentals of
Computer Science Division in the Technical Silesian University (http://luna.iinf.polsl.gliwice.
El/pi/).
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