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MOZLIWOSCI ODCZYTU I PRZESYLU WIADOMOSCI SMS
Z URZADZEN GSM NA KOMPUTERY PC

Streszczenie. Artykul przedstawia opis technologii umozliwiajacych przesyt wia-
domosci SMS pomiedzy komputerem a urzagdzeniem GSM. Szczegdlowo zostaly opi-
sane standard Hayes, format PDU oraz mozliwos¢ konwersji z tego formatu do posta-
ci tekstowe;.
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THE POSSIBILITY OF READING AND SENDING SMS MESSAGES
FROM GSM DEVICES TO PC COMPUTERS

Summary. The article presents the description of technologies enabling the send-
ing of the SMS message between computer and the GSM device. In detail was de-
scribed standard Hayes, format PDU and the possibility of conversion from this for-
mat to the text form.
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1. Wstep

Ostatnie kilkanascie lat to ogromny wzrost popularno$¢ komunikacji przez wiadomosci
tekstowe (SMS) przy uzyciu telefonow komoérkowych. SMS (ang. Short Message Service)
jest ustuga przesytania krétkich wiadomosci tekstowych w cyfrowych sieciach telefonii
komoérkowej oraz — w przypadku niektorych operatorow — takze telefonii stacjonarnej [1, 2,
3, 4].

Mozliwo$¢ wystania/odczytania wiadomosci praktycznie bez wzgledu na miejsce pobytu
nadawcy/odbiorcy, gwarancja odebrania wiadomosci nawet w przypadku gdy aparat telefo-

niczny jest wylaczony, relatywnie niska cena uslugi oraz kompatybilnos¢ z prawie kazdym
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modelem telefonu GSM wyprodukowanym w ciggu kilkunastu ostatnich lat przyczynity si¢
do ogromnej popularnosci komunikacji za pomocg SMS-6w, zwlaszcza wsrodd nastolatkow.
Druga, jeszcze bardziej popularna technologia to strony WWW oparte na sieci Internet.

Rozpowszechnienie obu tych technologii spowodowalo, ze zaczeto je ze sobg taczy¢.
Przykladem takiej integracji sa internetowe bramki SMS, oferujace mozliwos¢ wysylania
wiadomosci tekstowych za pomocg graficznego interfejsu, prezentowanego za pomocg strony
WWW. Duzo mniejsza popularno$¢ i dostepnos¢ dotyczy systemdéw zapewniajacych komu-
nikacje w odwrotnym kierunku, dlatego powstalo pytanie: w jaki sposdéb umiesci¢ na stronie
WWW wiadomo$¢ SMS? Daloby to mozliwo$¢ niemalze natychmiastowego udostepnienia
przestanej informacji dla nieograniczonej lub wybranej grupy osob. Przy tym informacje
w postaci SMS-a mozna wysta¢ z kazdego ,,ucywilizowanego” miejsca kuli ziemskiej za
pomoca tak popularnego urzadzenia, jak telefon komorkowy. Pierwszym etapem analizy
takiego zagadnienia jest mozliwo$¢ odczytania przez komputer PC wiadomosci SMS.
W przypadku gdy telefon odbiorcy jest wytaczony badz znajduje si¢ poza zasiggiem sieci,
centrum SMS bierze na siebie odpowiedzialno$¢ za przechowanie wiadomosci do czasu
ponownego nawigzania polgczenia odbiorcy z siecia GSM [5, 6, 7]. Po odczytaniu SMS-a
bedzie mozna odpowiednio zagospodarowac taka informacj¢, np. umiescic ja na internetowe;j
stronie WWW. Zanim jednak taka mozliwo$¢ bedzie dostgpna, wymagana jest realizacja
etapu pierwszego, czyli odczytu przez komputer PC wiadomosci SMS, co zostanie przedsta-
wione w niniejszym artykule.

Celem pracy jest przedstawienie zarysu metodologii przesytu wiadomosci SMS z urza-
dzenia GSM na komputer stacjonarny. Informacje tu zawarte majg utatwi¢ przeprowadzenie

takiej transmisji danych.

2. Przesyl wiadomos$ci SMS pomi¢dzy komputerem a urzadzeniem
GSM

Powstaje tutaj pytanie: w jaki sposob odczyta¢ wiadomosci SMS z urzadzenia GSM
i przesta¢ je na komputer PC (lub zrealizowaé przesyl w odwrotnym kierunku)? Rozwigza-
niem moze by¢ zestaw kilku elementow:
e program HyperTerminal,
e podlaczenie i1 skonfigurowanie urzadzenia GSM z komputerem PC,
e uzycie do komunikacji z modemem GSM standardu Hayes [11].

HyperTerminal jest programem narzedziowym standardowo dotaczonym do systemu
Windows XP. DIla nowszych wersji sytemu jest on dostepny w sieci Internet zaréwno

w wersji platnej, jak i w wersji ,,free”.
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Do odbioru SMS-6w mozna wykorzysta¢ modem GSM lub telefon GSM z modemem,
wspierajacy standard Hayes w rozszerzonej wersji [12], umozliwiajacej odbior 1 wysytanie
wiadomos$ci SMS [16].

Urzadzenie GSM nalezy nastgpnie podtaczy¢ do komputera np. przez port USB. Program
HyperTerminal taczy si¢ z urzadzeniem przez port szeregowy RS-232, oznaczany jako port
szeregowy ,,COM”, dlatego aby nawigza¢ potaczenie z modemem GSM/telefonem komor-
kowym, nalezy upewni¢ si¢, czy sterownik dostarczony przez producenta urzadzenia GSM
umozliwia mapowanie, w tym przypadku portu USB na port szeregowy COM. Jezeli taki
sterownik nie jest dostarczony, mozna wykorzysta¢ jedng z istniejacych juz aplikacji dostep-
nych bezptatnie w sieci Internet.

Po nawigzaniu polgczenia za pomocg programu HyperTerminal z urzadzeniem GSM
mozna rozpocza¢ transmisj¢ danych (np. przesylanie wiadomosci SMS) przy uzyciu komend
standardu Hayes, wpisywanych bezposrednio do programu HyperTerminal. Komendy te sa

wysylane do urzadzenia GSM, a dane zwrotne sg prezentowane w programie HyperTerminal
(rys. 112).

3. Standard Hayes

Standard Hayes zostat opracowany przez firm¢ Hayes Microcomputer Products i stat si¢
$wiatowym standardem przy komunikacji z modemami. Wszystkie jego komendy zaczynaja
si¢ od liter ,,AT”, dlatego jest on czesto okreslony nazwg ,.komendy AT” (ang. AT command
set) [13, 14, 15, 17] lub jako ,,Hayes AT”.

Komendy protokolu Hayes mozna podzieli¢ na dwa zestawy: podstawowy oraz rozsze-
rzony. Zestaw podstawowy odpowiada za kontrole modeméw telefonicznych (ang. Dial-Up),
umozliwiajgc nawigzanie polaczenia 1 odebranie potgczenia przychodzacego. Modemy GSM
oraz telefony komérkowe dodatkowo maja mozliwos$¢ obstugi rozszerzonego zestawu pole-
cen [12] charakterystycznych dla technologii GSM. Od zestawu podstawowego rozroznia je
sktadnia samego polecenia — po obowigzkowym prefiksie ,,AT” nastepuje tancuch znakow
poprzedzony znakiem ,,+”, np. ,,AT+CMGI” [6].

3.1. Podstawy skladni protokolu Hayes

Komedy mozemy podzieli¢ na 4 grupy:
1) testujace,

2) konfigurujace urzadzenie,



286 R. Brzeski, P. Wrobel

3) odczytujace warto$ci zmiennych,

4) wykonujace czynnosci.

Komendy testujace wsparcie urzadzenia dla danej operacji
Pozwalajg sprawdzi¢, czy urzadzenie GSM wspiera obsluge danego polecenia. Sktadnia
komendy: ,, AT+NazwaKomendy=?".

Trzeba mie¢ na uwadze fakt, ze wielu producentdw wprowadzilo swoje wersje protokotu
Hayes, dlatego konieczne jest przetestowanie danego urzadzenia przed rozpoczeciem uzywa-
nia odpowiednich komend. Jezeli obstuga polecenia zostata zaimplementowana, urzadzenie
zwréci w nowej linii tancuch znakow ,,0K”.

W sytuacji gdy komenda przyjmuje parametry, wtedy przed znakami ,,OK” dodatkowo
zostanie zwrocona takze lista dostgpnych argumentéw (w postaci tancuchow znakowych lub
dla liczb catkowitych — w postaci zakresu, w jakim argumenty powinny si¢ zawierac).

Komendy ustawiajace konfiguracj¢ urzadzenia

Komendy te majg posta¢: AT+NazwaKomendy=argumentl,argument?2....argumentN

Ze wzgledow bezpieczenstwa wszystkie zmiany w ustawieniach dotyczacych wiadomo-
$ci SMS sg zapisywane w pamig¢ci nietrwalej urzadzenia. Aby przywrdci¢ ustawienia do-
myS$lne, nalezy ponownie uruchomié¢ urzadzenie lub zastosowaé¢ komend¢ ,,AT+CRES”
przywracajaca domyslne ustawienia wysytania wiadomosci SMS.

Komendy odczytujace wartosci zmiennych konfiguracyjnych urzadzenia

Komendy te majg postaé: AT+NazwaKomendy?

Komendy wykonujace czynnosci

Komendy te maja postaé: AT+NazwaKomendy=argumentl,argument?....argumentN

Jezeli wykonanie komendy nie powiedzie si¢, zostanie zwrocony komunikat o bledzie.
Jezeli sktadnia polecenia jest nieprawidtowa lub zostal podany niewtasciwy argument, wtedy
jako wynik otrzymamy komunikat ,,ERROR”. Jezeli wykonanie komendy nie powiodto si¢
z innego powodu, urzadzenie GSM powinno zwréci¢ rodzaj oraz numer btedu w formacie:
,»TRodzajBtedu ERROR:NumerBtedu”.

3.2. Wykorzystanie programu HyperTerminal do odczytywania i wysylania wiado-
mosci SMS

Po podtaczeniu modemu GSM i skonfigurowaniu polaczenia przez port szeregowy mozna
rozpocza¢ testowanie mozliwosci wysytania wiadomosci SMS za posrednictwem komputera

PC (rys. 1) przy uzyciu komend standardu Hayes (tabela 1).

Tabela 1
Komendy standardu Hayes do odbioru i wysytania wiadomosci SMS
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Komenda Dzialanie

AT+CMGS Wystanie wiadomosci

AT+CMSS Wystanie wiadomos$ci wczesniej zapisanej w pamigci
AT+CMGW Zapis wiadomosci do pamigci
AT+CMGD Usunigcie wiadomosci

AT+CMGR Odczyt pojedynczej wiadomosci
AT+CMGL Odczyt listy wiadomosci

Pierwsza komenda przestang przez port USB jest ,,AT”. W linii drugiej wida¢ odpowiedz
modemu — ,,0K”, ktora oznacza, ze polaczenie pomigdzy komputerem PC a modemem GSM
dziata prawidtowo.

Kolejna wysytana komenda to ,,AT+CMGF=1". Ustawia ona telefon w tryb pracy tek-
stowej (drugim trybem pracy jest tryb PDU, opisany w rozdziale 4). Komunikatem zwrotnym
jest ponownie ,,OK”. W przypadku gdy zwracany jest komunikat ,,ERROR”, najprawdopo-
dobniej urzadzenie, z ktorym pracujemy, nie wspiera mozliwosci pracy w trybie tekstowym.
Aby to sprawdzi¢, nalezy wysta¢ komende ,,AT+CMGF=?". Jezeli komunikatem zwrotnym
jest ,,#CMGF: ( 0 )”, jedynym wspieranym trybem jest tryb PDU, a konwersj¢ do trybu
tekstowego musimy wykona¢ samodzielnie.

Nastepnie komenda AT+CMGW="+numer _telefonu” ustawiany jest numer telefonu od-
biorcy SMS. Mozna teraz wprowadzi¢ tre§¢ wiadomos$ci, ktorg nalezy zatwierdzi¢ parg
klawiszy <CTRL+Z>. Komunikatem zwrotnym jest linia ,,#CMGW: 30, gdzie liczba 30 to
indeks, pod ktérym zostata zapisana wiadomos¢ w pamigci telefonu/modemu. Wystanie
wiadomosci nastepuje po wprowadzeniu polecenia ,,AT+CMSS=30", gdzie 30 to indeks
zwrécony przez polecenie ,,AT+CMGW”. AT+CMSS” zwraca lini¢ ,,+CMSS:3”, gdzie

3 jest numerem referencyjnym przydzielanym wiadomosci po udanym jej wystaniu [8].
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h.; working - HyperTerminal
File Edit WYiew Call Transfer Help

0K

AT+CHGF=1

0K
AT+CHGH="+48501686224"

> Jeszcze jeden testowy SHS .=+

+CHGH : 30
0K
AT+CHSS5=30
+CHSS: 3
OK

Rys. 1. HyperTerminal — testowanie komend AT odpowiadajacych za przesyt wiadomosci SMS
Fig. 1. HyperTerminal — the testing of AT commands being responsible for the sending of the SMS
messages

Aby odczyta¢ wiadomos¢ (rys. 2) z pamieci telefonu komorkowego, nalezy postepowac
analogicznie (czyli komenda ,,AT” oraz ,,AT+CMGF” z argumentem 1). Nast¢pnie wprowa-
dzane jest polecenie ,,AT+CMGR=1", ktére odczytuje wiadomos¢ z pamigci telefonu zapisa-

ng pod indeksem o numerze 1.

ar "

0K

AT+CHMGF=1

0K

AT+CHMGR=1

+CMGR: "REC READ™,"","","12/08/16,12:51:53+08"

Witamy w usludze AKAZ00. Oplata za kazdego Przychodzacego SHS Specjalnego to
2 PLN brutto. Otrzymasz/ 1 SHS co 3 dni. REG. WWW.AKAZOO.PL.,0,0

0K

Rys. 2. Odczyt wiadomosci z telefonu komorkowego
Fig. 2. The reading of the message from mobile phone

3.3. Automatyczne odczytywanie i wysylanie wiadomosci

Przy uzyciu komend generujacych niezamawiane kody zwrotne (ang. unsolicited result
codes) mozna ustawi¢ automatyczne przesytanie wiadomosci. Komenda ,,AT+CMT” spowo-
duje, Zze urzadzenie bedzie wysyta¢ wiadomosci do komputera PC przez port szeregowy zaraz
po ich odebraniu. Komenda ,,AT+CMTI” nakaze przesyta¢ informacje o indeksie w pamigci,
do ktorego zostata zapisana wiadomos¢ w momencie odbioru. Niestety nie w kazdym urza-

dzeniu GSM powyzsze dwa polecenia sg obstugiwane.
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4. Wiadomosci SMS w formacie PDU

Zdecydowana wigkszo$¢ urzadzen dziatajacych w technologii GSM pozwala na odczyt
1 zapis wiadomo$ci SMS w postaci tekstu. Jezeli jednak zajdzie potrzeba odczytania lub
wystania wiadomosci tekstowej z wykorzystaniem urzadzenia, ktore nie obstuguje trybu
tekstowego, konieczne bedzie wykorzystanie trybu PDU [18] 1 dodatkowe zaimplementowa-

nie algorytmu konwersji wiadomosci pomigdzy formatem PDU [1] a formatem tekstowym.

4.1. Odczyt wiadomosci w formacie PDU

Aby odczyta¢ wiadomos$¢ z urzadzenia GSM w formacie PDU, nalezy postapi¢ analo-
gicznie do sytuacji, w ktorej odczyt wiadomosci nastgpowat w trybie tekstowym (rozdziat
3.2). Robznica dotyczy jedynie ustawienia urzadzenia do trybu PDU poleceniem
HATHFCMGF=0". Ostatnim krokiem jest odczytanie wiadomo$ci z wybranej lokalizacji

w pamigci przez polecenie ,,AT+CMGR” (rys. 3).

AT

0K

AT+CHGF=0

0K

AT+CHMGR=4 i

+CMGR: 1, "8x00XPOpx=00]1POL +48796325950",30
07918497908952F00408918497365259F00000218032909302800CC ?F 79BACGABFESEEBAFBAC

0K

Rys. 3. Odczyt wiadomosci w trybie PDU
Fig. 3. The reading of the message in the PDU mode

W wyniku odczytu uzyskiwany jest fancuch znakow:

07918497908952F0040B918497365251F00000218032909302800CC7F79B0OC6ABFES
EEB4FBOC.

Lancuch ten zawiera w sobie m.in. tekst wiadomosci, czas odbioru wiadomosci w cen-
trum SMS, numer nadawcy i numer centrum SMS. Informacje w tancuchu PDU sg utozone

w sposob nastepujacy (tabela 2) [4, 1, 9].

Tabela 2
Lancuch znakow w trybie PDU (kolumna 1. — liczba znakow;
kolumna 2. — przyktadowa wartos¢)
Opis
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2 107 Dhtugo$¢ fancucha znakdéw przechowujacego informacje o centrum
SMS, tj.: wynosi 7 oktetow (14 kolejnych znakow).

2 191 Pierwszy oktet informacji o centrum SMS niosacy informacje
o formacie, w jakim zapisany jest numer centrum (rozdziat 4.2.1).

12 | 8497908952F0 | Numer centrum SMS (rozdziat 4.2.2).

2 |04 Pierwszy  oktet jednostki danych protokolu transportu
(ang. Transport Protocol Data Unit — TPDU). TPDU jest czescig
tancucha PDU niosaca informacj¢ bezposrednio zwigzang z wia-
domos$cig SMS. Znaczenie poszczegolnych bitow w oktecie zostato
opisane w rozdziale 4.2.3.

2 | 0B Dhugo$¢ numeru telefonu nadawcy — zapis w kodzie szesnastko-
wym.

2 |91 Format, w jakim zapisany jest numer telefonu nadawcy wiadomo-
sci.

12 | 8497365251F0 | Numer telefonu nadawcy.

2 |00 Informacja o identyfikatorze protokolu wykorzystanego do wysta-
nia wiadomosci. Dla standardowych wiadomos$ci tekstowych
identyfikator zawsze ma warto$¢ 0x00.

2 100 Informacja o schemacie kodowania znakdéw. Warto§¢ 0x00 ozna-
cza, ze jest uzywane standardowe, 7-bitowe kodowanie znakow
GSM.

14 | 218032909302 | Informacja o czasie odebrania wiadomosci przez centrum SMS

80 (rozdziat 4.2 .4).

2 |0C Dhugos¢ tekstu wiadomosci wyrazona w septetach, zapisana
w kodzie szesnastkowym. (Jezeli oktet definiujacy kodowanie
znakow wskazywalby na kodowanie 8-bitowe, wowczas dlugos¢
tekstu wiadomosci bytaby wyrazona w oktetach).

C7F79B0C6A | Pozostata czg$¢ tancucha znakow — tekst zakodowanej wiadomosci
BFESEEB4F | (rozdzial 4.2.5).
BocC

4.2. Konwersja danych/wiadomosci z formatu PDU na format tekstowy

4.2.1. Ofktet definiujgcy format numeru telefonu

Oktet zawiera informacje o postaci, w jakiej zapisany jest numer centrum SMS lub numer

nadawcy w tancuchu PDU:



Mozliwosci odczytu 1 przesytu wiadomosci SMS z urzagdzen GSM na komputery PC 291

bity od 1 do 4 — identyfikator planu numeracji krajowej (ang. numbering plan identifica-
tion) — zbidr regul okreslajacy zasady przydzielania numeréw w danym kraju;

bity od 5 do 7 — typ numeru telefonu (ang. type of number). Najczesciej spotykang se-
kwencja jest tu ,,001”; odpowiada ona mi¢dzynarodowemu zapisowi, w ktérym numer
telefonu jest poprzedzony dwucyfrowym prefiksem charakterystycznym dla danego kraju
oraz znakiem ,,+” lub ,,00”;

bit najstarszy (nr 8) — wartos¢ 1.

4.2.2. Kodowanie numeru centrum SMS i numeru nadawcy

Numer centrum SMS oraz numer nadawcy w tafcuchu PDU sg kodowane jako dziesigtne

poloktety (ang. decimal semi-octet). Ich konwersja do systemu dziesigtnego sprowadza si¢ do

zapisania numeru jako 6 par z 11 cyfr i znaku ‘F’, koniecznego ze wzgledu na nieparzysta

dhugos$¢ numeru i pomijanego przy konwers;ji.

1.

84 > 48
97 ->179
90 -> 09
89 -> 98
52 ->25
FO >0

Jako wynik konwersji otrzymano numer telefonu: 48790998250.

4.2.3. Pierwszy oktet TPDU

Budowa oktetu zostala przedstawiona w tabeli 3.

Tabela 3
Budowa pierwszego oktetu TPDU
Bit 7 6 5 4 3 2 1 0
Nazwa |TP-RE |TP- TP-SRI |Nie- Nie- TP- TP-MTI | TP-MTI

UDHI uZywany uZywany MMS

TP-RE — ustawienie tej flagi spowoduje, ze centrum SMS, ktére przekierowalo wiado-
mos$¢, bedzie réwniez odpowiedzialne za obstuzenie odpowiedzi na t¢ wiadomos¢.
TP-UDHI (ang. User Data Header Indicator) — flaga, ktéra wskazuje na istnienie
w wiadomosci nagtowka UDH (ang. User Data Header), odpowiedzialnego za wysylanie
taczonych wiadomosci SMS.

TP-SRI (ang. Status Report Indicator) — wskazuje, czy po dostarczeniu wiadomosci do

centrum SMS zostanie dostarczony raport o statusie wiadomosci.
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4. TP-MMS (ang. More Messages to Send) — ustawienie bitu na zero wskazuje, ze w cen-

trum SMS czekajg na wystanie kolejne wiadomosci adresowane na ten numer telefonu.

5. TP-MTI — wskazuje na typ wiadomosci. Dostepne typy wiadomosci to:
a) SMS-DELIVER - standardowy SMS wysylany z centrum SMS do telefonu komor-
kowego,

b) SMS-DELIVER-REPORT — wiadomo$¢ zwrotna wysylana, gdy dostarczenie wiado-

mosci do telefonu komorkowego si¢ nie powiedzie,

c) SMS-SUBMIT - standardowy SMS wysytany z telefonu komorkowego do centrum

SMS,

d) SMS-SUBMIT-REPORT — wiadomos$¢ zwrotna wysyltana, gdy nie powiedzie si¢ do-

starczenie wiadomosci do centrum SMS,

e) SMS-STATUS-REPORT — wiadomo$¢ przenoszaca raport o statusie wiadomosci,
f) SMS-COMMAND - komenda wysylana z centrum SMS do telefonu komorkowego.

4.2.4. Kodowanie czasu odebrania wiadomosci w tancuchu PDU

Czas odebrania wiadomos$ci w tancuchu PDU jest kodowany na siedmiu oktetach (tabela

4). Oktety od 1 do 6 sa kodowane w sposdb podobny do tego, jak kodowane sa numery
telefonoéw (rozdziat 4.2.2).

Tabela 4
Kodowanie czasu na siedmiu oktetach
Oktet 1 2 3 4 5 6 7
Znaczenie Rok Miesiac Dzien Godzina | Minuta | Sekunda | Strefa czasowa

Ostatni oktet zawiera informacj¢ o strefie czasowej, dla ktdrej czas zostal zmierzony

1 0oznacza, o ile pietnastominutowych jednostek czasowych czas lokalny rozni si¢ od czasu

UTC (ang. Universal Time Clock). Najstarszy bit liczby wskazuje, czy czas zostat przesunie-

ty do przodu (bit rowny 0), czy do tytu (bit rowny 1). Przyktadowa data z tabeli 2 to: 23-08-

12 9:39:30 UTC+2.

4.2.5. Kodowanie tekstu wiadomosci

Koncowym elementem tancucha znakéw PDU jest tres¢ wiadomosci domyslnie zakodo-

wana 7-bitowym standardowym alfabetem GSM [10]. Konwersji dokonuje si¢ nastepujaco.

Etap pierwszy to konwersja oktetow z zapisu szesnastkowego na zapis binarny.

Etap drugi to podziat zapisanych w formacie binarnym oktetoéw na septety w nastepujacy

sposob (rys. 4).

1. Dla oktetu pierwszego najstarszy bit zostaje przesuni¢ty na najmtodsza pozycje

w oktecie drugim.
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2. Dla oktetu drugiego postepujemy analogicznie — dwa najstarsze bity zostaja przesu-
nigte do oktetu trzeciego. Postepujemy w ten sposob do oktetu siodmego.

3. Do oktetu siddmego z oktetu szostego zostalo dodanych 6 najstarszych bitow. Po-
wstala liczba ma 14 znakow, z siedmiu najmlodszych bitow zostaje stworzony pierw-

szy septet, z siedmiu najstarszych — drugi.

00011 11110111 | Godiiol | cooa1too |01101610)| 10111111 (L1001
— ——— N
1000111 | 1101711 | 1101111 | 1100100 |oTooooo | 1101101 |1io1111 | d1i6616

Rys. 4. Konwersja warto$ci 8-bitowy na 7-bitowy
Fig. 4. The conversion of the value from 8§ bits to the 7 bits

Dla pozostatych oktetow powtarzamy operacjg.

Uzyskano 12 septetow. Kazdy z nich koduje jeden znak (rys. 5) ze standardowego alfabe-
tu GSM.
1000111 1101111 1101111

1100100 0100000 1101101 1101111 1110010 1101110 1101001 1101110 1100111

G 0 0 d m 0 r n 1 n g

Rys. 5. Odczytana warto$¢ — wiadomo$¢
Fig. 5. The read value — the message
Nalezy tutaj zwrdci¢ uwage na to, ze w sktad 7-bitowego standardowego alfabetu GSM
wchodza jedynie znaki alfabetu acinskiego. Aby przesyta¢ polskie znaki, telefon musi zosta¢
przelaczony na kodowanie 8-bitowe lub czesciej stosowane 16-bitowe UCS-2 (ang. 2-byte
Universal Character Set) (zdefiniowane w ISO 10646).

5. Podsumowanie — wnioski

Na podstawie przedstawionych w artykule informacji zostata napisana wlasna aplikacja.
Automatyzuje ona proces przesylu wiadomosci SMS z urzadzenia GSM na komputer PC
oraz daje mozliwos$ci dalszego ich wykorzystania. Aplikacja wykorzystuje wczesniej opisany
protokot Hayes 1 pozwala na zapisanie odczytanych wiadomos$ci w relacyjnej bazie danych.
Dzigki temu uzyskuje si¢ wygodny sposéb dostepu do zgromadzonych wiadomosci
1 wykorzystania ich np. w aplikacjach internetowych.

Przedstawiony w artykule opis technologii umozliwiajacej dostgp z poziomu komputera
PC do wiadomosci SMS moze by¢ dla wielu 0s6b zarowno duzym utatwieniem w realizacji
takiego zadania, jak i inspiracja do stworzenia wlasnych pomystow opierajacych si¢ na

przedstawionym rozwigzaniu.
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Abstract

Recent a dozen of years is continually growing popularity of the communication through
text messages (SMS), with use of mobile telephones. Second, even more popular technology
is internet WWW pages. It is why arose the question: in what way to place on the WWW
page the SMS message, sent by mobile phone.

First stage of analysis of such question is reading through the PC computer the SMS mes-
sage. The solution can be connecting the mobile phone (GSM device) with the PC computer
and configuration of connection through the serial port. Then it’s possible to send SMS
message (Fig. 2), via PC computer with using of the standard Hayes’s command (Table 1),
in HyperTerminal programme.

Majority of GSM devices allows for reading and writing SMS messages in text mode.
However in the situation when it is necessary to use GSM device that does not operate the
textual mode, then it is necessary to use PDU mode (Fig. 5) (Table 2) and additional imple-
mentation the algorithm of message’s conversion from PDU format to the text format.

In the aim of automating the process of sending SMS messages from the GSM device
to the PC computer and then possibility of their farther uses, the ‘SMSHost’ application was
written. This application use the Hayes protocol and allows to save SMS message in relation-
al database. It made easy access to all SMS message and allows to use them for example
in internet application. In this way have got the possibility of sending SMS message from
GSM devices to internet WWW pages.

Presented in the article detailed description of technology that allows easy access from
PC computer to SMS messages, can be for many person both large help in realization of such

task and inspiration to the creation of own ideas based on the introduced solution.
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