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STRESZCZENIE

Niniejsza rozprawa jest proba wykazania, w jakim stopniu zdolno$é¢ do rozpoznawania zacho-
wan/akcji w systemach wizyjnych zalezy od reprezentacji Sledzonych punktow, ich liczby oraz
polozenia i orientacji kamery w przypadku reprezentacji 2D.

W tym celu utworzono baze danych ruchu 3D, zawierajaca 9 unikatowych akcji prostych. Do jej
stworzenia wykorzystano technologie Motion Capture, co umozliwito uzyskanie referencyjnych, ni-
czym niezaktoconych danych. W celu unikniecia zafalszowania wynikow zaproponowanych modeli
opracowano specjalny algorytm podziatu danych na dowolna liczbe podzbioréw w celu przeprowa-
dzenia walidacji krzyzowe;.

Na podstawie danych 3D utworzona zostata nastepnie baza danych ruchu 2D. W tym celu
opracowano model wirtualnej kamery, z modyfikowalnymi parametrami zaréwno wewnetrznymi
jak i zewnetrznymi. Kamera ta ustawiana byla na wirtualnej scenie w réznych lokalizacjach, a
nastepnie wykonano szereg rzutowarl perspektywicznych. Wyniki tych rzutowan stanowity zrodlo
danych 2D.

Przeprowadzono szereg eksperymentéw obejmujacych klasyfikacje wybranych akcji zarowno w
przestrzeni 3D i 2D. Poniewaz celem rozprawy nie bylo opracowanie idealnego modelu klasyfiku-
jacego zachowania postaci ludzkiej, a zbadanie aspektow wplywajacych, na jakosé klasyfikacji, do
eksperymentéw wykorzystano dwie, dos¢ generyczne architektury gtebokich sieci neuronowych —
siec CNN i sie¢ LSTM.

W pracy wykazano wplyw zmiany reprezentacji danych z 3D na 2D, na jako$¢ klasyfikacji.
Wykazano takze, ze redukcja, wymiarowosci przestrzeni wejsciowej, do pewnego stopnia poprawia,
jakosé klasyfikacji. Stopien redukcji zalezny jest od wykorzystywanego modelu, oraz przestrzeni
danych — inny w przestrzeni 3D i inny w przestrzeni 2D.

Dodatkowo przebadano wplyw rzutowania perspektywicznego na ogolna doktadnosé klasyfi-
kacji, oraz na rozpoznawalnos$¢ poszczegdlnych zachowarn/akcji. W tym celu wprowadzono dwie
dodatkowe miary, majace zwiazek ze specyfika utworzonej bazy danych, oraz opracowano metody
wizualizacji wynikéw w formie specjalnych kopul. Uzyskane wyniki zostaly szczegdtowo przeana-
lizowane i przedyskutowane oddzielnie dla kazdej z akcji. Pozwolilo to na wykazanie wplywu, na
jakosé¢ klasyfikacji, przy czym uzyskane wyniki w niektérych przypadkach nie sa intuicyjne.
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